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Alien

Die Wiedergeburt

TOLLER FILM, GENIALES SPIEL: Die Umsetzung

- Der Rollenspieltraum

Final

Fantasy IX

. BRANDAKTUELL: Die japanische -
Version im Vorabtest
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Dino Crisis 2
Parasite Eve 2

PlayStation 2

Soul Reaver 2

F1 Championship
Metal Gear Solid 2
Auf 48 Seiten
komplett gelost!
Front Mission 3

Frontschweine

Hardware
DVD-Filme
Internet

SIV: Lara Crofts neue;tes Abenteuhu_iillf_!‘
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Die einzigartig gibt’s jetzt

Play Zone mit CD
nur DM 8,90!

Ab sofort gibt es

R ——

Und zwar zum sagenhaften Preis von
je Ausgabe. Im Handel ist Play Zone
jetzt nur noch ohne CD erhiltlich.

Schon heute ist sie eine Legende: die Multimedia-
CD-ROM von Play Zone. Jeden Monat mit genialen
Demos, Top-Videos, dem umfangreichen Spiele-
Lexikon und dem beliebten Tipps-&-Tricks-Lexikon.
Jetzt nur noch im Abo!

Holen Sie sich jetzt Play Zone mit der einzig-
artigen Multimedia-CD im Abo! Fiillen Sie einfach
den nebenstehenden Coupon aus, kleben ihn auf
eine Postkarte und ab damit in den Briefkasten.
Sie erhalten Play Zone mit CD zukiinftig piinkt-
lich und bequem per Post nach Haus. Die Versand-
kosten iibernimmt natirlich der Verlag.

ab sofort nur noch im Abo! : =) ab sofort nur n§

3
4
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rte leben und ab damit an: Play Zone, Abo-Betreuung, 741
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Bitte ankreuzen:
= - Absender
O Ja, ich will

Name,Vorname

Play Zone mit der | ...
einzigartigen

Datum, |. Unterschrift

- |
- Yertrauensgarantie:
Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen

widerrufen; die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung.

- Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder
I Brief) des Widerrufs an: Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm.
= I m n H Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressinderung dem

Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
Der Abopreis betragt nur DM 8,90
pro Ausgabe (DM 108,80 pro Jahr,
Ausland DM 130,80 pro Jahr, OS 756, pro Jahr).

Datum, 2. Unterschrift
(bestatigt Kenntnis der Widerrufsméglichkeit)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

O Ja, ich méchte Play Zone ¥ B

H editinstitut:
BE ohne CD abonnieren. N
=h im AbO! Der Abopreis betrdgt nur DM 6,90

pro Ausgabe (DM 82,80 pro Jahr, B g
Ausland DM 108,80 pro Jahr, OS 588,- pro Jahr). 0 Gegen Rechnung
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EDXTLEAYAL oo,

von HANS IPPISCH

Ellen Ripley sind zuriick!

Tomb Raider V

W Das Comeback des virtuellen Pin-Up-Babes
Unverhofft kommt oft! Da auf der E3-Messe im Mai kein
neues Tomb Raider-Game angekiindigt, geschweige denn
gezeigt wurde, musste man eigentlich davon ausgehen,
dass Superstar Lara Croft erst 2001 auf die PlayStation

zurlckkehrt — und zwar im Spiel zum Kinofilm, der derzeit
\ |\ mit Oscar-Preistragerin Angelina Jolie gedreht wird. Als

wir jedoch Mitte Juli ein Fotoshooting mit dem neuen
Lara-Modell abhalten konnten, prasentierte uns Core
Design kurzerhand ein brandneues Lara-Spiel mit dem
Arbeitstitel ,Tomb Raider: Chronicles”, das im November
erscheinen soll. Florian Brich plinderte daraufhin kurzerhand
die Schatzkammer der Entwickler und nun kénnen wir lhnen
bereits in dieser Ausgabe massenweise Infos, Bilder und
Skizzen zum flinften Tomb Raider-Game prasentieren.

'§ Ellen Ripley ist wieder da!
7}/ Dass die Science-Fiction-Reihe Alien unter den Kinofans noch immer
1| Kultstatus genielst, beweisen die hervorragenden Einschaltquoten bei
i den jlingsten Wiederholungen der ersten drei Teile im Fernsehen so-

/ wie die hohe Platzierung von Alien - Die Wiedergeburt in unseren
Most-Wanted-Charts. Das mittlerweile zum 3D-Ego-Shooter umgebau-
te Action-Spiel (das Ubrigens nichts mit Alien Trilogy zu tun hat, das
/ Acclaim vor vier Jahren veréffentlichte) begeisterte uns auf Anhieb. Aus-
/ flhrliche Infos liefert Ihnen Stefanie Schwarz ab Seite 38.

Dicker + informativer = beliebter?

Klar, die Play Zone ist im Zuge der Umstellung bei der letzten Ausgabe
noch dicker und informativer geworden, wurde sie aber auch beliebter?
/ Nach der Leserresonanz zu urteilen, ja! Hunderte von E-Mails, Leserbrie-

' fen und Leserzeugnissen bestétigen, dass wir bei der Umstellung den

richtigen Weg eingeschlagen haben. Dass wir Kritikpunkte von Lesern ger-
ne berlcksichtigen, beweisen die dezenten optischen Anderungen, die wir
auf Basis von sinnvollen Leser-Anregungen vorgenommen haben. Um bei
steigenden Ansprlichen und erweitertem Umfang auch die inhaltliche Qua-
litat weiterhin zu gewahrleisten, werden uns ab Anfang August zwei weitere
Redakteure unterstitzen.

Die PlayStation 2 wirft ihre Schatten voraus!
Wenn Sie bereits jetzt mit den Anschaffung einer PIayStation 2 liebaugeln, dann
mochte ich Sie hiermit auf eine tolle Uberraschung in der nachsten Ausgabe hin-
weisen. Bis dahin viel Spal? bei der Lektire! U’L/
alky

lhr Hans Ippisch

Redaktionsdirektor

Deutschlands grofite

PlayStation-

Redaktion

Auf dieses Team ist Verlass. Inge-
samt neun Redakteure sind rund
um die Uhr fir Sie im Einsatz!
Hinzu kommen eine sechskopfige
Tipps&Tricks-Abteilung, drei Lekto-
ren, diverse Korrespondenten in
aller Welt sowie vier Layouter, die
Monat flr Monat mit der Produk-
tion des Magazins beschéftigt sind.

0 FLORIAN BRICH kiimmert
sich als Leitender Re-
dakteur um die gesamte

~inhaltliche Zusammenstellung
und die generelle Qualitat der
einzelnen Artikel.

> B MATTHIAS GLASER ist

| als Rennspiel-Experte

">/ auf Rasereien aller Art
abonniert und dreht seine

virtuellen Runden regelmaRig am

schnellsten.

. I ANDRE HORN betreut mit
der Tipps&Tricks-Sektion
f einen der wichtigsten
‘Bereiche des Heftes und
pruft alle Cheats und Codes auf
ihre Funktionstiichtigkeit.

I MICHAEL PRUCHNICKI

) kennt als langjahriger

./ Videospiele-Veteran nicht
nur zahllose japanische Im-

port-Spiele, sondern priigelt sich

auch bevorzugt auf dem Screen.

B JENS QUENTIN mag nicht
nur Metal Gear Solid,
sondern ist als ausgewie-
sener American-Sports-Lieb-
haber auch der geeignete Mann fur
alle NBA-, NHL- und NFL-Spiele.

 STEFANIE SCHETTER steu-
ert mit Vorliebe wackere
Heldinnen und muskelbe-
packte Kdmpfer durch fanta-
sievolle Abenteuerspiele aller Art.

I STEFANIE SCHWARZ kann
als jlingster, DVD-bhe-
geisterter Neuzugang im

Team auf eine langjéhrige
Erfahrung bei Videospielen
zurUckblicken.

 WERNER SPACHMULLER
'} kimmert sich um die
Zusammenstellung der

Demo-CD, die Lesertipps
und die Aufrechterhaltung des
gesamten Betriebs.
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Die neue Play Zone!

Ab jetzt mit iiber 200 Seiten inkl. Poster!

Randvoll mit Informationen zu allem, was
PlayStation-Fans wissen missen!

Hardware & Zubehor ...............
Hits torKids -l e s 16
Internet-News ........ T e 20
Musik-News ............cccununnne ..24
Japan-News ....... e A 12
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Alone InThe Dark ........ o ...50
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21T G e Sl & = XS s e e 64
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Dig MUMIG L T e i e i e i At 66
Digimon Adventure 2 .........oveuviniiuiiininan, 13
DINOICHISIS 2 S S tlon et e e e e et s aimcd 60
A e e e e e e 34
Disney's DinosSabAer & Jil v o vl il it s aven 10
[T e e i e ol e 8
Final Fantasy. | Xa S ea s e e an ol St vl 42
A R o o e S o o o 10
L s T et b e o, R B e Ay W 92
HBO Boxing ... 2o 1
Hoshidami e it i o i s eio el 2
Jeremy McGrath Supercross 2000 ................. 8
Koudelka il i At L s S M e 65
Lunar2: Eternal Blue .......coocniimiinninninnss 14
Mege Maneh il som el s ) 13
L S e e S b e el e e 96
Moto RacerWorld Tour ...........coiiiiivninnnnns &
M BRlBR o s i e e n
Muppet Monster Adventure ..............co00vens 16
Parasitebvalliizomaiia et s Soleidhiln o n 84
RAdIKAEBIKEIS 2 s o il i n s et e 98
L E TR S S Sl e e e 88
L 1 R e e T e R A s A e 62
Spyro 3—Year Of The Dragon ............cc.uenee 16
AT ek INASION i e S s s s e 56
Stridep2 =l

Team Buddies

T T T e s k5 TR i st e e T
The World Is Not Enough

TOCA World Touring Cars =
Tomb Raider Chronicles .........cooivvvennnnnsns
Tony Hawk's Pro Skater 2

Toonenstein — Geisterstunde .....................
Rk o e RS el S Pttt ey
UEFA 2001

Ultimate Fighting Championship . e
iERibhona: s e el sl e e

Valkyre Plofil ool aiir b sl

X-Men Mutant Academy ........ocovvvinnvnnns

Tomb Raider
WChronicles

- _- Die Sensation aus erster Hand!

Lara ist wieder da! Noch in diesem Jahr kehrt die lkone des
Action-Adventures auf die PlayStation zurlick. Play Zone
kann lhnen einen brandaktuellen Bericht zu Tomb Raider
Chronicles prasentieren, gespickt mit Informationen, die
direkt vom Entwickler Core Design stammen. Lesen
: Sie auf vier Seiten, welche neuen Herausforderun-
gen, Bewegungsmoglichkeiten und Ideen diese
Tomb Raider-Folge sogar in die Néhe von Metal
Gear Solid riicken. Und dann gibt es da noch
Fotos, die Sie keinesfalls verpassen dirfen!

——— R F
i /o .

e & i
% =

Der Schocker von Electronic Arts!

Mit einer Vorab-Version aus den Tiefen des Alls besuchte
Bernd Reinartz, PR Manager von Electronic Arts, die Play-
Zone-Redaktion. Unter strengsten Sicherheitsvorkeh-
rungen analysierten wir dann das Action-Spiel zum
Kinoerfolg Alien: Die Wiedergeburt — immer bemiiht,
nicht von einem Facehugger angesprungen zu
werden. So ist es uns gelungen, in Erfahrung zu
bringen, wie pulstreibend die dustere
Weltraum-Saga wirklich ist. Alles el
zu den Waffen, Monstern und
der Atmosphéare lesen Sie in
unserem ,, Angespielt”-Bericht
ab Seite 38.




Driver

Endlich: Brandneue Bilder und Infos! K

Undercover-Agent Tanner hat uns lange warten lassen: Erst kurz vor Redaktionsschluss
erreichten uns neueste Bilder zum heibegehrten Driver 2, das schon seit Monaten
unangefochten unsere Most-Wanted-Charts anfiihrt. Wir zeigen Ihnen, wie detailgetreu
die weltbekannten Groflstadte nachgebildet sind, wie hoch das Verkehrsaufkommen auf
den StraRen ist und verraten Uberdies, welche weiteren Effekte und Optionen geplant
sind. Driver 2-Fans rasen daher ohne Umwege auf die Seite 34.

TOCA World Touring Cars

Das langersehnte Rennspiel im Hartetest

Codemasters setzt den Run auf den Titel , PlayStation-Rennspiel-Weltmacht” ziigig
fort. Konnte der englische Publisher erst kirzlich mit Colin McRae Rally 2.0 eine neue
- Bestmarke im Genre setzen, durfen Sie sich jetzt bei
TOCA World Touring Cars in den Sitz pressen lassen.
Der Titel geht mit 40 Wagen, 23 Top-Rennpisten und

tiven an den Start. Wie viel Schub
TOCA World Touring Cars wirklich

| bringen kann, sagt Ihnen Play-Zone-
Testpilot Matthias ab Seite 80.

PIayStation-z-Magazin |

Sport und Action fiir die PlayStation 2 auf 32 Seiten!

Nachdem renommierte Software-Hersteller wie Electronic
Arts und Konami auf speziellen Presseveranstaltungen
ihr Line-Up fiir die Traumkonsole
P bekannt gegeben haben,
platzt der PlayStation-2-
3 Sonderteil aus allen Nah-
ten. Vor allem virtuelle
Sportskanonen und Abenteu-
rer werden beim Anblick unserer

Auswahl vor Freude aufjauchzen.
Ll [ ]
ESPN X-Games Snowboarding ....... .
F1 Championship Season 2000 . ..... ga)éJSnowboardmg ................ : ;3}
Hresvelgel us, i iy s St e 128 Zone ofEnders """""""""" 118
2 International Superstar Soccer ...... 108 b =
== KnockoutKings 2001 ............... 125
"y Madden NFL2001 ................. 126 -7 Blatas e s e e T 101
PR | Metal GearSolid2 ................ 106 ArmoredCore2 .................. 102
/ MidnightClub .................... 127 Ephemeral Fantasia ............... 102
NBA Llve 2009505 o st 124 ESPNNBA2Night.................. 100
NHLZOON- e o st 120 ESPN NHL National Hockey Night ....101 |
Onl ______________________________ 190 NASCAR2001 ..................... 103 i
VRediFaction.. .. ioin oo e indin 116 |
Rockn'MegaStage ................ 131
B Scandal .t o e s 131
L' Shadow of Memories .............. 115
B SilentiSCope |- v oo iae amie b 114
SoulReaver2 ol il e 104

Komplettlosungen

FrontMission3 ................... 148
Frontschweine .................. . A72
Colony Wars:RedSun ............ ..140
Crusaders of Might & Magic ........144
DriverPlatinum ................... 141
Frontschweine .................... 144
Gauntlet Legends ....... g Ao [ G
Muppet Race Mania ............... 141
Street Fighter EX2Plus ........ ....140
Tony Hawk’s Pro Skater 2 (Demo Version) .

VagrantStory .................... 144

1 [] '
Alien: Die Wiedergeburt ............ 38
AloneInTheDark .................. 50
Breakout ..o duve e v Rl
Die MUMIR . i i e s 66
Dino Crisis 2 oo clniais s v e 60
Driverd o i R e L
Final Fantasy IX .................... 42
Koudelka -5y 7 o et = e 65
Spiderman .............. el ae i R
StarTrek Invasion .................. 56
TeamBuddles ......... .. .. .00 67
The World Is Not Enough ............52
Tomb Raider Chronicles ............. 28
Tony Hawk's Pro Skater2 ........... 46
ests 0
Bundesliga Stars 2001 .............. 90

FuBball ist unser Leben?

Chase The EXpress ...........o.cvun.d 91
Das rollende Inferno im Test!

Grind Session ............. R R )
Kann SCEE Tony Hawk vom Brett stoBen?

MoHo:: ... n s ST e 96
Betreten Sie die Arena der Zukunft!

Parasite EVell ... vicviiiaasnanssas 84
Wir sind fiir Sie durch die Hélle gegangen!

Radikal Bikers ..... L R 98
.Radikal” gutes Rennspiel?

Raymam2 ... i S ind sy .....88
Der niedliche Jump&Run-Held ist zuriick!

L= 7 (| B sl O Py e 94
Knallt die Weltall-Action?

TOCA World Touring Cars ............ 80
Play Zone driickt fiir Sie auf die Tube!
Bemiihtes Adventure von Cryo Interactive!

Vib Ribbon .......... P S o o
Wir bringen Vibri zum Vibrieren!

X-Men Mutant Academy ............ 95
Michael durchlief das Mutanten-Training!

Play Zone




PlayStation

PLAYZONE Tops & Flops
Tops Tl
1. TOMB RAIDER V ENTHULLT!
Top-aktueller Vorabbericht zum neuen Lara-Abenteuer.

2. ALIEN-AUFTRITT
Exklusives Preview von Alien — Die Wiedergeburt!

3. KONSOLEN-WINZLING
Kompaktheit der PS one erstaunt alle Play-Zone-Redakteure.

4. ZUSTIMMUNG

Play Zone im neuen Stil kommt bei Lesern gut an.

5. ZUVERLASSIG

Alle Berichte aus der Vorschau im Heft!

Flops FER S Ca
1. FESTPLATTEN-FEHLANGABE IN PZ 08/2000
PS2-Harddisk hat zwischen 10 und 40 Giga(!)byte Kapazitat.

2. FEHLANGABE, DIE ZWEITE

Demolition Racerist nur von Ex(!)-Reflections-Leuten.

3. VERSPATETE TESTFAHRT

Test Drive 6 bereits vor dem Play-Zone-Test im Handel.

4. BLINDGANGER

Hrésvelgrfiir PS2 enttduscht auf der ganzen Linie.

5. AWARD VERGESSEN!

Silent Bomber hatte sich einen Hit verdient!

INFO Kurz und Knapp |

© TOUR DE FRANCE Konami hat sich fiir die ndch- |

sten Jahre exklusiv die Rechte fiir Videospiele
zur Tour de France gesichert. Bedient werden sol-
len diverse Systeme — ob die PlayStation 1 noch
beriicksichtigt wird, wurde bisher nicht erwahnt.

© FERNLENK-FLITZER Noch dieses Jahr verof-
fentlicht Acclaim Taitos Rennspiel RC de Go!, bei
dem Sie dhnlich wie bei
Acclaims hauseigenem
Re-Voltferngelenkte
Mini-Autos steuern.
Im Gegensatz zu Re- : sl
Volt sehen Sie hier die s, fﬁ

Strecke stets aus einer WRE-VOLT-KILLER RC de
Go! kommt nach Europa.

festgelegten Perspek-
tive, statt dass die Kamera Ihrem Auto folgt, was
dem Realismus zugute kommt.

© KINDERSPIEL(E) Ubi Soft hat ein langfristiges
Abkommen mit NewKidCo International abge-
schlessen, in dessen Folge zahlreiche Videospie- |
le mit lizenzierten Charakteren von Dis-
ney Interactive, Sesame Workshop, Sony Pictu-
res Consumer Products und u. a. Warner Bros.
fiir die PlayStation und den Game Boy Color er-
scheinen werden. Die ersten Titel sollen schon
zum Weihnachtsgeschaft in den Laden stehen.

L]
Ducati
CIAVITET 1M Acclaim liefert heiBle

Rennen auf lizenzierten Feuerstiihlen
Acclaim hat sich die Lizenz fur samtliche Ducati-
Motorrader geschnappt und verdffentlicht im
kommenden Winter ein von Attention To Detail
entwickeltes Rennspiel mit den Zweiradern. Ne-
ben einem Quick-Race-Modus soll vor allem der
Menipunkt Ducati Life flr Motivation sorgen:
Hier arbeiten Sie sich wie in einem Karriere-Mo-
dus langsam zu den immer starkeren und interessanteren Rédern vor, tunen lhre aktuellen
Maschinen und fordern Ihre Freunde zu Wettrennen um das jeweilige Motorrad heraus. Natur-
lich wird es auch einen Ausstellungsraum geben, in dem Sie alle Ducati-Motorréder seit den
50er-Jahren bestaunen kénnen. Die Grafik wirkt bislang solide, wenn auch nicht Uberragend.
Hoffen wir, dass die Entwickler das Fahrverhalten so hinkriegen, dass die Hersteller der Ma-
schinen (und natirlich auch die Spieler) mit dem Ergebnis zufrieden sein konnen. (mp)

Hersteller: Acclaim Internet: www.acclaim de Termin: Winter

Jeremy McGrath
Supercross 2000

AR TEW off-Road- und Indoor-Motocross von Acclaim

Les

0 SCHRAGLAGE Die beleuchteten Tunnels von
Ducati machen einen ordentlichen Eindruck

Obwohl die bisherigen Versionen von Jeremy Mc- e
Grath Supercross 2000 nicht sonderlich gut angekom-
men sind (Wertung in unserem Schwester-Magazin
N-Zone: 50%), veroffentlicht Acclaim im August eine
PlayStation-Version. Der Reiz des Spiels liegt in der
Kombination von Indoor- und Freiluft-Motocross-Ren-
nen, die den Fahrern jeweils einen anderen Fahrstil
abverlangen. Obwohl die Grafik einen soliden Ein-
druck macht, sind wir skeptisch — immerhin glanzte
das Fahrgefiihl bei der Nintendo-64-Version durch fast
véllige Abwesenheit. Wir sind gespannt, ob Acclaim .
bei der PlayStation-Fassung mehr Feinarbeit inves-
tiert. Jeremy McGrath Supercross 2000 hat den Re-
daktionsschluss fur diese Ausgabe knapp verpasst, in
der nachsten Ausgabe werden wir das Spiel aber ei-
nem kritischen Test unterziehen. (mp)

H INDOOR-MOTOCROSS Die Hallen-Par-
cours warten mit fiesen Schikanen auf.

Herstefler: Acclaim lntermet www acclaim de Termin: August

B FREILUFT-RENNEN Im Freien sind deut-
lich gréBere Steigungen zu nehmen.

I STAUB AUFWIRBELN
& Acclaim will mit Jere-
¥ my McGrath an die

Spitze des Motocross-
Genres fahren.



Moto Racer World Tour
Abwechslungsreiche Zweirad-Rennen

Schon der Vorganger ge-
fiel durch die Kombina-
tion von Superbike- und
Motocross-Rennen und
bei Moto Racer World
Tour wird diese Idee
noch weiter ausgereizt.
Die Entwickler von Del-
phine wollen mit Speed,
Cross und Supercross
alle erdenklichen Motor-
radrennen ins Spiel in-
tegrieren und damit die
weniger vielseitige Kon-
kurrenz gleich mehrfach
alt aussehen lassen. An
insgesamt 15 Orten sol-
len die Rennen stattfin-
den, neue Spielmodi wie
Trial und Dragster sor-
gen dabei flr zuséatzli-
che, eigentlich schon zur
Genuge vorhandene Ab-
wechslung. Grafisch
wird solide Kost gebo-
ten, einige Texturen er-
scheinen derzeit noch ein wenig zu grob. Fans von Motorrad-Rennen
sollten sich Moto Racer World Tour jedenfalls vormerken, allzu Gberra-
gend ist die Konkurrenz in diesem Bereich bisher ja leider nicht. (mp)
Herstollor: SCEE Intemet: wwp

Best time

I VOLLGAS Auf dieser Strecke kinnen Sie die
schnelle Maschine gut ausfahren.

I SCHLAMMSCHLACHT Die Indoor-Motocross-
Strecken sorgen fiir Abwechslung im Spiel.

da Termin: 27, Sep
GEWINNSPIEL

Gewinnen Sie mit
unserer herausfordern-
den MoHo-Demo!

Take 2 verlost zahlreiche Preise unter erfolgreichen MoHo-Demo-Spielern
Falls Sie zu den Abonnenten der Play Zone gehoren, haben Sie sich

MoHo

wahrscheinlich schon mit unserer herausfordernden Drei-Level-Demo
von MoHo beschaftigt. Dank Take 2 kénnen Sie mit ein wenig Gluck Ihr

Kénnen am Joypad in harte Ware verwandeln. Zu gewinnen gibt es:

Ultimate Fighting
Championship

Gnadenlose Kampfe im PlayStation-Oktagon
Die Ultimate-Fighting- o
Championship-Events
gehdren zu den hértesten
Kampfsport-Turnieren der
Welt. Die von Opus im
Auftrag von Crave Enter-
tainment entwickelte Play-
Station-Version ist der ers-
te Versuch, die berichtig-
ten Kampfe als Videospiel
umzusetzen. 22 authenti-
“sche Ultimate Fighter wer-
den geboten, ein Create-A-
Fighter-Modus erméglicht
den beliebigen Ausbau
dieses Kaders. Die relativ
ansehnliche Grafik soll
besonders mit der zur Ac-
tion passenden Gestik der
Muskelpakete liberzeu-
gen. Inwieweit sich die an-
geblich 3.000 Moves und
1.200 Combos in der Pra-
xis wirklich unterscheiden
und wie die Steuerung
aussieht, ist noch nicht bekannt - in ein paar Monaten wissen wir
mehr, in Deutschland erscheint UFC im November. (mp)
Hersteller: Crave Entertainment Internet: wwiw cravegames.com Termin: November

B EINGEZAUNT Die Kampfe finden iiblicher-
weise in einem achteckigen Ring statt.

1. + 2. Preis

Je ein MicroSkate-Tretrol-
ler + MoHo-Vollversion +
Joytech Dual Jolt Joypad

3. - 10. Preis

Je eine MoHo-Vollversion +
Joytech Dual Jolt Joypad

-y A
tretrollerprofi.de

I DIE PROFIS Zur

Verfiigung gestellt

werden die Micro-
i Skate-Tretroller von

11. - 20. Preis
Je ein Joytech Dual
Jolt Joypad

1 Tretrollerprofi.de.




PlayStation

Fusshall Live 2
Konsequenter Nachschuss von SCEE

Das erste Fussball Live
konnte zwar im Test
halbwegs Uberzeugen,
erreichte aber nicht die
Popularitat der FIFA-
Spiele oder der Referenz
1SS Pro Evolution. Mit
der niedrigen Spielge-
schwindigkeit soll einer
der Hauptkritikpunkte
am Vorganger beseitigt
werden, zusatzlich sor-
gen bessere Lichteffekte
und Animationen fir ei-
ne feinere Optik. Dies-
mal sollen komplette
Saisons inklusive inter-
nationaler Wettbewerbe
moglich sein, dank FIF-
Pro-Lizenz nach wie vor
mit den QOriginal-Teams
und -Spielernamen. Auch
Zweitliga-Teams aus di-
versen Landern sollen diesmal anwahlbar sein, Neue Aktionen wie an-
getduschte Passe, Lobs und neue Schwalben sollen den Spielablauf
interessanter gestalten — wir sind gespannt, ob Fussball Live 2 sich
mit der hochkaréatigen Konkurrenz messen kénnen wird. Im Novem-
ber erscheint die deutsche Version. (mp)

Hersteller: SCEE Internet: www playsiation de Termin: November

H DYNAMISCH Mit flotterem Gameplay will
SCEE diesmal an der Konkurrenz vorbeiziehen.

I DIE MAUEII STEHT Zahlrelche neue Ammatlu—
nen werten die Optik des Spiels auf.

UEFA 2001

[AVELT:T.10N Infogrames’ neues UEFA-SpleI ist kein Striker mehr.

Mit UEFA Striker konnte
Infogrames kurze Zeit
der FIFA-Serie Paroli bie-
ten, bis Konami mit /1SS
Pro Evolution deutlich
die Referenz-Position
einnahm. Beim Quasi-
Nachfolger UEFA 2001
sind zwar die Entwickler
des Erstlings (Rage Soft-
ware) nicht mehr betei-
ligt, trotzdem scheint In-
fogrames ein relativ an-
sehnliches FuBballspiel
in Arbeit zu haben. Ver-
letzte Spieler werden
wéhrend des Spiels
Ubers Feld humpeln und
auf die korrekten Reak-
tionen des Publikums
soll bei der Entwicklung
besonders Wert gelegt
werden, Dank UEFA-
Lizenz werden natdrlich
die wichtigsten européischen Vereine mit Original-Namen und -Trikots
vertreten sein. Zwar konnten wir bisher noch keine Bilder der PlaySta-
tion-Fassung auftreiben, aber bis auf die Auflésung durfte diese der
auf dieser Seite gezeigten, nicht sonderlich spektakuldren Dreamcast-
Version relativ nahe kommen. Bleibt nur die Frage, ob das Gameplay
mit den Genre-Grofken mithalten kénnen wird. (mp)

Internet: www inf de Termin: 11. Oktober

B NICHT TAUSCHEN LASSEN! Diese Vorab-Bil-
der sind noch von der Dreamcast-Version.

I NACHWUCHS-KICKER Den Nachfolger von
UEFA Striker entwickelt Infogrames selbst.

Dlsney S
Dinosaurier

X ]ORN VTS Das Videospiel zum

abendfiillenden Render-Film

Der komplett computergeren-
derte Film von Disney star-
tet hier zu Lande zu
Weihnachten und
darauf stimmt Ubi

Soft den Veroffentli-
chungstermin des
Spiels ab. Bei Disney's
Dinosaurier handelt es
sich um ein Action-Ad-
venture, bei dem Sie in
grauer Vorzeit die Kon-
trolle Uiber drei Dinosau-
rier (ibernehmen: Aladar
das Iguanodon, Zini
der Lemur und Flia
das Pteranodon.
Durch geschickten
Einsatz der Fahig-
keiten der drei be-
stehen Sie Kampfe
gegen Fleischfresser
und sonstige Gefah-
ren, ein rollenspiel-
artiges Punktesystem
sorgt dafur, dass
sich lhre Schitz-
linge stets weiter-
entwickeln. Das
Konzept klingt in-
teressant, leider
wirkt die Grafik
bisher arg durch-
schnittlich. Wir
sind auf die erste
spielbare Version
gespannt! (mp)

" B BESUCH AUS DER
RZEIT Passend
zum Kino-Start des
Films zu Weihnach-
en erscheint das
{ Videospiel.

Hersteller: Ui Soft
Internet: ves ubisoft d 0 TROSTLOS Manche Gegenden des Spiels sind
Tormin: Noverber optisch bisher leider ziemlich trist ausgefallen.

B ARTENVIELFALT Im Alleingang ist bei Disney’s Dinosaurier nicht viel zu
schaffen: Nur die Nutzung aller Fahigkeiten lhrer drei Urviecher fiihrt zum Ziel.



Bundesliga 2001 - M. Driller
F“ssba" Manager CIENLEIZIEM Dezent hektische

EVSSTNN Zweiter digitaler Manager-Lehrgang von EA  Action-Tiiftelei von Namco

Zum Start der Bundesliga-Sai- VEB STUTTEART 1 Mir. Driller erinnert ein wenig an den Nam- B SCHWER BI.EWAFFNET'A :
WEICH 2

=
son prasentiert Electronic Arts co-Klassiker Dig Dug: Unter Zeitdruck mus-  EEENG TR ERS €A -2
den Fans einen interessanten sen Sie sich mithilfe einer riesigen Hand- nicht so leicht aufhalten. g
Doppelpack: zum einen das in bohrmaschine bis an den unteren Rand des %
dieser Ausgabe getestete Bun- Bildschirms bohren, ohne dabei von herabfallenden Steinblécken zer- o
desliga Stars 2001, zum ande- quetscht zu werden. Durch den Aufbau der einzelnen Levels missen &
ren den Bundesliga 2001 - Sie sich im Vorfeld jeder Aktion Gedanken Uber die moglichen Folgen S
Fussball Manager. Der Vorgén- | — einer Bohrung machen — Kettenreaktionen wirken sich bei diesem g
ger gilt als der beste Ful3ball- [ -MAL Das praktische Nachrichten- Spiel oft negativ auf

Manager fiir die PlayStation system ist wieder mit von der Partie. Ihr Leben aus. Zudem

und die aktuelle Version baut mussen Sie auf lhren
EA-typisch direkt auf diesem z ] Luftvorrat achten —
auf. Neu ist ein Boost-Feature, manche Blécke dezi-
mit dem verletzte Spieler mieren diesen beim
schneller genesen oder gesun- Zerbrockeln schneller
de Spieler fur kurze Zeit bis an als andere. Besonde-
ihre Leistungsgrenzen gehen - re Erwdhnung ver-
natlrlich bedeutet die Anwen- dient der abgefahrene
dung dieses Features auf der Soundtrack, der mit

anderen Seite ein erhdhtes B STARS IN ACTION Die Grafik derTor- rasanten Stilwechseln

Verletzungsrisiko. Die Torsze- P : und viel Abwechslung

nen werden direkt mit der Gra- i fur Laune sorgt. Die sioh ganz nach unten durchbohren.

fikengine von Bundesliga Stars 2001 prasentiert und bieten somit al- Grafik ist lediglich zweckgemaR und ware auch auf dlteren Konsolen
le Vorzlige und Nachteile (Stichwort Ruckeln) von EAs FufRball-Spie- moglich, aber das war in diesem Genre noch nie entscheidend. Am
len. Im September sollen Hobby-Manager die Chance bekommen, 20. September erscheint die deutsche Version — Fans von dezent
ihren Lieblingsverein zum Meistertitel zu fihren. (mp) hektischen Tiftelspielen sollten sich diesen Titel vormerken! (mp)
Hersteller: Electronic Arts Internet: www.electronicarts.de Termin: September Herstefier: SCEE/Namco Interet: wwwpl de Termin: 20.

BUDGET Erscheint demnachst
Final Fantasy VIl Tony Hawk’s SB | T cene o

Der junge RPG- Activisions Driver Rennspiel DM 50.-
. . - - : T. Hawk's Skateboarding Skateboarding DM 50,-
Klesslker qls Plat!numeers.lon! Megahit zuT Sonderprels! Mickey's Wild Adventure Jump&Run DM 30
Wahrend wir uns mit der japanischen Ver- Wer den letztjdhrigen Spielspal3-Kracher Porsche Challenge  Rennspiel DM 30--
sion des neunten Teils beschéftigen, verof- Tony Hawk'’s Skateboarding tatsachlich ver- Speed Fraaks Rerinseiel DM 30.-
fentlicht SCEE Ende August die Platinum- passt haben sollte, darf sich diese glinstige 3 7 {
Fassung von Final Fantasy Vill. Im Gegen- Wiederveroffentlichung auf keinen Fall ent- hehilse Eenen Action-SUEae DM 2
satz zum siebten Tell ist die Grafik diesmal gehen lassen — selbst diejenigen, die mit 3' August :
realistischer, der Umfang ist mit Gber 50 dem Trendsport nichts anfangen kdénnen, Final Fantasy Vill Rollenspiel _ DNSO,-
Stunden sollten zumin- Spyro 2 Jump&Run OM 50.-,
Spie|zeit ge- dest ein Pro-
wohnt riesig. bespiel wa- Asterix — Streit um Gallien Action-Adventure DM 50, -
Spatestens gen - die in- Die Schliimpfe Jump&Run DM 50,-
jetzt sollte tuitive Steue-
selbst der B i | o rung fesselt Cool Boarders 3 Snowboarding DM 50,-
letzte RPG- 1 VIEL SPIEL FUR WENIG GELD einen umge- | BUDGET-SKATER Tony Hawk Gran Tarissio 2 Rennspiel DM 50
Fan zuschla- Final Fantasy VIl bietet Spiel- hend an das gibt siqh nun schon fiir 50 Tarzan Jump&Run DM 50.-
gen. (mp) spaB fiir Wochenl Joypad! (mp) - Mark die Ehrel X-Files e DM 50.-
: X
Rollenspiel : 24 Stunden Von Le Mans Rennspiel DM 40.-
Hersteller N33 Eagle One Harrier Attack Action DM 40.-
1l 30. August UEFA Striker Fuball DM 40,
+ PP
Dino Crisis Action-Adventure DM 50,-

GRAFIK  SOUND  SPASS E GRAFIK  SOUND  SPASS SA
94% 92% 96%  JT)u  86% 80% 92%

»Activisions Trendsport-Knaller
Rollenspiel-Fan vorbei - auch fiir gehort zu den besten PlayStation-

Neueinsteiger empfehlenswert!” Spielen liberhaupt!”
B




Japan

JAPAN Kurz und napp

= WRESTLING -EXPORT Falls Sie sich wun-
dern, was es mit Exciting Pro-Wrestling
auf sich hat,
das in diesen
Tagenin Ja-
pan erscheint
— es handelt
sich dabei le-
diglich um ei-
ne leicht ab-
gednderte
Fassung von
THQs WWF SmackDown!, die dort wie die
.Vorganger” aus der New-Japan-Toukon-Retsu-
den-Serie iiber die Entwickler Yuke's erscheint. |
© AFFEN-JAGD, DIE ZWEITE SCEI hat ange-
kiindigt, dass ein Nachfolger von Ape Es-
cape geplantist. Bisher wurde allerdings noch
nicht bekannt gegeben, ob das Spiel fiir die
PlayStation 1 oder fiir die PS2 erscheinen soll.

= FFIX-WAHNSINN Nicht wirklich iiberra-
schend, aber trotz allem beeindruckend lesen
sich die Verkaufszahlen von Final Fantasy
IXin Japan: '
Uber zwei Mil- - |
lionen mal ging
das heifs be- e .
gehrte Spiel in PN ..L'.I,
Japan inner-
halb der ersten
Tage iiber den | e

Ladentisch, I TOP-SELLER FFIX gehtin Ja-
Square spricht Panweg wie warme Semmeln|

| .}APAN-EXPOR'I‘ WWF Smack-
Down! mit neuem Namen.

sogarvon 2,6 Mio. verkauften Exemplaren am
ersten Tag! Die Final Fantasy-Serie nahert sich
damit weltweit der 30-Millionen-Marke.

———

JAPAN Verkaufs-Charts

1. FINAL FANTASY IX .... ....SQUARE
2. MY SUMMER .....c.ociicvinivinncioniiisnancinine SCEI
3. EVERYBODY'S GOLF 2 ...................... SCEI

..Asmik Ace
5. Jikkyou J-League Winning Eleven 2000......Konami

4. Tokyo Evil Academy .......

6. Dance Dance Revolution 3rd Mix ..............Konami

7. Japan Wrestling Sumo Society..... ...Konami

8. Gundam Giren's Ambition ........ccc.cooeeureee..... Bandai
L i 1] ] O T e e R 1 11 [
...Atlus

Quelle: Famitsu, Japan |

10. Persona 2: Eternal Punishment ..

m n
Hoshigami
[{o]ANS\'EII[3® Fantasy-Abenteuer mit
Strategie-Elementen von MaxFive

Nach etlichen Verschiebungen hat MaxFives Rol- s
lenspiel Hoshigami nun einen hoffentlich end-
glltigen Vertffentlichungstermin. Die Handlung
ist in einer fiktiven Welt im Mittelalter angesie- .
delt und beginnt mit der Entdeckung der uralten | PRUGELN MIT STIL Der Kampfscreen verspncht
Zivilisation der Hoshigami. Der Titel prasentiert ~ Strategisch geprégte Schiachten.

sich als eine Mischung aus Rollenspiel und Strategie, bei der vor allem auf die Kampfe Wert
gelegt wird. Uber 300 Charaktere und eine ordentliche Grafik sollen Fans von Spielen wie
Vandal Hearts bei Laune halten — Ende September erscheint die japanische Version, eine
englische oder gar deutsche Version wird es aller Wahrscheinlichkeit nach nicht geben. (mp)

Hersteller: MaxFive Internst: Nicht bekannt Termin: 28. September

GDINTYG{S Neue Mini-Play-
Station in Japan erhaltlich!

Zeitgleich mit Final Fantasy IX er-
schien in Japan das neue PlayStation-
Modell namens PS one. Hauptmerk-
mal der neuen Konsole sind die kom-
pakten MalRe: Gerade mal halb so grof3
wie das Original und merklich flacher prasentiert sich die
neue PS-Generation. Die Leistung ist die gleiche und alle bis-
herigen Spiele laufen tadellos, lediglich auf die Anschluss-Buchse flr das in letzter Zeit arg
vernachlassigte Link-Kabel missen Sie verzichten. Separate Cinch-Audio-Ausgange sucht man
ebenfalls vergeblich, doch die bieten selbst die normalen PlayStations schon seit einiger Zeit
nicht mehr. Im Unterschied zum alten Modell wurde das Netzteil diesmal ausgelagert und Sie
mussen ohne einen Reset-Knopf an der Konsole auskommen. Die MenUs wurden im Gegen-
satz zu der bisher dunkelblauen japanischen Optik

B KLEIN, ABER OHO Die PS one
ist nur knapp halb so groB wie
die normale PlayStation, bietet
aber die gleiche Leistung.

der grauen Version angepasst, die Sie von her-
kémmlichen deutschen PlayStations kennen.
In den USA erscheint die PS one bereits An-
fang September, in Deutschland soll das
Gerat auf jeden Fall noch vor dem Start der
PlayStation 2 Ende Oktober ver&ffentlicht wer-
den. Der Preis steht leider hier wie dort noch
nicht fest — in Japan liegt er bei umgerechnet
270 Mark. Sehr interessant wird die unter-
wegs nutzbare Version mit Mini-Bild-

schirm, die im Laufe des kommenden

Jahres in Japan erscheinen soll. (mp)

Hersteller: Sony Internet: www playstation de

Tarmin: Erhaltlich {Japan), nicht bekannt [Deutschiand)

el < .

# ZUKUNFTSMUSIK
Mit Mini-Bild-
schirm unterwegs
spielen und per
Handy-Adapter
ins Internet - so
sieht SCEI die Zu-
kunft der PS one.




Blaster Master Mega Man X 5
[XSi[*]'D Flotte Ballerei mit einem XS 1[*]D Capcoms Serienheld beehrt
springenden Panzer in der Hauptrolle die PlayStation ein weiteres Mal.

Sunsoft hat ein alteres NES- und Mega-Drive- Trotz fehlender Grafik-Spielereien und auch
Spiel wieder aus dem Archiv gekramt und das sonst der Zeit hinterherhinkender Grafik wird
Spielkonzept der PlayStation angepasst — das die Mega Man-Serie wie am Flieltband fort-
Ergebnis ist die actionreiche Neuauflage von gesetzt — und der Erfolg im Heimatland gibt

' Blaster Master. Je nach Level durchqueren Sie Capcom Recht! Im neuesten Teil missen
I GRAFIK-DURCHSCHNITT Bis auf einige Lichtef-  bei diesem Spiel entweder zu FuR oder in ei- Sie innerhalb eines Tages eine Kolonie ret-
fekte wird optisch nicht viel geboten. nem springenden (!) Panzer mit allerlei Insek- ten, die aus der Umlaufbahn auf die Erde zu
ten-Mutationen gespicktes Terrain und setzen stlrzen droht. Das typische Element der Se-
sich mit diversen Feuerwaffen zur Wehr. Zwi- rie, die zahlreichen von besiegten Endgeg-
% schendurch mussen auch schon mal Schalter nern zu erlernenden Fahigkeiten des Helden,
umgelegt und Energie-Briicken aktiviert wer- darf natlrlich nicht fehlen, zusatzlich konnen
den, bevor es weitergeht. Zwar bleibt das Spiel Sie dieses Mal Mega Mans Kollegen Zero
bis auf einige nette Lichteffekte grafisch relativ steuern. Die 2D-Grafik wirkt solide, aber vol-
blass, spielerisch hat SunSoft aber immerhin lig unspektakuldr, das Gameplay ausgereift,
einen kurzweiiiéen Shooter mit einigen interes- aber auch schon ziemlich abgenutzt. Wer
santen Endgegnern abgeliefert. Das flotte Ac- sich an fehlenden Innovationen nicht stort,
tion-Spiel bleibt nicht nur den Japanern vorbe- wird aber auf seine Kosten kommen. (mp)
p . . halten, zumindest in den USA soll Blaster Capcom Internet: Termin: Oktober
I FEUER FREI! Gegner wie diesen Spinnenroboter  Master wahrscheinlich erscheinen. (mp)
nehmen Sie mit Raketen unter Beschuss Hersteller: SunSoft Internet: Nicht bekannt Termia: Erhaltich

Digimon Adventure 2
TN JT90 Bandais Pokémon-Konkurrenten in ihrem zweiten Abenteuer

Nintendo bricht mit Pokemon einen Verkaufsrekord nach dem anderen, da will Bandai natirlich
nicht nur zusehen. Der schamlose Clone Digimon erfreut sich zumindest in Japan recht groRRer =
Beliebtheit und so geht die PlayStation-Version Digimon Adventure schon in die I ZWEIT-HELD Wahlweise kénnen Sie auch mit
zweite Runde. Das Spiel wird diesmal Aufzucht-, Kampf- und Adventure-Ele-  Zero die tiickischen Leveldesigns angehen.
mente bieten, tUber 200 Digimon werden enthalten sein. Bis zu drei Digi-
mon kénnen zu einem starkeren Digimon verschmelzen und bei den Kémp-
fen werden erstmals bis zu sechs Digimon gegeneinander antreten. Sollte
es nicht noch kurzfristig zu Verzégerungen gekommen sein, musste Digi-
mon Adventure 2 mittlerweile in Japan erschienen sein. Auch Deutsch-
land wird von der Invasion der Digimon nicht verschont bleiben: In Kirze
lduft die TV-Serie an, die Vi-
deospiele werden folgen. (mp)
Hersteller: Bandai Internet: vaww.bindai co.jp Termin: Juli

& - e - m— 3 ’
§ UNMODERN Auch beim neuesten Abenteuer von

i BANDAI SCHLAGT ZURUCK Mega Man bietet Capcom schlichte 2D-Grafik.

Die Digimon sagen den
Pokémon den Kampf an.

JAPAN Erscheint demnéachst

Titel Genre Termin

Zuletzt erschienen
RC de Go! Rennspiel 6. Juli
N GRUPPEN-SCHLAGEREI Im zweiten Teil wird es Final Fantasy IX Rollenspiel 7. Juli
erstmals Kémpfe drei gegen drei geben. Digimon World 2 Rollenspiel Juli
Exciting Pro-Wrestling ~ Wrestling 3. August
Mermaid's Brand Rollenspiel 3. August

SD Gundam G-Generation F Simulation 3. August
Dragon Quest Vil Rollenspiel 26. August

Dino Crisis 2 Action-Adventure 13 September
Ve . Hoshigami Rollenspiel  28. September
A Libero Grande 2 FuRball September

§ DRAHTGITTER-MODELL Im Vordergrund erkennen
wSie die aufwendige Struktur der Digimon in 3D.




~ Folge eines Lizenz-

USA Kurz und Knapp

© FAHR(ER)-LIZENZ Das lang ersehnte TOCA
World Touring Cars wird in den USA Jarrett
Labonte Stock Car Bacmg heiRen. Dies ist die

vertrags mit einigen
professionellen

Rennfahrern, unter

anderem Jason

Jarrett und Justin

Labonte. Jasons B MIT LIZENZ TOCA WTC
GroRvater Ned Jar- bekommt neuen Namen.

rett, selbst ein erfolgreicher Rennfahrer,
wird den Audio-Kommentar beisteuern.

& VERLUSTE Acclaim hat fiir das dritte Quartal
des Geschéftsjahres 2000 einen Verlust von 49,7
Mio. $ gemeldet. Begriindet wurde dies unter ande-
rem mit den Verschiebungen wichtiger Titel
wie Fur Fighters und Vanishing Point. Das umfang-
reiche Line-Up fiir die néchsten Monate soll die Si-
tuation allerdings wieder deutlich verbessern.

© EDEL-KABEL Der amerikanische HiFi- und
Video-Kabel-Spezialist Monster Cable hat zum
US-Launch der PlayStation 2 Ende Oktober eine
Reihe von hochwertigen Verbindungskabeln
fiir die neue Sony-Konsole angekiindigt. Unter
anderem sind AV-,
S-Video- und RGB-
Komponenten-Kabel

geplant, auch der

optische Digital-Ton-

Ausgang der PS2  IFUR PROFI-ZOCKER Die

wird bedient wer-  Kabel sind auch mit der
PlayStation1 nutzbar!

den. Praktischer-
weise fassen sich die High-End-Video-Kabel

dank identischer Anschliisse auch an normalen
PlayStations und der neuen PS one verwenden!

USA Verkaufs-Charts )

1. TONY HAWK'S PRO SKT.....ACTIVISION

2. SPEC/OPS . "

3. WWF SMACKDOWN!

4. Legend of Dragoon ...

5. Syphon Filter 2 ...... ...989 Studios |

6. Syphon Filter ... 989 Studios |

7. Vagrant Story ........ e eneseiemrrierer I GUEATBIBA

8. Triple Play 2001 .........cccoccooeunenrn. Electronic Arts £

9. Gran Turismo 2 ....SCEA |

10. Legend of Mana .............. ..oquare EA |
Quelle: mevnow.com ]

i spielen, auch wenn die Faszination der Sega-Mega-

Lunar 2: Eternal Blue

{e]NNSETI198 PlayStation-Remake des

zweiten Teils von Game Arts' 16-Bit-Klassiker.
Die Lunar-Serie gehort zu den beliebtesten Rollen-

CD-Klassiker sich zur Zeit der PlayStation 2 vielen
Spielern nicht mehr ganz erschlief3t. Wer sich an
ganzlich zweidimensionaler Grafik und winzigen
Sprites nicht stort, sollte dem vdr allem farblich auf-
gefrischten PlayStation-Remake von Game Arts, das
im August endlich als englische Version via Working
Designs erscheint, zumindest eine Chan-
ce geben. Die sympathischen Charaktere,
die hervorragenden Anime-Filmszenen
und die hochwertige Ubersetzung mit
jeder Menge Humor machen wie schon
beim Vorgénger den halben Spal? aus.
Praktisch ist die Moglichkeit, den Gegnern
auf der Oberwelt auszuweichen, um
Kémpfe zu vermeiden. Im August soll die
US-Version auf drei CDs inklusive einer
Soundtrack-CD und einer Making-Of-CD
ausgeliefert werden. (mp)

Hersteller: Working Designs/Game Arts

B WINZ-SPRITES Die Grafik wirkt trotz
Uberarbeitung noch ziemlich veraltet.

I PARTY-VIDEO Die Lunar-typischen Anime-Filmschnip-
sel sind von erfreulich hoher Qualitat.

Internet: www.workingdesigns.com Termin: August

Valkyrie Profile
L TUNI T TSM Enix liefert gottlichen Nachschub fiir Rollensplel -Fans.

Bei Valkyrie Profile geht es um die Ge-
schichte der jungen Gottin Valkyrie, die
in Midgard die Seelen von gefallenen
Kriegern sammeln soll, um sie fur den
Kampf an Odins Seite in Valhalla zu trai-
nieren. Insgesamt werden 24 Charaktere
enthalten sein, doch kann |hre Party ma-
ximal vier Kdmpfer umfassen. Beson-
dere Beachtung verdient das Kampfsys-
tem, das sich recht actionreich steuert
und bei dem Combos eine wichtige Rol-
le spielen. Mit den vier vorderen Tasten
des Joypads steuern Sie dabei die ein-
zelnen Mitglieder lhres Teams. Auch gra-
fisch macht das Spiel einen hervorragen-
den Eindruck, selten sah man eine so
farbenprachtige 2D-Optik. Insgesamt
wird das Spiel auf zwei CDs Uber zwei
Stunden Sprachausgabe bieten, wobei
die englische Version vom selben Team
synchronisiert wird, das schon fir die
exzellente US-Version von Metal Gear
Solid verantwortlich zeichnete. Nicht nur
wegen des interessanten Hintergrunds
sollten sich RPG-Fans dieses Spiel vor-
merken. (mp)

B Mainat right have you puppets
i to attack a human T

I ENDSPURT? Valkyrie Profile kénnte eines der letzten
hochkarétigen englischen RPGs fiir die PS1 werden.

0 FEURIGER ATEM ie in farbenpréchtiger 2D-Grafik

présentierten Kampfszenen sehen hervorragend aus.

ler; Enix Internet: www.enix.com Termin: 30. August



|
Strider 2
FXS 11D Riickkehr des Arcade-Klassikers.

Wenn Sie diese Zeilen lesen, misste Capcoms
Neuauflage des Spielhallen-Klassikers in den USA
bereits in den Laden stehen. In Japan wurde das
Spiel noch als Strider Hiryu 1 & 2 verkauft, ob die
zweite CD mit dem knapp zehn Jahre alten Erst-
ling auch bei der US-Version enthalten sein wird,
konnten wir noch nicht herausfinden. Der Nach-
folger orientiert sich spielerisch jedenfalls stark
am Urahn und bietet spannendes Jump&Run-
Gameplay mit einer Menge Schwertkampf-Ac-
tion. Striders Fahigkeit, an Wanden entlangzuklet-
tern, wurde nun noch durch einen Doppelsprung
und zahlreiche starkere Angriffe erweitert. Die
Grafik bietet eine Kombination aus Sprites fir die
Figuren und Polygonen fiir die Hintergrinde und
groRere Objekte. Fans klassischer 16-Bit-Spiele
kommen hier auf ihre Kosten und auch Neuein-
steiger in die Welt der Videospiele haben mit Stri-
der 2 eine gute Gelegenheit, das ausgereifte
Gameplay dieser 2D-Spiele mit halbwegs ak-
tueller Technik kennen zu lernen. (mp)

Hersteller: Capcom Internet: www.capcom.com Termin: Erhaltich

W NICHTS VERLERNT Strider Hiryu présentiert
sich im Nachfolger geféhrlicher denn je.

0§ AUGE IN AUGE Die Boxer in Acclaims neuem
Boxspiel sehen schon jetzt relativ ordentlich aus.

Neben der HBO-Lizenz, die sich auch im Audio-
Kommentar im Spiel widerspiegelt, bietet
Acclaims kommendes Box-Spiel 30 Boxer aus
verschiedenen Zeiten — auch einige weibliche
Boxerinnen werden enthalten sein. Exklusiv fir 2
dieses Spiel sicherte man sich den Auftritt von
George Foreman und Roy Jones Jr. Ein Boxer-
Editor ermdglicht das Erstellen eines individuel-
len Schlagertypen, besonders effektive Signa-
ture Moves inklusive. Versprochen
wird eine intuitive Steuerung,
wobei noch keine Details ge-
nannt wurden. Die Grafik
wirkt bislang solide, reil’t je-
doch keine Badume aus. Es
bleibt abzuwarten, inwie-
weit die Animationen den
Titel optisch aufwerten
konnen. (mp)

Hersteller: Acclaim Internet: www acclaim.de
Tlmiu:?entember

‘

0 ..BIG” GEORGE FOREMAN Bei diesem Screenshot
wirkt der Spitzname besonders treffend.

HBO Boxin

1Y) George Foreman betritt den Acclaim-Ring!

1 EXKLUSIV BEI
ACCLAIM George
Foreman ist ne-

ben Roy Jones Jr.
das Zugpferd von
HBO Boxing.

Cool Boarders 2001
Die 989 Studios
wagen sich wieder auf die Piste.

Der Nachfolger des vierten Teils heif3t nicht

., Cool Boarders 5", sondern schmiickt sich
mit einer unverfanglichen Jahreszahl. Die 989
Studios wollen sich spielerisch am zweiten
Teil der Serie orientieren, den viele Fans fr
den besten der Serie halten. Insgesamt sollen
zehn authentische Fahrer, sechs Veranstaltun-
gen und 20 Strecken fur Dauermotivation
sorgen. Die ansehnliche Grafik mit guten
Schneefall- und Pulverschnee-Effekten sowie
Uberzeugenden Animationen macht jetzt
schon einen tollen Eindruck und Appetit auf
mehr. Mit selbst kreierten Fahrern werden Sie
die Profis herausfordern und so versteckte
Features freispielen konnen. (mp)

Horsteller: SCEA Internet: www 989studios.com Termin: Novermber

I EXTREM-SPORT Bei Cool Boarders 2001 sind die
Rennen nicht nur auf die Piste beschrankt.

B STIMMUNGSVOLL Die Hintergriinde und Textu-

ren werden der Tageszeit angepasst.

USA Erscheint demnachst

Titel Genre Release
MK Special Forces  Action-Adventure 28. Juni
Threads Of Fate Rollenspiel 18. Juli
Strider 2 Action 27. Juli
Chrono Cross Rollenspiel 2. August
Dune Nukem: Land ... Action 30. August
Valkyrie Profile Rollenspiel 30. August
Lunar 2: Eternal Blue Rollenspiel August
PS one Hardware 1. Sept.
Danger Girl Action-Adventure 1. Sept.
Ray Crisis Shoot 'em Up 13. Sept.

Dino Crisis 2

Action-Adventure 30. Sept.

Stallo ol
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Muppet Monster Adventure

VYAV Gruselige Hiipf-Abenteuer mit den Muppets

Bei Muppet Monster Adventure
schllpfen Sie in die Rolle von Ker-
mits (Art-)Verwandten Robin. Die
Muppet-Stars sind von einer fins-
teren Macht in bése Versionen von
sich selbst verwandelt worden und
dienen in den abwechslungsrei-
chen Levels als Endgegner — ma-
chen Sie sich also auf einen Kampf
gegen Fieslinge wie Graf Gonzola
gefasst! Robin kann sich im Spiel
je nach Situation in verschiedene andere Formen verwandeln: So wird
er im Gleitflug zu einer Mischung aus Frosch und Fledermaus. Um
dem Titel gerecht zu werden, sollen auch kleinere Puzzles
integriert werden. Fans der Kultfiguren
durften bei dem grafisch soliden Spiel
auf \'hre‘ Kosten kommen. (mp)

 SENSENMANN Die ulkig-gruseligen
Gegner passen perfekt zum Spielflair.

Hersteller: SCEE
Imternet: www.playstation de
Termin: 18. Oktober

Spyro 3
- Year of
the Dragon

NGV Sonys Vorzeige-
Knuddeldrache fliegt wieder.

Der beliebteste Drache auf der PlayStation
kehrt noch Ende dieses Jahres zurlick und die
Entwickler von Insomniac Games scheinen al-
les daran zu setzen, sich diesmal stérker von
den Vorgéngern abzuheben. Erstmals wer-
den Sie mehrere unterschiedliche Figuren
kontrollieren kénnen, so etwa Sheila das
Kanguru oder Sparx, die bekannte Libelle aus
den Vorgangern. Auch die Minispiele wurden
ausgebaut, so kdnnen Sie sich im Laufe des
Abenteuers diesmal beispielsweise auf ein
Skateboard schwingen oder mit Sparx in der Hauptrolle eine Art Bal-
lerspiel ausprobieren. Insgesamt wird es 37 Levels geben, wovon 16
mit Spyro zu spielen
sind. Die Grafik wirkt
wie schon bei den Vor-
gangern sehr farben-
froh und technisch
aulerst sauber. Ein
grolieres Preview folgt
demnéchst! (mp)

: SCEE
B NICHTS VERLERNT Spyros Rammattacke ist auch  iasmsevwiiistion s
im dritten Teil so wirkungsvoll wie eh und je.

B WIEDER DA!
Spyro macht
sich bereit
fiir sein bis-
her griBtes
Abenteuer.

Termin: Novamber

Toonenstein -
Geisterstunde

[L0M3MV3 Die Tiny Toons im Spukschloss

Buster And The Beanstalk liegt erst wenige Monate zuriick, da kommt
schon das néchste Spiel mit den beliebten Tiny Toons: Bei Toonenstein
- Geisterstunde wagen sich Furball, Plucky Duck und Hamton in das
finstere Anwesen der Baroness Toonenstein, auch bekannt als Elmyra.
Hersteller Swing! Entertainment bezeichnet das von Terraglyph ent-
wickelteSpiel als ,abgedrehtes Adventure fir Kids”, wobei auch einige
Action-Einlagen vorkommen sollen. Das Ganze erinnert an Buster And
The Beanstalk ohne die Jump&Run-Elemente und richtet sich spiele-
risch damit eher an sehr junge Spie-
ler, wobei auch in diesem PlaySta-
tion-Abenteuer der Tiny Toons die
Dialoge und Slapstick-Einlagen auch
altere Spielefans zum Schmunzeln
bringen. Grafisch gibt's dank stim-
mungsvoller Hintergriinde und sau-
berer Kamerafahrten zwischen den
Uber 17 Raumen der Villa wenig zu
meckern, die professionelle Syn-
chronisation kann ebenfalls sehr
gut gefallen. (mp)
Hersteller: Swing! Entertainment

i SPUKT’S HIER? Plucky und Hamton
wagen sich in das diistere Anwesen.

Internet: www swing-games.de

Termin: August

B ZEICHENTRICK-ZAUBER Die Grafik iberzeugt mit netten
Hintergrﬁnden und jeder Menge an tollen Animationen.

B FURCHT EINFLOSSEND Manche
Gegner zittern schon, wenn Spyro
sich ihnen nur néhert.

Jungdrache jetzt schon zum
giinstigen Platinum-Preis

Der charismatische Jungdrache Spyro sollte die PlayStation seiner-
zeit flr jlingere Spieler attraktiver machen und Uberzeugte Spieler
aller Altersstufen! -
Das kunterbunte
Jump&Run begeis- S
tert mit ulkigen
Charakteren, toller
Grafik, einem
stimmungsvollen
Soundtrack und viel
Humor auch heute
noch und zahlt zu
den besten seiner
Art. Kaufen! (mp)

GRAFIK SOUND SPASS

85% 77% 92%
«Kunterbunt und zuckersiiB3: Der

zweite Auftritt des Jungdrachen
ist klasse!”




Erlebe den extremen Nervenkitzel von Wildwasser-Rafting in dieser ABSOLUT ERSTEN Kajak-Version fiir die PlayStation.

Bahne dir mit Geschick und Urteilsvermagen Features:
furchtlos einen Weg durch die

Vulkanlandschaften Japans, die

alligatorverseuchten Gewdsser. Amerikas und « Fieberhafter Multiplayer-Modus einschlieBlich Turnier- und Zeitangriffsoptionen.

vorbei an den morderischen Eisbergen
Nordeuropas. Setze dein Leben aufs Spiel, um

der ultimative "Wild Rapids"-Champion zu * 3 verschiedene Schwierigkeitsgrade.
werden, entweder allein oder im Wettbewerb » Vielfdltige Kajakoptionen, jede mit durch und durch anderen Eigenschaften.
mit deinen Freunden. Aber denke daran - bist + B im Spiel versteckte Kajaks.

du erst im Wasser, kann nichts die rohen
Naturgewalten stoppen.

+ B dynamische Figuren, jede mit anderen Fahigkeiten.

» Authentisches Steuerungs system.

PlayStation

Wild Rapids © EON Digital Entertainment. All Rights Reserved. Developed by FUJIMIC.
* " and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

* 9 (berwaltigende und vielseitige Umwelten, die dich durch die gefahrlichsten Landstriche der Welt fuhren.

gl “ 1
PlayStation.

5 FUNIMIC, INC.

=

-
DIGITAL ENTERTAINMENT

www.eon-digital.com



Console Carry Case
& CD Carry Case

LT Alles in der Tasche 3

\'[E8 Hardware

0 PRAKTISCH In diesen niitzli-
chen Taschen ldsst sich all
lhr Spielezubehor verstauen.

Sollten Sie zu den Leu-
ten gehdren, die ihre
Konsolen und Spiele oft
mit sich tragen, um beispiels-
weise gepflegte Spieleabende
bei Freunden zu feiern, dann lohnt sich der Griff zum passenden
Zubehor. Mit dem Console Carry Case und dem CD Carry Case
von Max Play kénnen Sie sicherstellen, dass |hr wertvolles Hab
und Gut bei Transporten nicht beschadigt wird. Beide Produkte
sind sehr robust verarbeitet und bieten genug Platz. So kdnnen
Sie in der grofien Tasche neben der Konsole auch Kabel unter-
bringen, wahrend die kleinere neben Raum fir CDs auch Platz
flr bis zu vier Memory Cards bietet. Letztendlich spricht der
gunstige Preis von DM 39,95 (Console Carry Case) bzw.

DM 19,95 (CD Carry Case) flr eine Anschaffung. (ah)

LETFNEA ) Groovig! - I TANZFIEBER Mit der

. g ! Rave Station sind Sie
Mousikspiele sind einer der heile- aif dip kommienda

sten Trends im spieleverriickten - Welle der Musikspie-
Japan. Mit Dance Dance Revolution le gut vorbereitet.
Euro Mix von Konami steht lhnen
nun die Veréffentlichung des bekanntesten Tanzspiels in einer européi-
schen Version ins Haus. Da kommt die Rave Station gerade recht. Auf
dieser Tanzmatte von Blaze finden Sie Felder, die dem digitalen Steuer-
kreuz, den vier Aktionskndpfen sowie der Start- und Select-Taste ent-
sprechen. Neben Tanzspielen, fur die das Gerat natirlich primar gedacht
ist, lassen sich auch alle anderen S;ﬂiele, so weit sie nicht die L- und R-
Tasten bendtigen, mithilfe der Matte steuern. Bei den meisten Titeln
macht das recht wenig Sinn, ein Versuch kann aber zum recht lustigen
Party-Ereignis werden, Technisch und in Sachen Verarbeitung gibt es an
der Rave Station nichts auszusetzen, sie steht den in Japan erhaltlichen
Original-Controllern in

nichts nach. Wollen Sie

in die Welt der Tanzspiele
eintauchen, so sei lhnen LESGEIEE Blaze
die Rave Station empfoh- B ([ W Erhiltlich
len. Das recht einge- RN DM 89,95

schrankte Anwendungs- | pesiN. VERARBEITUNG KOMFORT D=
feld macht die Matte an- 80% 84% 83% N D %
gesichts des hohen Prei- . i .

» Aufgrund der (noch) eingeschrank- |

ses aber momentan wohl 5 3 |
ten Anwendungsgebiete zurzeit eher |

noch zu einem Nischen- in Nisch dukt”
produkt flr Fans. (ah) & ET" o enprout

Tanzmatte

- = 0. LE®
ALY LS B .

Jedes dieser drei Pakete enthalt folgendes Zubehor:

Ultra Racer
Dual Impact Gamepad - Touch Edition

_In Zusammenarbeit mit InterAct Europe haben wir einige der erfolgreichsten Produkte

des Hardware-Herstellers zu DREI ATTRAKTIVEN PAKETEN geschniirt.

Concept 4 Racing Wheel I CONCEPT 4 RACING WHEEL

Das luxuridse Lenkrad
Psx Mouse gehort zur Spitzenklasse.

Um eines dieser Hit-Pakete zu gewinnen, beantworten Sie einfach folgende Frage:

\ ']

 Destruction-Derhy-Reihe?

folgen (Kennwort , InterAct” und das Lésungswart nicht vergessen)

01 90 59 58 51 z leider nur in Deutschland méglich!

ner Postkarte an die oben genannte Adresse schicken.

m *Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie DM 1,21 pro Minute.

Wie heiBt der neueste Teil der R g{ﬁ«

Oder schreiben Sie uns eine Postkarte mit dem Lésungswort an folgende Anschrift: GAMEPAD Der
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Play Zone, Kennwaort: InterAct, Roonstralie 21, 90429 Niirnberg Controller bietet

§ PSX MOUSE Beson-
Een ders Strategiespiele

Wenn Sie die Antwort wissen, sollten Sie folgende Nummer anrufen und der Ansage wie Railroad Tycoon

2 lassen sich mit der
Maus komfortabel
bedienen.

I DUAL IMPACT

Teilnahmeschluss ist der 6. September 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die den vollen Komfort.
Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter von InterAct Europe und der COMPUTEC
MEDIA AG sowie deren Angehdrige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Leser aus dem Aus-
land kénnen telefonisch leider nicht mitmachen, uns die Antwort aber natiirlich wie immer auf ei- o ! o

I ULTRA RACER Der Controller besticht
durch sein ausgefallenes Design.
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>> 3D-Shootem Up auf einem Niveau, das neue
Mafstébe fiir die Playstation setzen wird.

Eine gottverdammte Plage von hochtechnisierten
Androiden hat sich breit gemacht. Menschliches
Dasein wird zusehends bedroht. Es ist an der Zeit,
zu klaren, in wessen Hand die Zukunft liegt. Ein

Team aus bestens trainierten Kampfern hat die
Aufgabe auf sich genommen - und Du bist dabei.
Kein Zuriick. Die grandiose Pyrotechnik und die
finstere, komplexe Umgebung lassen den Spieler
bedrohlich lebhaft in diese unberechenbare
Welt eintauchen. Pure Action gepaart mit
explosiver Strategie.
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Die unheimliche Seite:

Alone In The Dark

Auch Detektiv Edward Carnby kann
es sich nicht leisten, auf moderne
Kommunikationsmittel zu verzichten.

m die besten Seiten im Internet zu fin-

den, ist manchmal schon echte Detektiv-
arbeit gefragt. Besonders, wenn eine Seite so
duster ist wie die zu Infogrames' neuestem
Horror-Adventure Alone in the Dark: The New
Nightmare. Unter www.aloneinthedark.com
kénnen Sie unter anderem Naheres zu der
Story und den Charakteren erfahren und so-
wohl Hintergrundbilder als auch Screensaver
herunterladen. Falls Sie noch nicht mit der
ganzen Geschichte der Horror-Saga vertraut
sind, haben Sie die Mog-
lichkeit, diese Wissens-
licke zu flllen. Die
gruseligen Hinter-
grundgerausche sind
bei langerem Besuch
zwar etwas nervig,
koénnen aber zum
Glick auch ausge-
schaltet werden.
Die Website wird
standig aktualisiert
und mit neuen
Screenshots und
Infos erganzt. Es
lohnt sich alse;=
haufiger einens =

B GANSEHAUT Bei dieser Website kommt Grusel-
stimmung auf. Daneben ist sie sehr informativ.

I BLICK DRAUF Der Auswahlbildschirm fiir
Screenshots passt zum diisteren Stil des Spiels.

bringt mit seiner Website : — -
: m"g: Licht ins Dunkel. . BACHNOPHOB In regelméBigen Absténden

gerden neue Charaktere hinzugefiigt.

w.stern.de

www.sport. de

www.doojoo.de
dooyoo® umnxer.ﬂ,__

B INFORMIERT Ein herrli-
ches Meinungsforum —
Tipps vom Verbraucher
an den Verbraucher.

B FIT Als Sport-Fanatiker
man alle wichtigen News  gibt es nichts Schineres,
auf einem Blick—immer  als in dieser Site einige
sehr aktuell Zeit zu verweilen.

WO SURFT BERND? NACHRICHTEN Hier hat
Wir verraten die
Bookmarks des
EA-PR-Managers

Die Top-Websites im

Monat fiir Monat
stellen wir lThnen
hier interessante
Websites vor.

1 Final Fantasy Online

www.ffonline.com

Alle News
und Links zur g
beliebtesten &
und bekann-
testen Fan- ===
tasy-Rollen- &=
spiel-Reihe.

2 Die X-Men-Website

wWWww. X-men.com

"‘\_"

Eine wirklich

cool aufge-

machte Web- }
site mit Infos !

zum Film 24

und zu den

Comics.

Sunflowers
www.sunflowers.de

Die neue
Website der e
deutschen
Software-
schmiede ist
schon einen
Blick wert.

Bundespriifstelle fiir ju-
gendgefahrdende Schriften |
www.bpjsbmfsfj.de/bpjs
Informatives [
und Auf- BEF#
klarendes zu U8 F
Indizierung
und Jugend-
schutz.

www.allmusic.com

5 AMG All Music Guide

Wer allgemel- o

nenzu allen ...

Musikrichtun- *
gen sucht,
wird hier

sicher fiindig. s s T




i MAGICAL A%ISR

Chip & Chap und ihre Freunde miissen in einem atemberaubenden Rennen mit kultigen Fahrzeugen die fehlenden Teile
der Feuerwerks-Maschine einsammeln, um das grofie Feuerwerk im Park zu retten. Zeig' deinen Freunden, wer der Schnellste
am Steuer ist und finde alle Teile der Maschine, um das Feuerwerk zu starten.

’_ « 13 coole verschiedene Rennpisten, z.B. Space Mountain, Geisterhaus und Rock ‘n’ Roller Coaster .
s 13 coole Typen, z.B. Chip und Chap, Jiminy Cricket und 10 ganz neue Disney-Figuren
» Single- und Multi-Player-Modus - alle Spiele auch mit Split-Screen
« mit Froschzauber, Teetassenminen, Nussraketen und magischen Kraften erhditst du freie Bahn
* entdecke versteckte Abklrzungen, verborgene Strecken und geheime Charaktere

»
Timp
01487

UL PRI Y

; i
CRYSTAL

<=z
— \ L DY NAMICS J
Dreamcast »
PlayStation 3
ey @m%fw,p\\nrid = G Y I A A S

% Disney. néd by Crystal Dynamics. Published by Eidos Interactive, Inc. under licens

and the Ei eractive, Inc. logo are registered trademarks of Eicle of Sega Enterpriges, Ltd. PlayStation and the PlayStation

logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainme ved. Screanshots are from the PlayStation ® game console.




Johanna von Orleans

Regisseur Luc Besson erzihlt in einem
Historien-Epos die Lebensgeschichte
der franzosichen Freiheitskampferin.

Die Rolle der franzosischen Nationalheldin
besetzte Besson einrmal mehrmit seiner
Lieblingsschauspielerin Milla Jovovich, die
schon als héheres Wesen im Film Das fiinfte
Element flr ihn spielte. Diese Zusammenar-
beit hat sich gelohnt. Obwohl dem Historien-
Epos an den Kinokassen der ganz groRe Erfolg
versagt blieb,ist er etwas ganz Besonderes
und unbedingt sehenswert.

Botschafter Gottes

Die kleine Johanna hat wahrend ihrer
ganzen Kindheit Visionen, in denen ihr Gott
selbst Nachrichten gibt. Nach vielen Jahren
bringt sie dem Thronanwérter in Frankreich
diese Botschaften, der auf sie hért und mit
inrer Hilfe versucht, die Engldnder aus
Frankreich zu vertreiben. Die ersten Siege
werden gefeiert, doch schon bald wird Jo-
hanna Opfer einer machtpolitischen Intrige,

INFO Aktuelle DVD-Neuheiten
'Boiling Point

h

Originaltitel: Boiling Point
Laufzeit: 89 Minuten (FSK 16)
Darsteller: Dennis Hopper, Wesley Snipes

Ausslatmng Deutsch 5.1, 16:9- Format Trailer zu Bmhng Pomlund Straight Shooter

-

Urteil: Xl (e

ner Film, der das Klassenziel aber knapp verfehlt.
Originaltitel: Good will Hunting
Laufzeit: 121 Minuten (FSK 12)

Darsteller: Robin Williams, Matt Damen, Ben Affleck, Minnie Driver
Ausstattung: Deutsch/EngI 5.1, 16:9- Forma! Traller W Fi\men von M Damon & B. Affleck

Unell CAnITre T ('

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe

 Bei dieser DVO kann man sich elgenthch die Plutbeschrlahung spa-
. ren, denn so etwas bekommt man jeden Tag auf einem der Privat-
. sender gegen 23 Uhr zu sehen: ein einfacher Krimi, jedoch ohne Ac-
tion. Und als wenn das alles nicht schon genug ware, wurde bei nur
89 Minuten Film aus dem Jahr 1993 auch noch auf gutes Bonusmaterial ader weitere
Sprachversionen verzichtet, Fiir DM 9,35 vielleicht zu vertreten — kostet aber mehr!

Tk Cuiomt w® (U

Goocl,will Hu‘.llting_
Im manchem von uns schlummern ungeahnte Fahigkeiten — und so
auch in Will Hunting. Dieser priigelt sich allerdings lieher
und arbeitet als-Putzmann an der Uni. Bach ein Lehrer erkennt sei-
b ne Fahigkeiten und will in mithilfe eines befreundeten Psycholo-
gle-meassors tﬂabm Williams) zu einem ,besseren” Menschan machen. Ein scha-

die mit ihrer Auslieferung an den Feind und
einem Prozess endet.

Ubersinnlich oder verriickt?
Der Film prasentiert sich als standige Grat-
wanderung zwischen Actionfilm, histori-
schem Sittengemalde und Psychodrama. Ge-
nau darin liegt auch sein besonderer Reiz. .
Michael Erlwein

| LIEBLINGSSCHAUSPIELERIN Mit Milla Jovovich
wurde eine hervorragende Besetzung gefunden.

~ Originaltitel: Taxi

Laufzeit: 85 Minuten (FSK 12)

Darsteller: Samy Nacéri, Frédéric Diefenthal, Marion Cotillard |
Ausstattung: Deutsch/Franz! 5.1, 2351 Format, Makmg Of, Trailer, TV-Spots ;
GWISHE Gu o G £ (b |

e Urteil: GurZSise

Luc Besson stiftet diesen Monat noch einen Film, der unter seiner Regie
& entstanden ist. Story: Danie! ist Pizzafahrer ohne Fiihrerschein, steigt

& von seinem Roller auf ein getuntes Taxi um und wird beim Rasen er-

B3 wischt. Seine Strafe: Er muss sechs Monate lang der Polizei helfen, die
iberaus flinke Mercedes-Bande zu schnappen. Eine arg konstruierte Geschichte, die nicht
einmal mit guten Stunts und Verfolgunasiagden aufwarten kann. Nur nett, nicht mehr!

Ganz oder gar nicht

Was tun, wenn das Geld hinten und vorne nicht langt? Ganz einfach:
Man braucht eine gute Idee, ein paar Freunde und vor allem jede Menge
Mut. Denn Gaz hat die Idee, mit seinen arbeitslosen Freunden als ménn-
liche Stripper aufzutreten. Ob das allerdings mit Bierbauch und ohne
Tanzausbildung was werden kann? Ganz oder gar nicht wird als Kultfilm gehandelt —

das mag Ubertrieben sein, der Streifen ist aber in jedem Fall witzig!

Originaltitel: The Full Monty

Laufzeit: 88 Minuten (FSK 12)

Darsteller: Robert Carlyle, Tom Wilkinson, Mark Addy |
Ausstattung: Deutsch/Engl./Span. 2.0, 1,85:1-Format, Kinotrailer |
ek Urteil: GnSie gfu_,m: L;,n: k-;-' & (R

Genug gespielt? Kein

Problem! Machen Sie eine
Pause und genieBen Sie einen
der hier vorgestellten DVD-Filme!

Zusammen mit Columbia Tristar Home Video
verlosen wir - und
zu Johanna von Orleans. ©

SR, S —

Die Quizfrage:

Geben Sie die Losung einfach unter 0190 / 595851* (Leider
nur in Deutschland miiglich!) telefonisch ab oder schreiben
Sie uns eine Postkarte mit der Losung an folgende Anschrift:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PlayZone, Kenn-
wort: Johanna-DVD, RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

Teilnahmeschluss ist der 05.09.2000. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schrift-
lich, Mitarbeiter der Columbia Tristar Home Video und der
COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehérige sind von der
Teilnahme ausgeschlossen. Leser aus dem Ausland kiinnen
uns eine Postkarte an die oben genannte Adresse schicken.

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet
Sie DM 1,21 pro Minute.

Originaltitel: The Messenger: The Story
of Joan of Arc

Laufzeit: 152 Minuten (FSK 16)
Darsteller: Milla Jovovich, John Malkovich,

Faye Dunaway, Dustin Hoffman
Ausstattung: Deutsch/Engl. 5.1, 2.35:1-For-
mat, verschiedene Trailer, Making Of, Sound-
track, Filmografien: Schauspieler, Regisseur
Urteil: (i GurCine Gur? Cive T Sive oo

|

v




DEeIN Zweltes PROBLem:

kimpfe mit piesem manN.




Genug gesehen? Dann
gonnen Sie lhren Gehor-
gangen eine aktuelle
Musik-Neuheit.

Jaw - No Blue Peri

Nach Vivid, den Guano Apes und Reamonn
schickt sich die Liineburger Band Jaw an, die
Musikwelt zu erobern!

www.jawfactory.com

EHE - fF )

ommt nach der Brit-Pop-Welle der Kraut-

Rock-Boom? Méglich wére es! Denn es
ist wirklich erstaunlich, wie junge deutsche
Bands mit international tauglichem Song-
material Monat fir Monat die Charts erobern.
Nachdem zuletzt Rammstein und die Guano

Apes in den USA Erfolge feierten, kénnte
der Band ,Jaw" zusammen mit ,Reamonn”
als nachster Gruppe der Sprung Uber den
grofRen Teich gelingen. Das Liineburger Trio,
bestehend aus Sdnger Pascal Finkenauer,
Drummer Kristian Draude und Keyboarder

0 NO BLUE PERIL Das Debiit-Album ist eine feine

0 JAW Noch kennt sie kaum einer, bald diirften Pascal Finkenauer, Kristian
Draude und Sebastian Steffens allen Musik-Fans ein Begriff sein. (v..n.r.)

IFO Aktuelle Musik-Neuheiten
_ _ Rodelhelm_ 2000-2001

Evolution

=t : E 3 Die Geschlchﬁa des'Visiunars Mnses P, der alsTBdahnger mit

. > TwHtght ane’” dm Charts eroberte, und {nachdem die Platten-
firmen seme Warke ablehnten) sein aigenes Lahel 3p grﬂndete wird auf diesem
‘Album schon dokumentiert. Dank Xavier Naidoo, Sabrina Setlur oder Udo Lindenberg
ist die Doppel-CD ein echtes Sammlerstﬁck Dar Hohepunkt ist ..The Thrill Is Gone”
von Moses' Vater Moe Pelham Sr.
Anspieltip: ,Seine Stralen”, ,Alles”, , The Thrill Is Gone”
Gesamtspielzeit: 95:37 Minuten, 22 Songs
Urteil: (wZSiE Gwilive (__!:nt QwITNE

e
Better Part Of Me

Jcn Secada darf ahne weiteres: als Wegbarenter der Latmo»Stars,
- Enrique lglesias und Ricky Martin bezeichnet werden, landete er

duch schen m den 90em unter der musika!uschen Regie des Estefan-Clans gro&e Hits

wie ,.Just Another Day”, Sein neues Album: vemchtet auf allzu aufdringliche Latino-

Gitarrenklange und entpugpt smnals durchweg modames tanzbaras Sammelsunum :

feiner Popsongs mit Gefilhl und Power,
Anspieltip: ,Stop”, ,Speak To The Wind”
Gesamtspielzeit: 55:58 Minuten, 13 Songs

Urteil: GuZlive GwIline GwIliE GuISiE w’ e

Sebastian Steffens, wech-
selt auf dem Debut-Album
.No Blue Peril”
zwischen Grunge, Techno
und balladeskem Synthie-
Pop. Dank eingangiger
Melodien und der tollen
Stimme von Sanger Pas-
cal, die teilweise frappie-
rend an Eddie Vedder von

dennoch perfekt zusam-
men. Neben der ersten

Single-Auskopplung , Alec

 bei den Rock-Fans gut ankommen,

—der stats Ilfl Hotal wohnende Barde mit dem ungewﬁhnllchen Gesangsstil an alte

Mischung aus Grunge, Techno und Synthie-Pop.

gekonnt is amused" Uberzeugen insbesondere das
technolastige , Survive"”, ,Creature of Mas-
querade” sowie die Ballade , \Window".
Alles in allem ist ,No Blue Peril” ein ganz
erstaunliches Deb(t-Album, das eine hohe
Chart-Platzierung mehr als verdient hatte.
Wer auf Wolfsheim, Vivid oder Pearl Jam
steht, wird begeistert sein!

Pearl Jam erinnert, pas- Hans Ippisch
sen die stets mit Synthie-
Sounds veredelten Songs Anspieltip: ,Alec is amused”, ,Survive",

~Window"
Gesamtspielzeit: 54:21 Minuten, 16 Songs
Urteil: e unZTide Gur?Sive (ur Side (™ Sivé

Mission: Impossible 2
. Soundtrack
. Mit Mission: Impossible 2 \andete Superstar Tom Cruise unter der
- Regie von John Wao 2weifellos den Kinohit dieses Sommers. Auf
dem Soundlrack ist 2war bis auf eine Aufnahme der glanzende Score von Hans Zim-
mer nicht vertreten, die CD diirfte aber durch knackige Songs von Limp Bizkit (die das
M:I-Thema verarbeiteten), Metallica, Chris Cornell und den Foo Fighters inshesondere

Anspieltip: . Take A Look Around”, ,| Disappear”, ,Nyah"
Gesamtspielzeit: 65:56 Minuten, 17 Songs I
Urteil: (FwrZSive  GZSie  (RISiE GuZSHE

B0 LINOENBERG

OER EXZESSOR

Udo Lindenberg
& Der Exzessor

- Lange bevor Gronemeyer oder Weétemhagen die Charts erober-
* ten, hatte Panik"-Udo schon seinen Kultstatus inne. Nun kniipft

Erfoige an. Dass er mittlerweile in Berlin wohnt, kommt durch Songs wie , Seid
willkammen in Berlin“ oder , Berlin, Light My Fire" zum Ausdruck. Besonders ge-
lungen ist ,Gegen den Strom”, die Tour-de-France-Hymne des ZDF.
Anspieltipp: ,Gegen den Strom...", ,Berlin, Light My Fire"

Gesamtspielzeit: 43:18 Minuten, 12 Songs
Urteil: GnZSive (GZlie  (GunZTie

WTENE  wTTe

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe
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(®) gameplay

THE GATEWAY TO GAMES

VERSAND:
GAMESITE GMBH
GESCHAFTSBEREICH
THEO KRANZ GAMES
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

® KRANZ

Sony PldyStation Dual SI&’(

pm 249,00 7

Pistole Scorpion (Blazel om 39,95
Pistole G-Con 45 ( Sonly .DM79.95
Twin Shock Arcade (B aze) .0m 99,95
Lenkrad Jordan 2 in 1

Lenkr. M. Schuhmacher ow 139,95
Infrarot Ctr. CyberShock om59,%
Mem. 240 Bl. linear (Blaze) .om 69,9
15 Bl. linear Innovatlon] .0M 14,95
30 Bl. linear (Innovation) ..pm 19,95
60 Bl. linear (Innovatlon) pm 29,95
120 Bl. linear (Innovation) .pm34,%
XPloder CD 9000

XPloder FX _
GraphicKit Collection .. DM 22 90

- Software

nstoss - Premier Manager DM39 954
atan - die erste Insel ..

[lwww.tkgames.de

ormel 19
_ Front Mission 3 ...

" Galerians ...
Grandia ..,
i“Legend of Leg

Internet: http

Nightmare Creatures 2 .
Parasite Eve 2

Rayman 2 (Sept)
RCRevenge

Suikoden 2
Sydney 2000 (Aug)
yphon Filter
ypl'ln)on Filter 2

Vagrant Story ...........
Vandal Hearts 2
Vanishing Point

10931-3545222..0180-5211

;\JSTR"\ EXPRESS
chnellservico g

*Need for Speed: Porsche -DM89 95,

T Hawk's Pro Skater 2(Sept]DM 73 “‘

LADEN
UN-GA ES
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG  BRiic,

lnen

y TONY. HAWK'S 7,
PRU SKF!TEB

PIayStanon.

Tony Hawk's
Pro Skater 2

Anstoss
Premier Manager

_om89,%5

Gﬁr{; ; )IF!

PlayStation

Frontschweine

pm 89,%5

Sydney 2000

pm 89,95

L2
EIsGEH
—_—

jleM A R E
-

. "‘ﬁ‘.’-' <
PlayStation.

Nightmare Creatures 2

pm 89,95

Der Theo Kranz Versand feiert 10-jahriges Jubilium, feiern ﬁml‘c Bestellungen mit Artikeln, die mit

?nrtofm Ab sofort konnen Sie auch per Kreditkarte [ nur

LADEN
S.ﬂ.-‘ 42-44
94135 oonrnmw

VERSAND

pm79,9

ld E mr‘ E S|
v d X

PlayStation.

Resident Evil 3:
Nemesis (dt.)

pm 99,95

PlayStanon
F12000

pm 89,95

ekennzeichnet sind, schicken wir jetzt

und ) bezahlen; hier sparen Sie die Nachnahmegebihr! Schnell, schneller,

heo Kranz Wersand! Unser besonderer Schnellservice: Ihre bis 15:30 Uhr bestelite Ware verlasst noch am selben Tag unser Haus und ist in der
rﬁal schon am nachsten Morgen bei [hnen. Nutzen Sie unseren besonderen Worbestell-Service: Sind bei Ihrer Bescellunﬁ nicht a1|e Arukel haferber
2l

n Sie hichstens Porto fir die erste Lieferun

die Nachlieferung erfolgt portofrei®, Bestell-Annahme: 8:30

hr, Sa. 1 00 Uhr.

\‘ernmllmslln Post Nachnahme: 6,40 zzgl. NNgGabuhr UPS Nachnahme: 165,50, Bei Vorkasse (nur Euroscheck bis 200,- DM) oder Karr.enzahiung

- DM. Porto Ausland: 18,- DM. Erscheinungstermine ohne Gewahr, Praisanderungen Irctiimer, Satz- und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise
fil iglich fiir Nachnahme-Besteller fallt die Nachnahmegebuhr an.

kunnen variieren. *: gilt

t fiir Ausland. Alle Angebote solange Vorrat reicht. ®: le
<TBA>: noch nicht beka

Hindleranfragen erwiinscht! Fax: 0931-571602




pm 79,95

Am 4, Sept. bricht in Los Angeles,

Parasite Eve 2 ‘% gameplag

THE GATEWAY TO GAMES

Kalifornien, die Hélle auf Erden

los. Eine neue Generation von

Neo-Mitochondrien attackiert
den Akropolis-Turm und das LA

Police Department hat keine

Chance, die Situation unter Kon-
trolle zu bekommen. In der Rolle
der Spezialagentin Ava Brea liegt
es nun an lhnen, die Stadt zu retten, bevor die ganze Welt in Mitlei-
denschaft gezogen wird. Parasite Eve 2 ist ein Survival-Horror-Trip,
den Sie so schnell nicht wieder vergessen werden!

Design-Anderung vorbehalten!

Syphon Filter 2

Vanishing Point Ronaldo V-Football
pm 89,95

PlayStation.
Front Mission 3 Vagrant Story Destruct. Derby Raw

pm 89,95 ' _ pm 89,55

4,
‘gi?JOD
PlayStation PlayStation ' PlayStation
. WWF Smackdownl Need 4 Speed Porsche Cold Blood
pm 89,95 pm 89,%5 pm 99,95

Unsere zusatzliche ,,SONY“-Bestell-Hotline:

Sonderangebote

me® nur solange der Vorrat reicht
Extreme 500 om49
Hugo 2
|ade Cocoon
Killer Loop

Jou.loajuj

Mission Impossible

MTV Sports Snowboard. . . .om49,9
Rayman 2000 pm 29,95
Ridge Racer Revolution ... ..

Shao Lin

].McGrath Supercross "98 ..

TOCA Touring Car 2

UEFA Striker

Wild 9's

WWEF Attitude .........

BEST OF | inFoGRAMES

Heart of Darkness
True Pinball

- @ CLASSICS

Bundesliga Stars 2000 DM 29,95
C & C 2: Alarmstufe Rot . pm 29,95
Popoulos - The Beginning . .om 29,95

Sony Value

Anna Kournikova Tennis . ..pm 29,93
Porsche Challenge
Speed Freaks
Achtung: Die Artikel in diesem Kasten
werden bei ,,portofreier Nach-
lieferung® nicht bericksichtigt!
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PlayStation ..

- ! e L a T | X U Afl
Alien Trilogy ...........pm39,%
ABug'slife .............. om49,95
Colin McRaeRally ......pom49,%
Crash Bandicoot3 ........om49,%5
‘Driver.................0m44,%
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UL ALY Tomb Raider Chronicles

Unverhofft kommt Croft! Play Zone kann lhnen

sensationelle zum nachsten Tomb-

¥
Eid! active

»INTERNET

Raider-Spiel prasentieren. Der Titel steht fiir November!

Tomb Raider

Chronicles




Auch in Tomb Raider Chronicles
werden Seile wieder eine tragen-
de Rolle spielen. Und wie!

Di | ur in d

euerkreu

und Links

LU OGS Tomb Raider Chronicles

B LARA SCHIESST ZURUCK Neue Areale, spannende Missionen und feine Gameplay-Verbesserungen
werden Lara Croft zu einem wiirdigen und gloriosen Comeback verhelfen.

er das Herzschlag-Finale von Tomb Rai- den konnten. Folgerichtig zeigt das Intro von
i der |V - The Last Revelation miterlebt Tomb Raider Chronicles die Trauergemein-
hat, dem brennt zundchst die Frage auf den schaft, die die Heldin just symbolisch zu Grabe A ks 2 A
Nageln, ob Lara Croft die dargestellte Katastro-  getragen hat. Die sterblichen Uberreste von Nur wenn Sie sicher iiber
phe Uberlebt hat. Und auch Lara waren namlich nicht aufzufinden — womit das Seil gehen, kommen Sie heil an!

Tomb Raider Chronicles ihrer Auferstehung auf der PlayStation 2 denn
wird Ihnen diese Frage auch nichts im Wege steht. Nach dem Lei-
nicht beantworten. Denn chenschmaus geraten die Trauernden — da-
dieser brandneue Titel runter Winston, der Butler Jean Yves und Va-
nutzt ein Erzahlkonzept, ter Dunston — ins Erzéhlen. lhre Erinnerungen
das mittlerweile vielfach an bisher noch nicht berichtete Abenteuer mit
Eingang in die Hintergrundge- Lara Croft bilden die Grundlage fur mehrere
schichten von Videospielen gefun- Riickblenden, die dann wiederum in die vier
den hat. Tomb Raider Chronicles ist neuen Missionen Uberleiten.
ein I, c S : sopma - -
o 0 Die Balance halten Sie mit

i dem Steuerkreuz — Gefiihl ist gefordert!
 jeweils in vier
einen Verschnitt

p

B KOLOSSAL Ihr erster Auftrag fiihrt Sie nach
Rom, wo Sie nach einem Artefakt suchen.

o

en

3 .‘. : T i e '
llqnfaSsaden und verzierte Balkone bilden den Teil des Spieles, d
estimmte Hausvorspriinge eignen sich auch als Kletterbalken.

B TRAUERGEMEINDE Diese Herrschaften gehdren
zur Trauergesellschaft, die Lara beweint.

29




LUEEETIEILY Tomb Raider Chronicles |

In diesem Kasten stellen wir lhnen einige der neuen Widersacher aus
Tomb Raider Chronicles vor. Eine hifliche BegriiBung entfallt, da sich die-
se schwer bewaffneten Soldaten als zihe Gegner herausstellen werden.

Um den Status als Premium-Serie im Action-Adventure-Genre aufrechtzuerhalten, muss Tomb Raider Chronicles
alles bieten, was Spitzentitel wie das zwischenzeitlich erschienene Metal Gear Solid erfolgreich in das Segment
eingefiihrt haben. Daher verwundert es nicht, dass die Entwickler besonders betonen, dass es mehrere Abschnitte
im Spiel geben wird, in denen Sie in MGS-Manier an einem Rudel aufmerksamer Wachen vorbeimiissen. lhre
Spielfigur ist in dieser Stufe nur mit ihrem Charme, der allerdings in einem sexy Catsuit verpackt sein wird, bewaff-
net! Wir zeigen Ihnen im Folgenden, welche Typen mehr als nur ein Auge auf das Fraulein Croft werfen wollen,

Die
unsichtbare
Bedrohung,
die in keinem
Action-Spiel
fehlen darfl

Diese An- Auf Per-
Spezialisten sind filr je- gehdriger eines elitiren  sonenschutz gedrillt,
den Einsatz trainiert. Wachverbandes. schwer bewaffnet.

aus altbewahrten und frischen Spielideen.
Fahrt Ihr erster Auftrag Sie noch nach Rom,
wo Sie nach dem

., Stein des Philo-

sophen” suchen

mussen, findet die

vierte Action-Es-

kapade in einem

Hochsicherheits-

turm statt und ver-

langt taktisches

vor einem Lastkran in Acht nehmen, der eine

standige Bedrohung fur Sie darstellt. Die dritte
Mission findet auf
einem verwunsche-
nen Eiland statt und
ist mit besonders
vielen Ratseln ge-
spickt. Bemerkens-
wert ist zudem, dass
Sie zu Beginn der
Turm-Stufe von ei-

Vorgehen wie bei Metal Gear Solid. Die zwei
mittleren Missionen bilden hier den Ubergang
von der klassischen Gewolbe- und Kerker-Ex-
kursion zur High-Tech-Spionage. So flihrt Sie
die zweite Mission zu einem U-Boot-Hafen.
Hier treffen Sie auf Jean Yves und missen
sich bei Ihren Klettertouren Uber Kistenstapel

~

JRUCK! In jeder Stufe finden sich zahlreiche Vorspriinge und Kisten-
stapel, an denen Sie sich in bew&hrter Manier entlanghangeln diirfen.

nem neuen Charakter namens Zip begleitet
werden und Lara flr jede der vier Missionen
in ein neues Kostlim gekleidet sein wird.

Schleichen und Schwingen
Um vor allem in héheren Spielstufen zu Uber-
leben, missen Sie vielfach von den neuen

Wie bei den Vorgéngern geht es in alle Himmelsrichtungen
weiter — und Stiirze in diesem Baustellenbereich kénnen fatal enden!

Auch in engen Kammern und Ge-
wdlben weil sich Lara Croft ihrer Haut zu wehren.

( In Tomb Raider Chronicles hat
Lara viele neue Bewegungsmadglichkeiten.

So sieht eine Szene aus dem
Intro, das in die Riickblenden iibergeht, aus.

Fahigkeiten Gebrauch machen, die Lara fir
ihren funften PlayStation-Auftritt spendiert
wurden. So kann sich die , GroRe Dame
des Action-Adventures” dank eines neuen
Schleichstils noch tiefer an den Boden
drlcken. Dies ermdglicht es |hnen, so nahe
an lhre Gegner heranzukommen, dass Sie
die zwei neuen Nahkampfwaffen einsetzen
kénnen, mit denen sich postierte Wachen
lautlos, aber nur fiir kurze Zeit aus dem Ver-
kehr ziehen lassen. Entweder Sie verwenden
Chloroform oder Sie ziehen den Bdsewich-

it




Wieder ein
verregneter Sommer.

Den iiberstehen Sie spielend!

[ o~
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T TSI Tomb Raider Chronicles

Lecker! Play Zone ist es gelungen, die neue Lara Croft Lucy Clarkson zu einem

exklusiven Photo-Shooting zu bitten. GenieBen Sie die Aus- und Einblicke!

Um gleich Verwechslungen varzubeugen: Hier sehen Sie nicht die neue Lara-Croft-Actrice Angelina Jalie, mit der
aurzeit der Tomb Raider-Film in den Londoner Pinewood Studios gedreht wird. Bei der Dame, die wir Ihnen hier
zeigen, handelt es sich um Lucy Clarkson, die neue Inkarnation von Lara Croft, die sich mittlerweile auch

auf der Webseite von Core-Design (http://www.core-desian.com/newlara.htm) lasziv rakelt.

Das Model aus Rotherham, Yorkshire, wurde am 6. Juli 1983 geboren und hatte seinen ersten Auftritt als Lara
Croft in diesem Jahr auf der weltgrdten Videospiel- und Computermesse — E3 — in Los Angeles. Schon ihr Vater
hatte bemerkt, dass sie Ahnlichkeiten mit der Tomb Raider-Spielfigur hat, Im Auswahlverfahren firr das weltliche
Lara-Croft-Double konnte sie sich gegen 16.000 Konkurrentinnen durchsetzen! Da hat auch ihr Freund eine gute
Wahl getroffen, denn er ist Tomb Raider-Fan und hat nun — laut Lucy — ,eine Lara ganz fiir sich allein”.

Die kecke Lucy Clarkson macht in
jedem Kostiim eine gute Figur! Traumhaft!

e i
""-».

{ In jeder erdenkhchen Position
lasst Lucky Lucy die Herzen hdher schlagen.

tern einen Knippel (ber den Schadel. Und
auch die begeisterten Bergsteiger unter den
Lara-Fans wurden von Core Design mit Neu-
heiten bedacht. So durfen Sie das Bewe-
gungswunder diesmal nicht nur tber Seile
balancieren (siehe Extrakasten), sondern sie
auch mit gelbten Griffen parallel versetzte
Stangen hinauf-

schwingen lassen.

Allerdings sind

diese hilfreichen

Wegbereiter flir

Aufstiege meist

gut getarnt und

missen in der opu-

lenten Umgebung

zunachst als solche von lhnen erkannt wer-
den. Ein groRer Vorteil all dieser Verbesserun-
gen liegt schon jetzt auf der Hand: Mehr Be-
wegungsfreiheit bedeutet mehr leckere Ani-
mationen, an denen Sie sich sattsehen dirfen.

Verschlossene Portale und Tiiren, die durch teuflische Mecha-
nismen gesichert sind, miissen von lhnen erst geknackt werden.

Evolution und Revolution
Wer schon den Vorgangern von Tomb Raider
Chronicles verfallen war, kénnte trotz der an-
geflhrten Verdnderungen grundlegend Neues
vermissen. Doch garantieren die Level-Desig-
ner von Core Design Ihnen ein abwechslungs-
reiches Spielerlebnis, das (iberdies mit mehr
Komfort aufwarten
wird. So gibt es in
Tomb Raider Chro-
nicles viel mehr Ge-
genstande zu ent-
decken als bei den
Vorgangern. Und
deshalb wird es
auch eine automati-
sche Suchfunktion geben, die Ihnen hilft, oh-
ne grofle Miihe ein bestimmtes Areal zu er-
forschen. Jedesmal wenn Sie flindig werden,
verdeutlicht eine animierte Zwischensequenz
lhren Erfolg. Bastelspezialisten dirfen sich
dann wieder mit der
Kombiniere"-Funk-
tion ans Werk ma-
chen und neue hilfrei-
che Objekte zusam-
menstecken. Uber-
dies soll es in Tomb
Raider Chronicles 100
versteckte Secrets
geben. Als Belohnung
fur deren Auffinden
sollen Sie mit exklusi-
vem Artwork belohnt
werden. Kurz gefasst
verspricht Tomb Rai-
der Chronicles eine
gesunde Evolution
des bewahrten Tomb
Raider-Konzepts, an-

Landschaftsmerkmale wie
dieser Brunnen dienen der Orientierung.

I lhre Tnur durch den U-Boot-Hafen
wird permanent von einem Kranfiihrer gestért.

In einer Mlssmn diirfen Sie Lara in
ihrem hautengen Arktis-Tarnanzug bewundern.

gereichert mit vielen Verbesserungen. Zur re-
volutiondren PlayStation-2-Zukunft ldsst sich
hingegen bisher nur sagen, dass dieser noch
unbenannte Lara-Auftritt erstmals eine Ego-
Perspektive bieten und mit einer sehr diiste-
ren Atmosphare Uberraschen soll.

Florian Brich

ANGESPIELT I

IESTEE PlayStation
Eidos Interactive
B 1Y Action-Adventure
__Spieler |
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Eidos Interactive lhnen die Action-
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Rennspiel

»>SPIELER

T die lang ersehnten
Rengspiel-

PULEH Y Driver 2




B GLEICH KNALLT'S Einem Bus, der auf die Kreu-
zung sticht, solite man tunlichst ausweichen.

Lange mussten wir auf neues Material war-
ten, aber jetzt kénnen wir [hnen endlich
neue Bildschirmfotos zum heil? ersehnten Dri-
ver 2 liefern. Die neuen Bilder zeigen erstmals
eine grofiere Auswahl aus dem umfangrei-
chen Fuhrpark, der
lhnen im Laufe des
Spiels zur Verfligung
stehen wird. So kén-
nen Sie nun zum ers-
ten Mal einen Bus
und einen Loschwa-
gen in Aktion sehen.

GroBer, schoner, besser

Mit den neuen Fahrzeugen dirfen Sie durch
die bis ins kleinste Detail nachgebildeten Stad-
te Rio de Janeiro, Havanna, Chicago und Las
Vegas brettern, von denen jede bis zu 150.000
Gebaude und Objekte enthalten wird. Erst-

I ABGEZOCKT Tanner und Jones erholen sich
beim Pool-Billard vom Undercover-Stress.

N STRASSEN VON HAVANNA Auf Kuba sind die
Autos schon zu Beginn der Fahrt schrottreif.

mals wird es dabei nun auch geschwungene
StralRen geben, nicht wie im ersten Teil nur
rechtwinklige Kreuzungen. Briicken und Auto-
bahnkreuze erlauben zudem eine Uberlage-
rung von Strecken und erméglichen so ein
echt dreidimensio-

’ ,Dle NaChblldung nales Spielgefihl
der Stadte ist
beeindruckend
realistisch.“

Sie konnen die
Stadte allerdings
nicht nur befahren,
sondern nun auch
zu Fuld erkunden,
indem Sie den Un-
dercover-Cop Tan-
ner in einer Tomb Raider-artigen Perspektive
durch die StraRen steuern. Ungeféhr 15% des

Spiels werden Sie auf diese Weise verbringen,

wahrend Sie versuchen mussen, den Konflikt
zweier rivalisierender Gangsterbanden vor der
Eskalation zu bewahren. Wahrend |hrer Spa-

INFO Realismus in Driver 2

So real wie moglich!
Das Team von Reflections traumt
von der absolut detailgetreuen
Nachbildung einer Stadt. Driver 2
kommt dem schon recht nahe.

Um eine wirklichkeitsgetreue Gestaltung der Stadte
zu gewahrleisten, unternahmen die Programmierer
Reisen nach Havanna, Rio, Chicago und Las Vegas.
Ein Foto-Shooting vor Ort sollte bei der Arbeit in Eng-
land helfen. Von der Qualit4t der Umsetzung kénnen
Sie sich selbst liberzeugen, indem Sie die unten ste-
henden Fotos mit den dazugehérigen Screenshots
aus dem Spiel vergleichen.

H REALITAT ... Die Entwickler fotografierten v :
Ort markante Geb&ude und Landschaften.

B ... UND VIRTUALITAT Die Umsetzung im Spiel
ist beeindruckend realistisch.

I !M EiNSATZ Tanner schrecktln Notfall auch
nicht vor einem Feuerwehrwagen zuriick.

05 VOR 12 Der riesige Léschwagen ist sehr anfillig fiir Kollisionen und nun auch fast Schrott. Aber man
will ja nicht abtreten, ohne vorher mindestens vier andere Autos mit ins Verderben zu reien.

1 VOR ORT... Hier fotografierten die Entwickler
den imposanten Eingang einer Universitat.

B ... UND IM SPIEL Auf der Konsole wirkt das
Geb&ude ebenso beeindruckend wie in echt.

Driver 2
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P L Driver 2
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§ SCHWUNGVOLL Driver 2 enthéltim Gegensatz
zum ,eckigen” Vorgénger auch kurvige Stralen.

L i | B HELL ERLEUCHTET Bei Nacht bieten die
1 ROSTIG An diesem alten und geschundenen Die-  StraBenzilge eine strahlende Kulisse.

INFO Der Entwicklungsstand von Driver 2

Die Lichter der Nacht

Obwohl die Entwicklung von Driver 2 weit fortgeschritten ist, zeigen die
Bildschirmfotos noch immer nicht das fertige Spiel.

Nach der Fertigstellung der eigentlichen Spielengine beginnen die Entwickler nun damit, die ersten Spezialeffekte ins Spiel
einzubauen. So kdnnen wir lhnen hier erstmals Bilder einer Nachtfahrt bei Driver 2 prasentieren, bei denen vor allem die
erleuchteten Fassaden der StraBenziige hervorstechen. Noch warten aber die meisten Details auf ihre Integration ins
Spiel. So fehlen Schattenwilrfe und Lens-Flare-Effekte bislang ganzlich, sollen aber nun ziigig implementiert werden.

§ GUTER ANFANG Nachtfahrten wurden imple-
mentiert, viele der Effekte fehlen aber noch.

sel ist nicht nur eines der Riicklichter im A...

ziergange durften Sie bemerken, dass sich die Zweispieler-\fariante inklusive

FuBganger viel realistischer verhalten als im Neben dem Undercover-Modus, der das Kern-
Vorgéanger. Sie bummeln durch die Stral3en, stlick des Spiels bildet, diirfen Sie lhr Kénnen
betreten und verlassen Gebdude oder bleiben auch in Driver 2 wieder in einigen eigenstandi-
auf einen Plausch stehen. Die Ziele in Sachen gen Fahrspielen unter Beweis stellen oder
FuRganger-Kl sind so ehrgeizig, dass die Pas- sich im stark erweiterten Regisseur-Modus
santen noch nicht in die Demoversion integ- selbst als Filmemacher versuchen und lhre
riert wurden, da man weiter am Design feilt. aufreibendsten Verfolgungsjagden zu span-

nenden Clips zusammenstellen. Besonders
hohe Erwartungen richten sich natdrlich auf
den angekiindigten Zweispielermodus, bei
dem Sie sich in einem Zerstorungs-, einem
Checkpoint- und einem Verfolgungsrennen
hei3e Duelle in einem Teilbereich der vier
Stédte liefern kénnen.

André Horn

 FUHRPARK Auch der Pontiac gehért zu den Wa- § MOSAIK Langsam, aber siher fiillen sich die
gen, die sich Tanner unter den Nagel reien kann.  StraBen von Driver 2 mitimmer mehr Details.

B ABGEHOBEN Driver 2 |&dt zur Spritztour im Bus ein. Selber durften wir leider noch nicht in dem Vehikel
fahren, hoffen aber, dass sich GriBe und Gewicht auch realistisch auf das Fahrverhalten auswirken.

B HELDENVEREHRUNG Che Guevara ziert die Hau-
serwénde im sonnigen Havanna.

ANGESPIELT [DEVEr2
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»Die ultimative Mischung aus
Abenteuer- und Rennspiel fahrt uns
mit Vollgas entgegen.”
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Alien

JMOST WANTED
TN

Die Wiedergeburt

»» GENRE
Action

T R— Die Brutzeit ist voriiber! Nach
u’)"En.s-r-ELLen Iangem Wal'ten gibt Fox Interactive

Fox Interactive
» INTERNET

endlich die Alienjagd frei.

N DURCHBRUCH Waren es im Film
nur insgesamt zwalf Aliens, haben
Sie es im Spiel mit einer ganzen
Menge mehrzu tun ...

N Al
i £ T
e 1‘¥”“ :
- e
- e

ast zwei Jahre ist es nun her, dass Fox

Interactive anklndigte, ein Spiel zu dem
Kinoerfolg Alien - Die Wiedergeburt heraus-
zubringen. Dann wurde es erst auf Anfang
letzten Jahres verschoben und war auf ein-
mal véllig aus dem Gesprach. Doch endlich
meldete sich das Team zurlck. Urspringlich
war fur das Spiel die Third-Person-Ansicht
geplant. Nun ist daraus ein Ego-Shooter ge-
waorden, der so die Atmosphére des Films noch
intensiver an den Spieler heranbringen will.

Auferstanden von den Toten
Das Spiel zum Film setzt 200 Jahre nach
Alien 3 an. Den Wissenschaftlern des For-
schungsschiffs USM Auriga ist es gelungen,
Ellen Ripley mitsamt dem Alien-Queen-Em-
bryo zu klonen. Um weitere Aliens zlchten
zu kénnen, die zu Forschungszwecken zur

,Dieses Alien-
Spiel holt noch
einmal alles aus
der PlayStation

heraus.”

Erde gebracht werden sollen, bendtigen die
Wissenschaftler erst einmal Wirtskérper. Die
bekommen sie von einer Schmuggierbande
geliefert, in Form von gut einem Dutzend
Menschen. Natlrlich gerédt das gesamte
Experiment aulRer Kontrolle und die frisch
gezichteten Killerorganismen kommen frei.

I NUMMER 8 Mit einem aufwendigem Render-
Intro werden Sie mitten in die Handlung gezogen.



i

I MAULKORBPFLICHT Die Aliens sind hervorragend animiert und bewegen sich genauso wendig und
schnell wie ihre Pendants im Film. Das verlangt von Ihnen eine erhihte Treffsicherheit.

] . -2y

+ § §

He a K
W HAUSTIER Diese Energiewand schiitzt Sie noch B KINDERUBERRASCHUNG Die gefhrlichen Face-
vor dem Alien. Finden Sie einen Weg hier durch! hugger sind duBerst flink und schwer zu treffen.
Jetzt ist es lhre Aufgabe, den Selbstzer- Ungewéhnliche Steuerung
stérungsmechanismus der Auriga zu ak- Aber nicht nur aufgrund ihrer Anzahl ver-
tivieren und so schnell wie moglich zum langen lhnen die Gegner alles ab. Durch
Schmugglerschiff Betty zu gelangen eine ausgefeilte Kl kriechen die Aliens Uber
Schlipfen Sie zu diesem Zweck in die Rolle mehrere Ebenen hinter lhnen her, kom-
von Ripley, Call, Christie oder DiStephano munizieren telepathisch miteinander und
und greifen Sie zu den Waffen, denn der greifen dann in Gruppen an. Hinzu kommen
Weg ist lang und die Aliens lauern Gberall. noch Schwarme von Facehuggern, die sich,

_ e BN e
I GOD SAVE THE QUEEN Dieser geklonte Chestburster soll die Mutter eines neuen Alien-Staates werden.
Wirt Ripley bekommt ein wenig von der Alien-DNA ab, was sie hiichst unberechenbar macht.

INFO Das Waffenarsenal

Zeigen Sie
Gegenwehr!

Diese Waffen sind fiir Sie!

Um gegen die Aliens erfolgreich zu sein und vor
allem lebend Ihr Ziel zu erreichen, brauchen Sie
natiirlich auch eine groBere Kollektion von Waffen.
Einige sind aus dem Film bekannt, andere wurden
extra fiir das Spiel erdacht.

§ AUTOMATIKPISTOLE Nicht geeignet, um
mehreren Feinden gleichzeitig standzuhalten.

B SHOTGUN Verursacht groBe Wunden bei
den Allens. Vorsicht vor Sauresprizem!

B PULSE RIFLE Bekannte Anti-Alien-Waffe. Gibt
mehrere schnelle Schisse hintereinander ab.

§ FLAMMENWERFER Gut, um Aliens auf Distanz
2u halten, leider ttet man damit nicht schnell.

I GRANATWERFER Diese Waffe verschieBt
Sprengsétze, die leicht verzdgert explodieren.

B RAKETENWERFER Als reine Distanzwaffe gut,
um mehrere Aliens auf einmal zu erlegen.

B LASER RIFLE Weiterentwicklung der Pulse Rifle.
Energieblitze bringen Aliens sofort zum Platzen.

LTI Alien - Die Wiedergeburt |
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INFO Die Charaktere im Spiel

Dieses Team sollten Sie kennen!
Wenn Sie Mouse und Controller in die Hand nehmen, sollten Sie wissen, wen Sie da durch die Ginge scheuchen.

Die vier bekanntesten Charaktere des Original-Kinofilms von Alien - Die Wiedergeburt stehen lhnen zur Auswahl, um den Kampf gegen die Aliens aufzunehmen.
Jeder von ihnen ist mit unterschiedlichen Fahigkeiten und Waffen ausgestattet. So wird neben der adrenalinerzeugenden Atmosphére auch hier fiir Abwechslung gesorgt.

B LT. ELLEN RIPLEY
Der bekannteste
Charakter der
Alien-Saga wird
aufgrund des Alien-
Queen-Embryos
geklont. Da sie
dadurch auch eine
gute Portion Alien-DNA mitbekom-
men hat, ist sie nicht nur sehr stark,
sondern auch unberechenbar.

(]

B ANNALEE CALL
Die Schiffsme-
chanikerin auf
dem Schmuggler-
schiff , Betty”.
Sie ist eine sehr
fahige und zdhe
Frau, die nicht
nur ungewdhnlich viel Menschlich-
keit zeigt, sondern auch ein ganz
besonderes Geheimnis hiitet ...

" Coolness nicht einmal in

H CHRISTIE
Der Termina-
tor der Betty-
Crew. Ein etwas
ratselhafter, doch
verdammt tougher
Kerl, der seine

den tddlichsten Situationen
verliert. Seine Besonderheit:

Chirurgisch angebrachte Pistolen.

hilft ihnen bei ihrer Flucht.

B DISTEPHANO
Soldat auf der
USM Auriga.
Nachdem die
Aliens ausbre-
chen und das
gesamte For-
schungsschiff
{iberrennen, verbiindet er sich mit
den Schmugglern der ,Betty” und

: =z -
# ‘\!d
I OBERMOTZ Die Stérke eines Aliens hangt ganz
davon ab, wer oder was sein Wirt gewesen ist.

wenn Sie nicht aufpassen, blitzschnell auf
Ihr Gesicht setzen und Ihnen einen Embryo
implantieren. Kommen Sie dann nicht
schnell genug zu einem Medlab, um den
Embryo wieder herausoperieren zu lassen,
bricht nach wenigen Minuten ein Chest-
burster aus lhnen heraus und Sie sind auf
der Stelle tot. Damit Sie eine reelle Chance
gegen solch agile Feinde wie die Facehug-
ger haben, Ubernahmen die Programmierer
von Argonaut die ldee der Maus- und Tasta-

 GEBURTSHELFER Die Faceh

ugger setzen lhnen einen E
kiirzester Zeit schliipft. Finden Sie also schnellstméglich ein Med-Labor!

=

! RUMHANGEN Solange die Aliens Sie nicht
bemerkt haben, kénnen Sie sie sicher abschiefen.

tursteuerung von PC-Ego-Shootern und
konvertierten sie erfolgreich flr die Play-
Station. Das Ergebnis ist zunachst etwas
gewdhnungsbedrftig, da man in der linken
Hand den Controller halt und mit der rech-
ten die PlayStation-Maus steuert. Es zahlt
sich aber sehr schnell aus, wenn die angrei-
fenden Monster von allen Seiten kommen,
was des Ofteren der Fall ist. Das soll aber
nicht heil3en, dass sie alle zwei Meter auf
ein Alien treffen, ganz im Gegenteil ...

mbryo ein, derin

§ ATEMNOT Einige Ebenen sind unter Wasser gesetzt worden und miissen
durchtaucht werden. Als Luftvorrat dienen sprudelnde Luftbléschen.

B BLINDGANGER Die Biester kdnnen sich unter-
einander schnell telepathisch versténdigen.

Nichts fiir Angsthasen!

Das Spiel lebt zum GroRteil vom Nervenkit-
zel, dass hinter der nachsten Ecke wieder
ein Feind lauern konnte. Und diese Span-
nung wird nicht zuletzt durch den fantasti-
schen Sound unterstltzt, der sich sogar in
Dolby Surround prasentiert. Dabei stammen
die 3D-Soundeffekte und Hintergrundgerau-
sche Uberwiegend aus dem Originalfiimen.
Wichtigster Stimmungserzeuger ist hierbei
der Motion-Tracker (Bewegungsmelder), der

NN



B RAMPENLICHT Die Lichteffekte werden in Echt-
zeit berechnet. Schaurige Atmosphére garantiert.

B SOUVENIR GEFALLIG? Halten Sie Abstand]
Aliens haben kréftige Zweitkiefer und Klauen.

lhnen durch Gerdusche angibt, ob und wie
viele Feinde in der Nahe sind. Auch einige
der Szenerien werden lhnen bekannt vor-
kommen, sofern Sie den Film gesehen
haben. Beklemmende Kriechorgien durch
enge Luftschéchte gehéren ebenso dazu
wie Tauchgénge in Uberfluteten Rdumen —

,Das wird Thnen
garantiert das
Blut in den
Adern gefrieren
lassen!“

alles mit ansehnlichen Texturen versehen.
Hinzu kommen noch einige Schauplétze, die
zwar fur den Film geplant waren, aber nicht
mehr realisiert wurden. Insgesamt zehn rie-
sige Levels gilt es zu erforschen. Mit seiner
3D-Polygon-Engine holt Alien — Die Wieder-
geburt die letzten Rechenreserven aus der
alten PlayStation heraus. Die Lichteffekte
werden in Echtzeit berechnet und sparsam
genug eingesetzt, um ein schaurig-diisteres
Ambiente zu erzeugen.

I AUFLOSUNG Treffen Sie Ihre Gegner, spritzt
Ihnen &uBerst dtzende Séure entgegen.

WARAR

AKTION ' Alien - Die Wieder

Beantworten Sie einfach die folgende Frage:

In jedem siebten Alien-Ei...
Freunde der schleimigen H.R.-Giger-Kreaturen kénnen sich freuen!

Um Ihnen die Wartezeit auf das Adrenalin erzeugende Actionspiel zu versiiRen, geben wir lhnen in Zusammen-
arbeit mit Fox Interactive die Chance, sich einen der folgenden Preise zu krallen. Alles, was Sie brauchen, ist
ein bisschen Vorwissen zu den Alien-Filmen und eine Postkarte oder ein Telefon.

iel

Wie heiBlt der Charakter, der in allen
4 Alien-Filmen die Hauptrolle spielt?

B5X,ALIEN"-
.Die Wiedergeburt” auf DVD

Losungswort nicht vergessen!):

sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
* Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie DM 1,21 pro Minute

Unter den Gewinnern verlosen wir

Wissen Sie die Antwort? Dann rufen Sie diese Nummer an und folgen der Ansage (Stichwort ,Alien” und das

0190 59 58 51*

Leser aus dem Ausland kénnen telefonisch leider nicht mitmachen, uns aber wie immer eine Postkar-
te mit Losungswort an die folgende Adresse schicken:
| COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Play Zone, Kennwort: Alien, RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

| Teinahmeschiuss ist der 06. September 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinn-Benachrichti-
gung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter von Fox Interactive und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehérige

B5X,ALEEN"-
Chestburster-T-Shirt

Suche Alien-Jager mit IQ

Ihnen stehen zwar Gber zehn Waffen zur
Verfugung, aber nicht immer kommen Sie
mit reiner Feuerkraft weiter. Um das Game-
play etwas aufzulockern, wechseln sich
schnelle Action-Adventure-Abschnitte des
Ofteren mit Passagen ab, in denen kleinere
oder auch gréRere Rétsel zu l6sen sind. In
einigen Missionen miissen Sie zum Bei-
spiel etwas suchen und zerstoren, in an-
deren wiederum jemanden retten. Und im-
mer haben Sie dabei dieses unbestimmte
Gefuhl, beobachtet und verfolgt zu werden,
zucken bei jedem lauteren Gerdusch zu-

H NOCH LACHEN SIE ... Das Alien lieR sich zu
einem Foto mit Bernd Reinartz von EA iiberreden.

sammen. Atmospharisch ist Fox Interactive
mit Alien — Die Wiedergeburt auf jeden Fall
ein absolutes Meisterstiick gelungen.

Stefanie Schwarz
ANGESPIELT }§

RGN PlayStation

I (-1 1(-§ Action
__ Sprache BIEITEM

B x1:H) Circa DM 99,-
LCTLN September

“Schwierigkeitsgrad__|| Save Game _
Nicht bekannt Ja I
Analog/Dual Shock | [Levels
Ja/ja 10 ‘
{ USK-Freigabe
- Nicht bekannt
Datentriger || Entwickler
CD Fox Interactive

EINSCHATZUNG = .5 e
Seny Gur

« Atmospharisch dichter
Ego-Shooter mit erstklassigem
Sound und Alien-Feeling.”
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macht Sie in Sekunden suchtlg'

Eine runde Million Kopien zum Preis von
umgerechnet 130 Mark pro Stlick — macht
satte 130 Millionen Mark! Soweit die wirklich
stolzen Umsatz-Zahlen allein des ersten (!)
Verkaufstages von Final Fantasy IXin Japan.
Zum Stichtag am 9. Juli standen die Fans
vielerorts schon am Abend vorher Schlange,
um gleich am Release-Morgen ihre FF IX-Ko-
pie nach Hause tragen zu konnen, Fachge-
schafte und Kaufhduser &ffneten friher, um
dem Ansturm einigermalfen Herr zu werden:
GroRere Release-Erfolge feiern in Japan der-
zeit hochstens neue Pokémon-Spiele.

; IEIN! Steiners Grimasse versteinert: Eben schwingt sich Prinzessin
Gamet per Fluchtseil zum Opernluftschiff hiniiber und Zidane folgt auf dem FuB.

Echter Augenschmaus
Dass die asiatischen Final Fantasy-Jinger al-
lerdings auch gute Grinde fir ihre Euphorie

hatten, zeigt sich sofort, wenn man die japani-
sche Version von FF [Xin die Konsole schiebt:

Bereits das geniale Spielintro prasentiert die
wohl besten Filmsequenzen, die jemals auf
einer PlayStation zu sehen waren! Erinnern
Sie sich an den grafisch opulenten Beginn
von FF VIII? In FF X/ werden Sie in eine min-
destens ebenso atmosphérische Fantasy-
Welt katapultiert — nur dass die Charaktere
diesmal weniger ,erwachsen” wirken, die

 als beim Vorganger. Selbst einéefleischte Rol-

lenspiel-Hasser missen die grafischen Vor-
zuge von Final Fantasy IX neidvell anerkennen.

In die Vollen

Gleich in den ersten Sequenzen lernen Sie
Zidane Tribal kennen, einen jungen Dieb und
Draufganger an Bord des riesigen Theater-
Luftschiffs Primavista. Gemeinsam mit ein
paar Gleichgesinnten will er zu einer Gala-
vorstellung bei Kénigin Blane — in Wahrheit
wollen die Getreuen dort aber vor allem die
Kénigstochter, Prinzessin Garnet, entfuhren.
Nach einigen In-Game-Sequenzen an Bord
des Theater-Schiffs wechselt das Kamera-
Augenmerk: Jetzt erleben Sie Schwarzmagier
VIVI Ornitier, der eben feststellt, dass sein
Theater-Ticket eine plumpe Félschung ist.

Auf der Suche nach der Prinzessin stiirmt Steiner das Reich
von Chefkoch Quina. Der hat jedoch kaum Zeit und ganz andere Sorgen.




Ein Top-Spiel, das auch duBerlich auffallt

Squares Vorzeige-RPGs haben sicher einen gewissen Ruf zu verteidigen. Bei
einer Spitzenprodukt-Reihe muss natiirlich auch das Verpackungs-Design jeder
einzelnen Serienfolge bis ins letzte Detail stimmen. Das Motto von Square:
Schlichte Eleganz, keine knalligen Farben, weniger ist oft mehr... Beim neunten
Teil der Saga haben die Box-Art-Gestalter ganze Arbeit geleistet, sind dem
Schlichtheitsanspruch beim Titel-Design treu geblieben und haben wunder-
schone, einfarbige Motive auf die 4 CDs gebracht. Sehen Sie selbst, wie gut
die ,duBere Hiille” des neunten FF-Epos dadurch zur Geltung kemmt.

FINAE FANTASY i

EC ]

Die schlichte Gestaltung Stilvoll, aber wenig
der Spielebox hat bei FF inzwischen  aussagekréftig prasentiert sich
schon Tradition. das Benutzer-Handbuch.

Erlesen sind die 4 CDs mit Schwarzmagier VIVI

Arts von Yoshitaka Amano geraten,  Ornitier und Palastritter Adelbert
Steiner zieren die zweite CD.

hier Zidane und ein Madchen.

Freija Crescent und Quina Der méchtige Krieger
Quen, sehr ungewdhnliche Salamander und das Méadchen
Charaktere, sind auf CD Nummer3.  Eiko bilden den Abschluss auf CD 4.

Durch einen Zauber erweckt VIV die bereits tot geglaubte
Prinzessin zu neuem Leben und beweist so seine Tauglichkeit fiir die Gruppe.

begann 1969 in einer Garage

mit dem Verleih und der

Reparatur von Jukeboxen?

A STORM APPROACHES




VUL IEUE Final Fantasy 1X

INFO Fantastisches Gefahrt

Das Ende der ,,Primavista”
Nur der Zeppelin Hindenburg hatte einen glilhenderen Abgang

Das fantastische Theater-Luftschiff ,Primavista” ist beinahe das Allererste, was Sie im Intro von FF X zu Gesicht
bekommen. Auf ihm reisen der junge Dieb Zidane Tribal und seine Geféhrten zur Theatergala im Konigspalast. Es ist
fliegende Bithne und Fluchtfahrzeug der Prinzessinen-Entfiihrer zugleich, eine wahrhaft majestatische Himmels-
erscheinung. Doch leider {iberlebt die riesige, schwebende Galeere den Kampfeinsatz nicht: Die Animationssequen-
zen vom ,Untergang” der Primavista gehdren mit zum Besten, was jemals auf einer PlayStation zu sehen war.

e

F KNALLER Zur Theatergala wird auf der Primavista
ein bombastisches Feuerwerk abgebrannt.

4 MOEBY DICK Wie ein Wal an der Angel wid das
Theaterschiff von Harpunen an die Kette gelegt.

§ HARPUNE Die Flucht des Luftschiffs wird mit
schweren Palastharpunen fast im Keim erstickt.

A2 TS
I WRACK Nach dem Freiheitsflug endet das
Gliick der Primavista auf dieser Waldlichtung.

Naturlich gelangt der Zauberer auf Umwegen
aber doch noch zur Theaterdarbietung.
Wahrend die Vorstellung beginnt, lernen Sie

te als Palastwachter verkleidet auf Kidnap-
ping-Tour. Doch statt bei Prinzessin Garnet
auf Widerstand zu stol3en, bittet diese so-

gar darum, ent-

,Acht spielbare Hauptfiguren ;. .. wegen

- die grofdte Besetzungsliste
der FF-Geschichte.”

Konigin Blane (eine blauhdutige, pickelgesich-
tige, fette Schabracke) und |hren Palast-
wachen-Chef, den edlen Ritter Steiner, ken-
nen. Nach einem Schaukampf auf offener
Blhne machen sich Zidane und ein Gefahr-

SN v Y, | W—

YU
% 5
v
e o

Il VOLLTREFFER Mit vier Helden gegen einen einzigen Feind gibt's keine
Niederlage. Die vollen griinen Energiebalken signalisieren Kampfbereitschaft.

Unterdessen
wird Ritter Stei-
ner mit der Su-
che nach der
Prinzessin beauftragt. Schliellich entdeckt
er sie in Zidanes Begleitung, als sie sich
eben zum Theater-Luftschiff hinliberschwin-
gen - Steiner folgt ihnen mit der Grazie ei-
nes fliegenden Schweins (im Klartext: Seine

105 36
3 32w
90 22

105 24 v m

! NACKEDEIS Die von Zidane ausgeraubten Wachen erhalten von Ritter
Steiner die wohlverdiente Standpauke. So zeigt sich ein Soldat nicht dffentlich.

+Landung” entspricht der eines abschmie-
renden Geiers). Auf der Theaterblhne der
Primavista entbrennt nun ein Kampf zwi-
schen Ritter und ,Entfihrern”, bei dem Prin-
zessin Garnet versehentlich von einem
Schwertstreich getroffen wird. Nur gut, dass
auch Schwarzmagier VIVI inzwischen auf der
Blhne ist: Ein Zauber von ihm bringt der
Prinzessin das Leben zurlick. Doch auch die
Konigin selbst hat die Entflhrer mittlerweile
gesichtet und ldsst das Theaterschiff aus al-
len verfligbaren Kanonen harpunieren und
bombardieren. Schwer getroffen kann die
Primavista entkommen, nur um kurz darauf
in einem nahe gelegenen Waldchen zu hava-
rieren ...

Orte, Gegner, Fahigkeiten

Nach diesem grandiosen Start der Geschichte
findet sich der Spieler im ,Evil

Forest”, dem ,verwunschenen Wald" wieder,
wo das Gefahrtenteam aufgespalten wird und
natirlich weitere Aufgaben zu bewaltigen
sind. Sollte sich Ubrigens der Mini-Boss des
Wialdes sein Schwert stehlen lassen, erhalt Zi-
dane dadurch eine praktische Waffe. Etwas
spater erforschen die Helden den , Nebel-
Kontinent"” (,,Mist Continent”) und eine Eis-
hoéhle (,lce Cave”), wo sie auf Goblins, eine
riesige Python und viele andere Feinde tref-
fen. Die weitere Reise flihrt die Krieger durch
das , Dali”-Dorf und auf das Deck eines Glter-
Transportschiffs, wo Sie gegen Geister und ei-
nen ziemlich harten Endgegner antreten. Da
Sie fast auf Schritt und Tritt versteckte Waffen
und Gegenstande entdecken kénnen, wach-
sen auch das Kampfgeschick und die Spezial-
fahigkeiten |hrer Charaktere permanent.

So werden nach und nach 24 Zauber der

~ schwarzen und 24 der weilen Magie verflg-

bar, dazu gesellen sich weitere 12 neutrale
Zauberspriche. Offenbar gibt es sogar
,blaue” Magie. Daneben besitzen die Cha-
raktere aber auch andere Spezialtalente, so
ist Zidane beispielsweise ein dulerst ge-
schickter Dieb, der auch mitten im Gefecht
seine Gegner unbemerkt ausplindern kann.

Neu und Alt

Final Fantasy IX bietet eine absolut dichte
Storyline mit einem wahren Feuerwerk an

4 ne




[ ZARTE BANDE? Selbstin den chaotischsten Situationen wie hier auf der
Flucht ist der Rebell Zidane riihrend um die hiibsche Prinzessin besorgt.

Abwechslung: Es braucht wirklich nur Sekunden, um gefesselt
zu sein! Die Rickkehr zu Schwertern und Magie mag zwar die
Fangemeinde spalten, doch die mit Gppigen Filmszenen gewdirzte
Handlung an sich lasst einfach nichts zu wiinschen {brig! Auch
das neue Kampfsystem ist praktikabel, allerdings besteht die we-
sentlichste Anderung im Vergleich zu FF VIl und VJif darin, dass
Sie nun mit vier Kdmpfern zugleich antreten kénnen (vorher héch-

»,Die schlicht genialen
Filmsequenzen werden
Sie regelrecht von den

Socken hauen.”

stens drei). Gefundene Gegenstédnde und Waffen verleihen ihrem
Trager wieder Spezialfahigkeiten, nur sind diese jetzt von Charak-
ter zu Charakter unterschiedlich: Eine Lederriistung, die Zidanes
Verteidigung anhebt, hilft Magier VIVI beispielsweise beim Feuer-
zauber. Neu daran ist, dass die speziellen Krafte der ltems nach
mehrfacher Benutzung auf den jeweiligen Charakter (ibergehen.
Durchaus erwahnen sollte man auch die Hintergrundmusik von FF-
Hauskomponist Nobuo Uematsu, die zwar nicht ganz an den Sound-
track von FF VIl herankommt, mit ihren keltisch angehauchten Melo-
dien aber bestens die vorherrschende Sword-And-Sorcery-Stimmung
unterstitzt. Zieht

man ein Fazit der .

Japan-Version, lasst AL LM ©

sich feststellen: SR PlayStati i

Nach umwalzenden Hersteller

Neuerungen sucht Genre J

man in Final Fantasy Spieler g

IX vergeblich. Die sprache |
genannten Veran- Preis
derungen sind eher
Qualitétssteigerun-
gen in puncto Gra-
fik und Spielbar- 0
keit. Doch auch, Ja/nein
wenn der Titel

Termin

Lnur” einiger- Noch nicht beantragt i

malfen vertraute =Lt - Kiler i
Serien-Kost bietet,
ist Final Fantasy IX i\ {
trotzdem immer
noch der mit Ab-
stand opulenteste
Teil der Reihe.
Matthias Glaser

«Der Titel erinnert in Teilen an die
Vorgiénger, sieht dabei aber nicht nur
besser aus als jemals zuvor.”

WER?

WWW.Wer-isl-es.com
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Tony Hawk's <

Pro Skater 2

Fans des Rollbrettsports fiebern

»SPIELER

I T g Tony Hawk's Pro Skater 2 ]

der Verdffentlichung des zweiten _— -

»INTERNET

Teils im September entgegen. !

noch viel SpaB in der Halfpipe.

g F-
.

g

N

i
I SKY SURFER Aftmeister Tony a‘. P ..‘7%
Hawk hat auch nach vielen Jahren ' ) e .
> a h o
a£ |
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S BUARDSUIDE
Yo

B ANGST? EJie verlassene Gegend im néchtlichen New York suchen nur ab-
gebrilhte Skater auf. Die Brieftasche sollte man am besten zu Hause lassen.

tatt sich auf den Lorbeeren des fulminanten Vorgéngers auszuru-
hen und den Nachfolger lediglich in Sachen Grafik aufzumébeln,
hat sich das Entwicklerteam von Neversoft lobenswerterweise auch
reichlich Gedanken Uber sinnvolle Gameplay-Neuerungen ge-
macht. Wahrend man im ersten Teil fiir das Knacken der
unterhaltsamen Aufgaben Videotapes bekam, lockt dies-
mal der schnéde Mammon die nunmehr 13 Profis
.. umfassende Riege auf sonneniiberflutete
A\ Skateparks am Meer oder in eine mit
4% zahlreichen Rampen versehene
- Flughalle.
=
~ Manual und Moneten
Nur wer das notige Kleingeld besitzt,
A, kann sich den Zutritt zu einem neuen, um-
fangreichen Areal mit geheimen Ab-
schnitten erkaufen. Mit den eingesackten
Moneten lassen sich auBerdem bessere
Leistungen auf dem Brett finanzieren.
Schwachpunkte in den Bereichen Balan-
ce, Landing oder Speed kénnen so je nach
A Gusto kompensiert werden, was zu einem
nuancenreicheren Gameplay mit jeder Menge Tu-
ningmaglichkeiten flhrt. Beim coolen Rastaman vom Skate
Shop ist Uberdies der Erwerb eines neuen Skateboards mit ver-
besserten Fahreigenschaften méglich. Durch ein leichteres Board
kann z. B. der Speed erhéht werden.

Feine Verbesserungen
Die zusétzlichen Anderungen zum Vorganger werden nach einigen
Runden auf den schnellen Brettern ersichtlich. So werden wahre

B EINGEKLEMMT Wenn Tony diesen abgefahrenen Spezialtrick nicht steht,
wird es schmerzhaft fiir den erfahrenen Altmeister.

oMAl

WAVES
BUILD
GREAT

o[ORMS

A STORM APPROACHES
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LU IGLY Tony Hawk's Pro Skater 2

‘.;-

+'B5 VOSEGRIND * F5, BOARDSLIDE

185 X3

¥ FCKW Umweltbewusste Rollbrettfahrer sacken die verteilten Spraydosen
ein. Die Sammelaktion wird mit harten Dollars belohnt.

B KONKURRENZ Im gelungenen Zweispielermodus
kommt es zu erbitterten Duellen auf Réddern.

Artisten bei Tony Hawk's Pro Skater 2 mit ei-
ner héheren Punktzahl belohnt, wenn sie
den gezeigten Trick perfekt ausfihren. Fir ei-
ne eher schlampig vorgetragene Performan-
ce eines Benihana oder des Crossbone gibt
es entsprechend weniger Zahler. Durch die-
ses Feature werden auch erfahrene Tony-
Jinger immer wieder in die Halfpipe gelockt,
um den bestehenden High-Score doch noch
zu toppen. Bei spektakularen Springen aus
grofierer Hohe ist das Driicken der X-Taste
unerlasslich, wenn man nicht eine der neuen

B SALUTE! Elissa Steamer schockt die ménnliche Konkurrenz durch auBer-

gewidhnliche Specials. Hier sehen Sie den eingesprungenen Salute.

P T felefe) o=

¥ WARNUNG Bei gewagten Spriingen in die Tiefe
muss die X-Taste zur Landung gedriickt werden.

Sturzanimationen mit ansehen will. Weitere
Motivation bringt der neu integrierte Manual-
Move, mit dem erfahrene Spieler mehrere
Combos aneinanderreihen konnen. All diese
durchdachten Verbesserungen werden Tony
Hawk's Pro Skater 2 zusammen mit dem
technischen Feinschliff, den Editoren fiir ei-
gene Skater und Parks sowie einer Vielzahl
an Mehrspielermodi zu einem absoluten
Tophit machen, dessen rauem Charme nur
schwer zu entkommen sein wird.

Jens Quentin

INFO Miihe wird belohnt

Skaten in Perfektion

B KOPFUBER Der tollkithne Backflip ist einer der
optisch spektakuldrsten Spezialtricks.

0 FLUGSCHAU Im Windkanal wird gerade ein Flug-
zeug auf seinen Luftwiderstand getestet.

ANGESPIELT [

3 PlayStation
Activision

Im Gegensatz zum ersten Teil kommt es bei Tony Hawk's Pro Skater 2 e

darauf an, wie Sie die einzelnen Tricks und Combos stehen.

Dabei wird der gezeigte (gestandene) Trick in drei Kategorien eingeteilt: Hat man es eben so ohne Sturz geschafft,
erhélt man weniger Punkte, als wenn man den Move sauber steht. Wer gar eine lupenreine Landung hinlegt, wird
mit mehr Punkten belohnt. Durch diese feinen Nuancen und die unterschiedliche Bewertung haben auch erfahre-
ne PlayStation-Skater immer wieder die Mdglichkeit, den persanlichen High-Score zu toppen. Wir zeigen lhnen
die unterschiedliche Beurteilung und die davon abhangige Punkteverteilung anhand eines Tricks.

p————

Spieler |

T haon

el ¥

«Nicht nur fiir Fans des
Vorgéngers wird dieses Spiel ein

B PERFECT Wenn man den Trick perfekt ausfiihrt, 5
absolutes Muss!

hagelt es deutlich hdhere Punktzahlen.

B SLOPPY Fiir einen mit Ach und Krach gestande-
nen Move gibt es weniger Punkte.
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Unglnalzemhnung aus dem Film
|st dle Zlerde Jeder Wandl

2. Preis:

Dnglnal Soundtrack |s1 Teil
. unseres Fan-Paketes.

r B PUNKTLICH Mlt der Armband-
| uhr kommen Sie rechtzeitig zum
kI(ommanduemsatz Kinostart. L

190595851 ...

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie DM 1,21 pro Minute.

Oder schreiben Sie uns eine Postkarte mit dem Losungswort an
folgende Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Play Zone,

Kennwort: Titan A.E., RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

Piinktlich zum deutschen
|——I : Kinostart des SciFi-Aben-
teuers am 10.08. verlosen
I___J wir in Zusammenarbeit
mit Fox Interactive
I _J gigantische Preise!

B UNIFORM Das T-
Shirtim 3D-Design

Fahrradhelm schiitzt auch vor ‘ ist die ideale Kluft
| Beschuss durch Aliens. , o fiir Weltenretter.

4. - 8. Preis:
Der stahlblaue Titan-A.E.-
Fahrradhelm

9. - 13. Preis:
Das Titan-A.E.-T-Shirt

14. - 18. Preis:
Das Titan-A.E.-Filmposter

19.-28. Preis:
Je ein Biigelaufdruck
fiirs T-Shirt und ein
Titan-A.E.-Tempo-
rary-Tattoo.

[ ] IIETTEH DER MENSCHHEIT In dem
Science-Fiction-Abenteuer von
‘Regisseur Don Bluth nehmen
Mei len Kampf gegen

eine bﬁse-AIten—Rasss auf.

Teilnahmeschluss ist der 6. September 2000. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen und die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt
schriftlich. Mitarbeiter von Fox Interactive, Electronic Arts
und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehorige
sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

Leser aus dem Ausland kénnen telefonisch leider nicht mit-
machen, uns die Antwort aber naturlich wie immer auf einer
Postkarte an die nebenstehende Adresse schicken.
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Alone In The Dark:
The New Nightmare

»» GENRE

Action-Adventure

»» SPIELER

Wir beleuchten neue Details zu

sy INfogrames’ sorgfaltig gehiitetem

Infogrames
»INTERNET

wwwi.aloneinthedark.com

on der Alone In The Dark-Serie, die Anfang

der 90er-Jahre auf dem PC das Zeitalter
der 3D-Action-Adventures einlautete, schaffte
bislang nur Episode 2 den Sprung auf die Kon-
sole. Mittlerweile Uberrollen wahre Fluten von
erfolgreichen Survival-Horror-Titeln den Markt
und Infogrames packt sein bewahrtes Grusel-

§ PANIK Immer ruhig Blut! Dieses Objekt sieht
zur Abwechslung einmal nicht gefréBig aus.

e

Horrorprojekt.

konzept aus dem Keller, um es gleich fur vier
Systeme — PlayStation, Dreamcast, PC und
Game Boy Color - auf Hochglanz zu polieren.

Aus Alt mach Neu
Neben den Basiszutaten (Spukhaus am Ende
der Welt, Isolation von der AuRenwelt, cineas-

e
0l STAUBIGE HALLEN Wire doch gelacht, wenn es
in der Gespenstervilla keine Geheimgénge gébe!

o
i‘
N S =
g, ¥ .:h‘f.“ﬁ
S
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tische Kameraperspektiven) haben sich die
Entwickler jetzt noch auf ein weiteres Ele-
ment aus Vorganger Nummer 1 besonnen:
die Option, das Geschehen in der Rolle zwei
verschiedener Figuren zu durchleben. Wie
bereits in der Ur-Fassung werden Sie auch
bei The New Nightmare gleich zu Beginn des
Spiels die Moglichkeit haben, sich zwischen
einer mannlichen und einer weiblichen
Hauptperson zu entscheiden. Bei Letzterer
handelt es sich um die junge Aline Cedrac,
ein attraktives, intelligentes und vor Selbst-
bewusstsein strotzendes Supergirl vom
Schlag Lara Croft. Die unerschrockene Aben-
teurerin widmet sich nicht nur hingebungs-
voll der Erforschung alter Indianerkulturen,
sondern hat auch noch das Ratsel ihrer Her-
kunft zu knacken. Als Alines Gegenstlick
tritt der Mystery-Ermittler Edward Carnby
auf, der bereits in Teil 1 bis 3 Erfahrung als

l THERE'S A LIGHT Das Stromnetz
des alten Herrenhauses war auch
schon mal besser in Schuss.




B WEICHE, DAMON! Mit speziellen Strahlenwaffen
geht Carnby gegen das lichtscheue Gesindel vor.

I DAS TOR ZUM SCHATTENREICH Niemand ahnt,
was fiir Geheimnisse das alte Anwesen birgt.

Geisterjager sammeln durfte. Ihn flhrt der
Tod eines guten Freundes nach Shadow
Island, wo er wie Aline auf eine sagenum-
wobene Villa aufmerksam wird. Offensicht-
lich sind die Entwickler darum bemht, fir
jeden Charakter einen eigenstandigen Hand-
lungsfaden zu spinnen. Zudem werden Aline
und Carnby auf ihrem Horror-Ausflug auf
unterschiedliche Spezialgeréte stofien, um
den blutdirstigen Bewohnern des alten
Landhauses im wahrsten Sinne , einheizen”
Zu kénnen.

Messer, Gabel, Schere,

Licht ...

Wahrend Edward Carnby zum Beispiel mit
nuklearen Blitzen schiefen und eine Plasma-
Stablampe schwingen darf, wartet auf Aline
unter anderem eine Maschine, mit der sich
magnesiumbeschichtete Scheiben abfeuern

s o O T

N VERGANGENER GLANZ Gerade der Detailreichtum der Hintergriinde treibt den Adrenalinspiegel nach

Verschollen

Fordert das Spukhaus in Nordamerika zwei weitere Menschenopfer?

Kurz nach einem ungeklarten Todesfall auf Shadow Island vor der Kiiste von Maine sind zwei weitere Personen
unter mysteridsen Umsténden verschwunden. Obwohl auf den ersten Blick kein Zusammenhang zwischen den
beiden Vermissten besteht, scheint es dennoch eine diistere Verbindung zwischen ihnen zu geben: das Interesse
an einem alten Anwesen, das von den Einheimischen gemieden wird.

Aline Cedrac

1.72m

GroRe: ...

54 kg
Griin

Rot

e
726

Als Tochter einer franzosi-
schen Einwanderin wuchs
Aline Cedrac als Einzelkind in
Boston auf, schloss dort ein
Anthropologie-Studium ab und
promavierte bereits im Alter von
24 Jahren. Aline verfiigt iiber
ein tiberdurchschnittlich gutes
Gedéchtnis und eine tiberragen-
de Intuition, gibt sich ihren
Mitmenschen gegeniiber
jedoch oft etwas eigensinnig und

arrogant. Seit dem Tod ihrer Mutter beschéftigt sie
sich intensiv mit der Suche nach ihrem Vater, dessen
Identitat bis heute ein Rétsel ist.

INFO | Charaktere

Edward Carnby
Grale ..1.84m
Gewicht: . 78 kg
Augenfarbe: Blaugrau
Haarfarbe: . ... Braun
Alter: .. 32

Edward Carnby wurde als
Kind unbekannter Eltern in
einem Waisenhaus in Virginia
aufgezogen. Er besitzt ein be-
sonderes Gespir fiir das Wir-
ken finsterer Machte und sieht
sich selbst als eine Art Kreuz-
ritter gegen das Bise. Kaum
verwunderlich, dass er allge-
mein als eigenbrétlerischer
Aufenseiter bekannt ist. Als
sein Freund und Kollege Charles Fiske

tot am Ufer von Shadow Island gefunden wird,
begibt sich Carnby vor Ort, um den Hintergrund des
Todesfalles aufzukléren.

lassen. Da die meisten dieser Waffen groRRe
Mengen an Gas oder anderen Rohstoffen
verbrauchen, sollten Sie mit Ihrer Munition
gut haushalten. Ahnlich wie in Dino Crisis
werden sich die Instrumente im Laufe des
Spiels schrittweise ausbauen lassen, um
noch verheerenderen Schaden unter der
Schattenbrut anzurichten. Bleibt nur noch
abzuwarten, was flr Hollenkreaturen das
Darkworks-Team letztendlich fir Sie in
seinem Entwicklungslabor heranzlichtet.

Stefanie Schetter

oben. Jeder Winkel scheint sich als Versteck fiir die Schattenkreaturen geradezu anzubieten!

1 SUSSE TRAUME Ob die Heldin einen Blick unters
Bett geworfen hat, bevor sie sich schlafen legte?

ANGESPIELT

ST PlayStation
LGS Y Infogrames
BCCLICE Action-Adventure
Spieler
__ Sprache IITEH
J{CIEN Ca. DM 90,-
November

Nicht bekannt

N:ctb ant ;

Darkworké

EINSCHATZUNG ., Ciit
senr Gut

»Technisch ausgekliigeltes
Spiel mit der Angst - das ist Horror
der subtilen Art!”

YL I Alone In The Dark




The World

bwohl die PlayStation-Version des

- - - - -
Mlt selnem zwelten OﬁIZ|e“en neuesten Bond-Titels auf der Engine
> X i .
[ —————— ° = von Tomorrow Never Dies basiert, ist er
2eildidir 3N LA JameS-Bond-Splel ZIeht doch deutlich besser geworden als sein

Electronic Arts B ) -
»INTERNET Vorganger. Das liegt nicht zuletzt an der Ent-

EIeCtronic Arts jEtZt a"e RegiSter- scheidung, das Spiel in der First-Person-Per-

spektive zu prasentieren, was den Spieler
, Wir wollen,
dass der Spieler
sich wie James
Bond fiihlt.”

Joel Wade, Black Ops

U S The World Is Not Enough

wieder mehr mitten ins Geschehen zieht
als die Rucken-Ansicht. Dabei wollten die
Entwickler von Black Ops das Beste aus
verschiedenen Ego-Shootern mit eigenen,
neuen |ldeen verbinden

Beweisen Sie Vielseitigkeit
Diesmal geht es nicht nur darum, sich mit
Waffengewalt durch die einzelnen Levels zu
schlagen. Manche Missionen verlangen von
Ihnen die fiir einen Geheimagenten typische
Vorsicht und Fingerspitzengefihl. Dabei soll-
ten Sie nicht davon ausgehen, dass Sie
streng nach |hrem Briefing handeln
muissen, geschweige denn koén-
nen. Die insgesamt zehn komple-
xen Levels fordern Spontaneitat
und Scharfsinn, denn wie in einem
typischen Bond-Streifen gibt es immer mehr
als nur eine Maoglichkeit, Ihre Missionen zu
erfllen. Aber nicht nur das unterscheidet
The World Is Not Enough von anderen Ego-
Shootern. Selbst wahrend eines Auftrages
kann es |lhnen passieren, dass sich |hre Mis-
sionsziele &ndern. Inwiefern genau, hangt
dabei ganz von |hren Handlungen ab — die Kl

§ CHARMANT BIS ZULETZT Natiirlich
diirfen selbst in 007s Konsolen-
abenteuern die obligatorischen
Bond-Girls nicht fehlen.

<%
o

B IN TODLICHER MISSION Das Spiel soll mit einer
hohen und stabilen Framerate laufen.




INFO Die Charaktere im Spiel q

Du bist nicht allein!

Neben Gegnern haben Sie natiirlich auch Verbiindete.
Da The World Is Not Enough auf dem gleichnamigen Film basiert, gibt es neben James Bond noch einige andere
bekannte Charaktere, die fiir den Verlauf der Handlung wichtig sind: :

A4

UM Sieistdie NRENARD Der M V.ZUKOVSKY N ELEKTRA KING M DR.C.JONES M DER KILLER
Chefinvon Mi6 Hauptgegner  Der Ex-KGB-  Sie ist die Erbin Die Atom-Phy-  Nicht einmal
und somitvon  istein gewis-  Agentistjetzt  des King-Impe- sikerin arbeitet der MI6 kennt
James Bond.  senloserKiller. Casinobesitzer. riums. fiir das IDA. sie genau.

I JUMP-SHOT Beinahe alle Levels basieren auf
Original-Schauplétzen aus dem Film.

0 AUF LEISEN SOHLE Jdr Leel bietet mehrere
Losungswege, die Sie gehen kdnnen.

GHENADE LAUNC%_“:
I GOTCHA! Mit dem Raketenwerfer sollten Sie Ab-
stand halten, um sich nicht selber zu schaden.

der Umgebung stellt sich darauf ebenso ein
wie die lhrer Gegner.

Viel im Gepack

Ausgestattet mit einem umfassenden Sorti-

ment aus Qs Zauberwerkstatt, das sowohl H MONDBASIS ALPHA In feindlichen Gefilden ist Tarnung meistens besser, als ein Sturmangriff mit gezo-
Spielereien aus dem Film als auch véllig gener Waffe. Setzen Sie deshalb besser mehr auf leise Sohlen, als auf rohe Gewalt.

Neues enthalt, diirfen Sie dann auf unter-

schiedlichste Weise |hre MI6-Fahigkeit be- anbul und nattrlich jede Menge SchieRerei- mit Granatwerfer oder ein AR-36-Gewehr
weisen. Eine Skitour durch das Kaukasusge- en. Daflr stehen Ihnen diverse Waffen zur mit Zielfernrohr. Zusatzlich wurde das Spiel
birge gehért genauso dazu wie eine wilde Verfligung, wie zum Beispiel Bonds Lieb- mit einem verbesserten Zielsystem verse-
Verfolgungsjagd durch die Straen von Ist- lingswaffe, die PK99, aber auch eine BGK-74  hen, um |hnen den Gebrauch der Waffen

I MAN LEBT NUR ZWEIMAL Je nachdem, wo und wie Sie Ihren Gegner treffen, N NICHT SCHIESSEN! Die KI der Gegner ist sehr ausgefeilt — doch wie im rich-
wird er nur verletzt sein und nicht gleich das Zeitliche segnen. tigen Leben gibt es auch im Spiel immer ein paar Ausnahmen ...

L

CUTTE IS The World Is Not Enough




PUUTH IS The World Is Not Enough

B IN DECKUNG BLEIBEN Ihre Feinde kénnen und
werden sich untereinander verstandigen.

c

N LAUSCHANGRIFF Diese Telefonwanze ist noc
eine der harmloseren Spielereien von Q.

und anderer Hilfsmittel insgesamt zu erleich-
tern. Neben den actiongeladeneren Auftra-
gen wird es die oben erwahnten
Spionagemissionen geben, in denen Sie auf

,,Jm Vergleich
zum Vorganger
ist die Kiinstliche
Intelligenz der
Gegner hoher.”

Tarnung und Strategie setzen missen und
fir die Q lhnen unter anderem ein Handy
mitgegeben hat, das Sie als Betdubungswaf-
fe einsetzen konnen.

INFO | Die Waffen im Spiel

lhre Lizenz zum Toten

Fast 20 Waffen werden lhnen zur Verfiigung stehen.
Mit Stil und Charme allein ist es nicht getan, deshalb hat der beriihmteste Geheimagent der Welt immer

gentigend Waffen dabei. Hier eine kleine Auswahl:

§ WOLFRAM P2K Die typi-
sche Bond-Waffe ist
eine leichte 9mm-Pistole
mit Schalldémpfer.

§ MUNITIONS BELGIQUE
PS100 Die bevorzugte
Waffe von Renards Ge-
folgsleuten.

il KOFFLER & STOCK KS5
Diese leichte Waffe kann
mit wenig Riickschlag

Schilsse abgeben.

B MEYER TMP Diese MP ist
zwar nicht sehr prézise,
nimmt aber bis zu 25 Schuss
Munition auf.

Blick in die Ferne

Neben noch mehr Spieltiefe kann der neue
Bond-Titel auch mit deutlich eindrucksvolle-
rer Grafik glénzen. Dabei wurde nicht an
hochauflésenden Texturen gespart, damit die
Schauplatze und Charaktere aus dem Film
maglichst originalgetreu wiedergegeben
werden konnten. Mithilfe einer neuen Ren-
dering-Engine reizt das Spiel die Mdglichkei-
ten der PlayStation-Hardware voll aus.
GroRRe Entfernungen werden ohne Verlust
der Framerate und nerviges Pop-Up darge-

77777/ o
"

 SCHLECHTER VERLIERER Es wurde sehr auf Detailtreue gea

GSUN

chtet, wie man hier am Gesicht des netten

Herrn erkennen kann. Hoffen Sie einfach, dass Sie schneller schieBen kdnnen als er.

stellt, wovon unter anderem auch der Scharf-
schiitzenmodus profitiert. Flir einige Anima-
tionen der Charaktere wurde sogar die Mo-
tion-Capturing-Technologie angewandt, um
die Bewegungen realistischer darstellen zu
konnen. Darlber hinaus deutete EA an, auch
fur die PlayStation-Version einen Multiplayer-
Modus einzurichten, in dem Sie zu zweit

ins Gefecht ziehen durfen — ob jetzt aber
mit- oder gegeneinander, ist leider noch
nicht bekannt.

Stefanie Schwarz

ANGESPIELT

IS PlayStation
LESGIEY Electronic Arts
_ Genre B
___ Spieler §
Sprache SUETENM)
§IEY Ca. DM 90,
LT Ende 2000

‘Schwierigkeitsgrad Save Game
Nicht bekannt Ja

Analog/Dual Shock Levels

Ja/ja 10

Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
- Nicht bekannt
Datentrdger Entwickler

und aufgepeppte Gegner-KI sorgen
fiir viel Action.”




0 SCHICK Wir haben fiir Sie
einige hochwertige Schmuck-
stiicke bei Square abgestaubt.

komplexen Vagrant Story finden
Sie im offiziellen Lésungsbuch.

Beantworten Sie einfach folgende Frage, um
an der Verlosung teilnehmen zu kénnen:

Welche Stadt bildet den Schauplatz fiir die
Geschehnisse in Vagrant Story?

Wissen Sie die Antwort? Dann sollten Sie die folgende Nummer anrufen und der Ansage folgen
(Kennwort , Vagrant Story” und das Losungswort nicht vergessen):

01 90 59 58 51 %* (Leider nur in Deutschland maglich)

Oder schreiben Sie uns eine Postkarte mit dem Lésungswort an folgende Anschrift:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Play Zone, Kennwort: Vagrant Story, RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

Teilnahmeschluss ist der 6. September 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter
von Square Europe Ltd., der SVG Vertriebs GmbH und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehérige sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
Leser aus dem Ausland kénnen telefonisch leider nicht mitmachen, uns die Antwort aber

natiirlich wie immer auf einer Postkarte an die oben genannte Adresse schicken.

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie DM 1,21 pro Minute.
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treifen Sie die Fliegermontur Gber, ricken

Sie den Helm zurecht und nehmen Sie
Platz im modernsten Raumijager, den die Fo-
deration zu bieten hat. Als Teil des Valkyri
Projektes starten Sie unter der Anjéitung’von
niemand Geringerem als Lieutegant Gémman-
der Worf in den Kampf. Zualleférst

ygtauglich sind.
| Sie Ihren Raumjager entweder in
‘oder Innenansicht durch Ringe und
igen Sie, dass Sie den Traktorstrahl ein-
zen kénnen. Erst dann diirfen Sie ihr

o,
Das Erfolgsrezept Spielprinzip

»»SPIELER < Foderation, der gerade seine
ird fii - ~ :
wherstecter. WK nun ur v |ngs ve_rfhent hat, s;euem Sie ;
Activision aumjager durch lber zwanzig
»» INTERNET

www.activision.com ve

inert d nachgewﬁr . s.sionen.\feﬂeid!gen Sie

S Iraktorstrahls gestrandete Shuttles zum
tlitzpunkt zuriick. Die Pa-

; F‘olony Wars & 's
b icht von un-
he.” in GroRteil
, ok: s
7 &

B, Tl
0 ENERGIE! Neben be-
" kannten Raumschiffen
* aus der Serie wurden
extra fiir das Spiel neue
. Schiffe im typischen
" Trek-Design entworfen.

H ASTEROIDENFELD Wahlweise knnen Sie die
Valkyrie in AuBen- oder Innenansicht steuern.

H QAPLA'! Lieutenant Commander Worf persénlich
gibt Ihnen wichtige Instruktionen und Befehle.

- e

§ DRUCKWELLE Die Explosionen sind grafisch
wirklich sehr ansprechend umgesetzt worden.




I ATMOSPHARISCH Einige Missionen fliegen Sie in der Planetenatmosphare. Das hat aber nicht nur

optische Griinde, denn wenn Sie dem Planeten zu nahe kommen, lernen Sie, was Gravitation ist ...

Invasion-Entwickler hatte auch beim erstge-
nannten Titel die Finger im Spiel. Die Kdmpfe
finden entweder in Asteroidenfeldern oder in
der Atmosphére von Planeten statt und bieten
neben abwechselnden Missionszielen auch
einiges furs Auge. Die Planeten im Hinter-
grund zum Beispiel sind nicht nur 2D-Textu-
ren, sondern echte 3D-Modelle, was beson-

,Fur Star-Trek-
und Colony-Wars-
Fans ist dieses
Spiel auf jeden
Fall ein Muss!*

ders dann auffallt, wenn die Sonne zur Hélfte
hinter innen verschwindet. Die Explosionen
werden von kleinen Druckwellen begleitet
und wenn Sie auf den aktiven Schutzschild
eines GroRraumschiffs schielRen, wird er —
wie in der Serie — sichtbar. Sehr eindrucksvoll
ist auch die Moglichkeit, in einem spéateren

H ROMULAN WARBIRD Solange die Schilde halten,
kdnnen Sie die schinen Grafikeffekte bewundern.

Level durch einen Borg-Wiirfel hindurchzu-
fliegen oder wahrend eines Gefechts durch
die Fltgel eines romulanischen Warbirds.

Manuelle Steuerung

Obwonhl das Spiel den Analog-Controller un-
terstiitzt, sollten Sie doch lieber das digitale
Steuerkreuz benutzen. Um die feindlichen
Schiffe genau treffen zu kénnen, brauchen
Sie schon eine ruhige Hand und viel Geduld,
was die Analog-Sticks nur zusatzlich er-
schweren. Ansonsten ist die Steuerung
recht ordentlich und die Tastenbelegung

I METEORITENHAGEL Eine neue, aber feindliche Rasse taucht auf, die fiir
Sie neue, niitzliche Technologien mitbringt. Sie nennt sich die Kam'Jahtae.

1 GLUCKSWURFEL In einer Mission haben Sie die Maglichkeit, in einen Borg-
Wiirfel hineinzufliegen und ihn von innen in Weltraumstaub zu verwandeln.

INFO lhr Raumjager

Walkiire im
Weltraum

Das so genannte ,Valkyrie-
Programm” beinhaltet die wendigen
Jager, die Sie fliegen diirfen ...

Die Jager der Valkyrie-Klasse wurden eigentlich als
Teil einer Streitmacht entwickelt, die den Borg Paroli
bieten sollte. Die wichtigste Errungenschaft ist dabei
ein Waffensystem, das standig seine Parameter &n-
dert, denn haben die Borg sich nach zwei bis drei
Salven auf eine Waffe eingestellt, kinnen sie mit
dieser nicht mehr verletzt werden. Neben den norma-
len Waffen wie Phaser oder Quantum Torpedos besitzt
die Valkyrie auch einen Traktorstrahl,
mit dem sie andere Schiffe ab-
schleppen oder sogar
scannen kann.
Sie haben mit
diesem Jager
die Moglichkeit, auf
Warp-Geschwindigkeit
zu gehen und sogar
Tarntechnologie anzu-
wenden. Im Steue-
rungsprogramm ist

7 Jiiger der Valkyrie-

auferdem ein

automatisches I/ Klasse wurden speziell
Ausweichmand- S/ fiir den Angriff auf

ver gespeichert. Borg-Schiffe konzipiert.

I BEKANNTE SCHIFFE Die Enterprise E ist in den
Zwischensequenzen auch mit von der Partie.

sehr schnell zu behalten. Obwohl die Kl
recht anspruchsvoll ist, finden Sie lhren
hartesten Gegner meist eher in lhrem
Freundeskreis. Deshalb wurden dem Spiel
auch mehrere Multiplayer-Levels beigeflgt,

UL IS Star Trek: Invasion




PO LY Star Trek: Invasion

B TOTALABSTURZ Sind die Raumjéger angeschossen, ziehen sie einen breiten
Feuerschweif hinter sich her, was optisch einiges hermacht.

die Ihnen nach mehreren erfolgreich abge-
schlossenen Missionen zur Verfligung ste-
hen. So haben

dass die Frame-

rate darunter leidet. Sie kbnnen zwischen drei
Raumjagern wahlen, die es nur im Multiplayer-
Modus gibt. Neben altbekannten Star-Trek-
Raumern, wird es dann auch welche geben,
die extra flr das Spiel designt wurden.

B ZIEL ERFASST Mit dem Laserstrahl kiindigt ein
groBes Schiff an, wohin es feuern wird.

Captain auf Briicke

Die Missionen werden immer wieder durch
kleine Zwischensequenzen aufgelockert, in
denen haufig im oberen Rand ein gerender-
tes Filmchen eingeblendet wird. Jean-Luc
Picard und Worf werden in der deutschen
Version von ihren Originalsynchronstimmen

0 SPITZOHRIG Die Romulaner wurden angeblich
von einem Fdderationsraumschiff angegriffen.

INFO Multiplayer-Modus
Freund oder Feind?

Extra fiir den Multiplayer-Modus wurden neue Levels entworfen, in
denen man entweder mit- oder gegeneinander fliegen kann.

Je weiter Sie im Spiel vorankommen, desto mehr Multiplayer-Levels werden fiir Sie freigeschaltet. Je nach personli-
chem Geschmack konnen Sie den Splitscreen harizontal oder vertikal einstellen. Es gibt insgesamt vier Death-Match-
Levels, in denen Sie die Wahl zwischen drei Raumjégern haben. Zusatzlich gibt es noch Extrawaffen und Pickups.
Wenn lhnen der Kampf gegen einen anderen Raumjager zu langweilig ist, haben Sie noch die Mdglichkeit, weitere
KI-Gegner zuzuschalten oder gleich im Cooperative-Modus zu spielen. Die Levels fiir diesen Modus sind allerdings
etwas dlinner gesat. Es wird immer nur einer nach jeweils sechs geschafften Singleplayer-Missionen freigeschaltet.

0 STARGATE Die erste Trainingsmission ist simpel — fliegen Sie einfach durch
die sich éffnenden Tore; nur die Zeit kénnte lhnen anfangs Probleme machen.

gesprochen, die man aus der Serie kennt.

Der gesamte Soundtrack ist sehr stim-
mungsvoll und die

Sie die Mog- ”Dle elngestl‘euten Musik passt sich
lichkeit, im " Ihrem Flugstil an
spisceen  ZWISChensequenzen e e se der
modus mit- - " . Action im Level
oder gegen- erzeugen dle rIChtlge kommen, desto
{ einander zu - lauter wird sie. Flr
- = fliegen, ohne AtmospharE! “ ausreichend Star-

Trek-Flair wurde in
jedem Fall gesorgt — insbesondere Fans der
Serie sollten sich diesen Titel vormerken.

Stefanie Schwarz

0l ROSA LICHT Lernen Sie, auch fiir spétere
Missionen, mit dem Transporterstrahl umzugehen.

ANGESPIELT

ST PlayStation
IS G Activision

Action
12
___ Sprache PENEA
458 DM 89,95
{50 September
Schwierigkeitsgrad Save Game
Anwdahlbar Ja
Analog/Dual Shock Levels
Ja/ja 20 +
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
= Nicht bekannt
Datentréger Entwickler
CD Warthog

H HORIZONTAL Fiir zwei einsame Piloten ist
vielleicht doch ein bisschen zu viel Platz hier.

g2 (7 {1'

H VERTIKAL Zusétzliche PickUps wie Schilde
machen ein Death-Match um einiges interessanter.

EINSCHATZUNG oy -
SENr Gut

»Ein temporeiches Star-Trek-Spiel, |
das besonders grafisch sehr
iiberzeugend ist.”




Electric Kingdom

A &
*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie DM 1,21 pro Minute.

Teilnahmeschluss ist der 06. September 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen
und die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter von Hasbro Inter-

active, Low Spirit und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehérige sind von
der Teilnahme ausgeschlossen.

Leser aus dem Ausland kénnen telefonisch leider nicht mitmachen, uns die Antwort
aber natiirlich wie immer auf einer Postkarte an die oben genannte Adresse senden.

HASBRO =
_ Interactive

Wissen Sie die Antwort? Dann sollten Sie die folgende Nummer ahmfén'und der i
Ansage folgen (Kennwort ,Electric Kingdom” und das Losungswort nicht vergessen): :

{Leider nur in Deutschland maglicht)

Oder schreiben Sie uns elna Postkarte mit dam Losungswort
an folgende Anschrift: :
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Plav Zone, f iy
Kennwort: Electric Kingdom, Roonstr. 21, 90429 Nirnberg
Weitere Informationen finden Sie auf folgenden Webseiten:

Low Spirit Recordings: www.lowspiritde
Electric Kingdom: www.electrickingdom.de
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b / Crisis 2

D »» GENRE
en Action-Adventure

YT DinoCrisis2 |

»SPIELER

im Nacken, schleichen wir I

Capcom

uns weiter Richtung
Erscheinungsdatum.

ie Entwickler der PlayStation-Spiele set-
Dzen noch einmal zum Endspurt an und
holen aus der 32-Bit-Konsole alles raus, was
noch rauszuholen ist. Dino Crisis 2 ist da
keine Ausnahme. Der neue Dino-Survival-
Horror von Capcom setzt sich mit sehr de-
taillierten, vorgerenderten Waldhintergrin-
den in Szene. Besonders atmospharisch
wird es, wenn Sie sich zuerst Uber einen
sehr dichten Dschungelpfad bewegen und
plétzlich auf einer weiten Lichtung stehen
und um Sie herum Zaune, Gebdude und

I WEGSPERRE Meistens kdnnen Sie den K&mpfen
mit den Dinos nicht aus dem Weg gehen.

e
i MR AN SOR I {
[ TAL DES TODES Die vorgerenderten Felswénde im Hintergrund wirken sehr
realistisch. Dylan scheint das allerdings weniger zu interessieren ...
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'EIT Wenn Ihnen in dieser Situa-
tuon die Munition ausgeht, haben Sie ein Problem.

Fahrzeuge zu sehen sind. Denn nicht nur die
Vielfalt der Saurier macht diesen Titel so in-
teressant, sondern auch der Abwechslungs-
reichtum der Umgebung. AufRerdem bekom-
men Sie mit Dylan einen vollig neuen Kamp-
fer gestellt. Die Spielfiguren wurden mit ei-
ner Extraportion Polygone aufgepumpt und
sehen nun noch etwas feiner aus.

Mehr Bewegungsfreiheit
Was Dino Crisis 2 in erster Linie von seinem
Vorganger unterscheidet, ist die Actionlastig-
keit. Da Sie nun die Konfrontation der Dinosau-
rier formlich suchen, anstatt sie zu vermeiden,
mussten |hre Charaktere deutlich beweglicher
werden als im ersten Teil. Sie miissen nicht
mehr stehen bleiben, um zu schiefien, son-
dern kénnen wahrend des Laufens Ihre Waffe
ziehen und sich aller Feinde entledigen, die
sich sowohl vor als auch hinter lhnen befin-
den. Wie bereits erwahnt, konnen Sie per ein-
fachem Knopfdruck sogar eine.zweite Waffe
zu Hilfe nehmen. Die besondere Herausfarde-
rung liegt aber in der aufgemotzten Gegner-Kl,
die dafir sorgt, dass ein Rudel Raptoren Sie
sogar bis in die nachste Stage verfolgt. Wer-
den die Biester aber zu aufdringlich, kénnen
Sie aus erhohter oder niedrigerer Position auf
sie schiefien, ohne einen Gegenangriff be-
flrchten zu missen. Denn so intelligent lhre
Feinde auch sind - klettern kénnen sie nicht
und fliegen nur die wenigsten. Werden Sie
von allen Seiten gleichzeitig angegriffen,
genlgt ein kurzer Druck auf R2 und Sie
schwingen um 180° herum, was besonders
in heiften Gefechten sehr nitzlich sein kann.
Das Hauptaugenmerk des Spiels liegt also
deutlich auf atemberaubender Action und se-
kundenschnellen Entscheidungen. Auch wenn
die Ratsel nicht vallig fehlen, steht das Kampf-
geschehen doch im Vordergrund. Es steht
wohl auler Frage, dass Dino Crisis 2 die Er-
wartungen erflllen durfte, die eigentlich schon
in seinen Vorganger gesetzt wurden.
Stefanie Schwarz

f ICH Dylan ist voll in seinem Element
Fur ihn ist es leicht, die Biester loszuwerden.

Reginas handlicher Elektroschocker
ist ein vielseitig verwendbarer Gegenstand.

} 55 Die verschiedenen Ansichten
sorgen fur dle richtige Gansehautstimmung.

HKOMMANDO SIB wissen nie, wer odar was
Sie hmter der ndchsten Ecke erwarten wird.

janz so wie
John Woo
In Dino Crisis 2 konnen sowohl
Dylan als auch Regina in jeder
Hand eine Waffe halten.

Dabei geht es nicht darum, dass Sie beide Waffen
nnen (so wie zum Beispiel
ndern dass sie sie einfach schnell zur
Verfligung haber entfallt d
men im Inventar, wenn ge

ge Herumkra-
ie volle Dino-Action

fe und in der anderen die Machete bzw. den Elek-
cker zu halten

¥ DOPPELT GUT Mrt einer Waffe in jeder Hand
sollte lhnen der Sieg wesentlich leichter fallen.

{ir eine Hand empfiehlt sich im-
mer eine Nahkampfwaﬁe wie die Machete.

ANGESPIELT

RGN PlayStation
Hersteller [T

((UICN Action-Adventure
_ spieler |

PG N Nicht bekannt

Il DM 99,95

LCTITN 2000

Schwierigkeitsgrad Save Game

Nicht bekannt Ja

Analog/Dual Shock Levels’

Nicht bekannt

el e
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
ST Ee

Nicht bekannt
Entwickler
Capcom
EINSCHATZUNG = c- ’
Sehr Gut

«Mit Dino Crisis 2 startet Capcom
einen actiongeladenen Endspurt
auf der PlayStation.”

CULTELIENY Dino Crisis2
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LULTEE IS Spider-Man

Spider-

» GENRE

In Kiirze schwingt sich der
berihmte Marvel-Superheld
endlich auf die PlayStation.

»»SPIELER

»»>»HERSTELLER
Activision

»INTERNET

Kurz vor dem angepeilten Veroffentli-
chungs-Termin nehmen wir fir Sie noch
einmal die aktuelle Preview-Version von Spi-
der-Man unter die Lupe. Die von den Tony
Hawk-Schopfern Neversoft entwickelte Su-

perhelden-Saga macht mittlerweile schon ei-

nen auferst soliden Eindruck. Samtliche Le-
vels sind bereits spielbar und auch die Zwi-
schensequenzen sind bis auf einige Ton-
macken schon vorzeigbar. Bis zur Endfas-
sung wird das Spiel noch komplett einge-

deutscht werden — die englische Sprachaus-
gabe macht zumindest schon mal einen gu-
ten Eindruck.

Jede Menge Abwechslung
Die insgesamt 34 Abschnitte des Spiels las-
sen keine Langeweile aufkommen. Ob Sie
sich in der Rolle des Helden am Netz (iber
die Décher der Stadt schwingen, um Jonah
J. Jameson vor einem Angriff Scorpions zu
beschitzen, sich ein Wettrennen mit Venom
liefern oder an der

nE-.f

5=

Y 4

B BEKANNTE GEGEND Fiir einen Besuch im Hauptquartier der F4 bleibt leider
oft keine Zeit, in etlichen Levels miissen Sie gegen ein Zeitlimit ankdampfen.

N HAUDRAUF Mit Spinnennetz-Handschuhen teilt unser Superheld noch heftigere Schléige aus. In bester

i’“ fo - | Decke klebend in aller
= Ruhe Geiselgangster
5 ausschalten — die
Féhigkeiten der Spin-
ne wurden auf vielfa-
che Art in das Spiel
integriert und das
Leveldesign fordert
Ihnen die perfekte
Kontrolle der Uber-
menschlichen Kréfte
ab. Dank der gelunge-
nen Joypad-Belegung
haben Sie die ver-
schiedenen Arten,
das Netz einzusetzen,
und die Klettereinla-
gen an Hauserwan-

A

Priigelspiel-Manier beherrscht Spider-Man einige schnelle Combos und spezielle Wurf-Techniken.

und Ahnlichem allerdings
schnell im Griff. Um ein be-
sonders interessantes Beispiel zu nennen:
Selbst mit dem Kopf nach unten hangend

, 90 miissen
sich Comic-
Umsetzungen
heute spielen!”

konnen Sie aus der Ego-Perspektive ein Ziel
anvisieren. Sei es nun ein Verbrecher, den
Sie mit lhrem Netz einspinnen wollen, oder
ein weit entferntes Stahirohr, zu dem Sie
sich riberschwingen wollen - ein einziger
Tastendruck genlgt! Alleine das Erkunden
der teilweise recht umfangreichen Levels
mit diesen faszinierenden neuen Bewe-
gungsmdglichkeiten macht mehr Spaf}

als so manch anderes Spiel insgesamt.

B HARTETEST Beim Kampf gegen mehrere Eidech-
sen miissen Sie sich auf der U-Bahn halten.



§ SCHWUNGVOLL Spider-Man
geht schon im September auf
Verbrecher-Jagd.

Grafisch nur
Durchschnitt
So gut bei Spider-Man die
Spielbarkeit auch geraten
ist, die Grafik kann mit
dem hervorragenden
Gameplay nicht
mithalten. Die
Levels wirken
optisch wenig
abwechs-
lungsreich
und ins-
gesamt
\ ziemlich
trist.
Der
spates-
tens von
Metal Gear Solid gestartete
Trend, Zwischensequenzen der Spielgrafik
anzunahern, hat auch vor Spider~Man nicht
Halt gemacht — das Endergebnis sind Render-
videos, die zwar chne Stilbruch eingespielt
werden kénnen, grafisch jedoch nicht Uber-

Off The Wall

I SCHWINGER-CLUB Bei Kurzreisen zwischen den
Hochhéusern ist das Netz unverzichtbar.

B WIE FESTGEKLEBT Das Klettern an Wénden und
Decken ist ebenso einfach wie faszinierend.

Die Steuerung von Spider-Man macht schon den halben SpaB aus.
Um die Spinnenfahigkeiten zu beherrschen, brauchen Sie zum Gliick keine acht Arme. Hier eine Ubersicht tiber die
wichtigsten Anwendungsmaglichkeiten, die Sie — je nach Situation abgewandelt — immer wieder brauchen werden.

0 SPINNEN-SINN Er meldet sich, wann immer Ge-
fahr droht oder etwas {ibersehen werden kénnte.

0 GUT VERSCHNURT Im Kampf dient das Netz zum
Einspinnen oder Heranziehen von Gegnern.

zeugen. Es wiare daher zwar etwas Ubertrie-
ben, zu sagen: ,,So missen Comic-Spiele
heute aussehen!”. Aber zumindest kann man
sagen: ,,So sollten sie sich spielen!”. Da jede
Menge versteckte Goodies auf fleiRige Su-
perhelden warten, scheint auch die Dauer-
motivation fur einige Zeit gesichert zu sein.
Spider-Man scheint nicht nur flir Marvel-Fans
einer der interessanteren PlayStation-Titel in
diesem Herbst zu werden!

Michael Pruchnicki

B HINTERHER! Als blauen Fleck im Hintergrund erkennen Sie hier Venom. Die Entfernung mag riesig
erscheinen, doch der Wettlauf ist noch nicht verloren - die Verfolgungsjagd fangt gerade erst an!

Nl ,RUF DIE POLIZEI! Jonah J. Jameson fordert via

Telefon Hilfe gegen Scorpion an.

ANGESPIELT

BEG PlayStation
LESEIEY Activision
Action

Genre

Nicht bekannt
CD : Neve[softww Stkartil
EINSCHATZUNG 5P oy - G
.Das einzigartige Spielkonzept
und die gute Steuerung kénnten

Spider-Man zum Hit machen.”

=
(1]
=
T
3
=
=
v
b
-
=
n
Q
(=)}
=
<




Angespielt TG

» GENRE

Mit Breakout bringt Hasbro

»SPIELER

1-4

» HERSTELLER
Hasbro Interactive

» INTERNET

Interactive einen Klassiker

auf die PlayStation.

In dem uralten Arcade-Spiel Breakout muss-
te man in 2D mithilfe eines Balkens einen
Ball so dirigieren, dass er eine vorgegebene
Menge von Steinen zerschlégt. Hasbro Inter-
actives knallbunte 3D-Version des Spiels
wurde grafisch deutlich aufgemotzt und so-
gar mit einer Storyline versehen. Als Pong
(ein roter Balken mit Augen!) missen Sie
sich durch insgesamt sieben Orte kdmpfen,
die in mehrere Levels unterteilt sind. Am En-
de jedes Ortes gilt es, einen Endgegner zu

¥ MUSEUMSBESUCH In jedem Level werden lhnen villig unterschiedliche Auf-
gaben gestellt, die alle einen anderen Lésungsansatz von Ihnen fordern.

besiegen, um jeweils einen lhrer Freunde zu
befreien. |hr Weg fuhrt Sie dabei durch eine
Pyramide oder eine Farm. Das grolRe Endziel
ist aber, in die Burg einzudringen, in der |hre
Freundin gefangen gehalten wird. Das drei-
dimensionale Leveldesign ist wirklich gelun-
gen, vor allem da es sehr viel Abwechslung
bietet. Die unterschiedlichen Aufgaben, die
Sie Idsen missen, erfordern zwar etwas Ge-
duld, werten das alte Spielprinzip aber ganz
klar auf. Auch die Méglichkeit, mit bis zu vier

B BOSE MUMIE Am Ende jedes Kapitels gilt es, den Endgegner zu besiegen und einen Freund zu befreien.

Ihr Ziel wird es sein, am Ende des Spiels in die Burg einzudringen, um Ihre Freundin zu retten.

B HIEROGLYPHEN Bevor Sie in die Gruft des Pharaos diirfen, muss erst einmal
die Pyramide durch gezielte Ballfiihrung komplett entfernt werden.

Breakout

¥ SARKOPHAG Die Levels sind untereinander mit
kleinen Zwischensequenzen verbunden.

Spielern gegeneinander anzutreten, machen
Breakout zu einer der schonsten Umsetzun-
gen von alten Arcade-Titeln, die fur die Play-
Station herausgekommen sind.

Stefanie Schwarz

—

Ansteigend Ja |
Analog/Dual Shock  ||Levels
Ja/ja 21 ;
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe ]
- Nicht bekannt |
Datentrdger Entwickler
D Super Sonic Software |
EINSCHATZUNG Sy

Gut

~Sehr gelungene PlayStation-
Umsetzung eines beliebten
Arcade-Klassikers”




Die hiibsche Koudelka und ihre

»SPIELER

Mitstreiter miissen Geheimnisse

Infogrames
»INTERNET

um ein diisteres Kloster liiften.

Das von ehemali-
gen Square-Mitar-
beitern entwickelte
Koudelka ist eine Mi-
schung aus Rollen-
spiel und Action-Ad-
venture, wobei sich
Letzteres am meisten
bei der Steuerung Ih-
rer Spielfigur bemerk-
bar macht. Sie bewe-
gen die Polygon-Hel-
din durch vorgeren-
derte Hintergrlinde,
die durchweg in goti-
schem Stil gehalten
sind, was dem Spiel
eine distere und mit-
telalterliche Atmos-
phare verleiht. Koudelka wird sich (ber vier
CDs erstrecken und den anspruchsvollen
Spieler mit aufwendigen Renderszenen und

 GOTHIC HORROR Die hiibsch gezeichneten Hintergriinde erzeugen melan-
cholisch-mittelalterliche Atmosphére. Es spukt auf der PlayStation!

wohnen. Die hibsche Heldin folgt dem Ruf
eines Geistes und findet sich in einem un-
heimlichen Kloster wieder, dessen Vergan-
genheit Uble Geheimnisse birgt. Bei der Er-
forschung der Abtei trifft sie auf zwei weite-
re Abenteurer, die sich ihr auf ihrer Reise
anschlieen. Wahrend der eine dabei auf
Reichtimer hofft, handelt es sich bei dem

| S eI CLEL NS
¥ RETTERIN Koudelka bewahrte Edward Plunkett
vor dem sicheren Tod, nun begleitet er sie.

Koudelka

einer kompletten Vertonung aller Dialoge ver-

§ BESPRECHUNG Koudelka beréit sich mit Edward
Plunkett und James O'Flaherty.

¥ VOLLMOND Die Mauern des spérlich beleuchte-
ten Klosters beherbergen viele Geheimnisse.

anderen um einen Bischof, der das Kloster
im Auftrag des Vatikans untersuchen soll.
Konflikte zwischen den Protagonisten sind
also vorprogrammiert. Rollenspiel-Fans dlr-
fen sich auf traditionell rundenbasierte
Kampfe freuen, wobei die Gegner nicht in
der normalen Spielumgebung zu sehen sein
werden. In einer der ndchsten Ausgaben
werden wir lhnen verraten kénnen, ob die
ungewdhnliche Mixtur von Erfolg gekront ist.
André Horn

ANGESPIELT

R G PlayStation

___ Hersteller |

__ Genre |

LCIUTLN September

Schwierigkeitsgrad || Save Gam

Nicht bekannt

Analog/Dual Shock | [ Lew,

Ja/nicht bekannt

Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigal

= Noch nicht beantragt
Datentrager || Entwickler
CD Sacnoth

EINSCHATZUNG =~ ., e
SENr Gut

«Gothic-Horror-Rollenspiel mit einer
Steuerung wie bei einem Action-
Adventure: viel versprechend.”

LU EHIGEUS Koudelka
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§ HANDWERKER Whlwaise kénnen Sie die Fackel
auch als duBerst brauchbare Waffe einsetzen.

»» GENRE

Dank Konami soll Die Mumie nun auch

»SPIELER

Konami
»INTERNET

erwachen und fiir Gansehaut sorgen.

n Konamis neuestem Action-Adventure durfen

Sie in die Stiefel des Grabraubers Rick O'Con-
nell schlipfen und sich in Third-Person-Ansicht
durch Hamunaptra, die Stadt der Toten, schlei-
chen. Die uns vorliegende Version des Spiels ist
noch in einem sehr friihen Stadium. Der Haupt-

B SENSENMANNER Im Laufe des Spiels werden Sie
es mit verschiedenen Mumien zu tun haben.

R

B IM-HO-TEP Diverse Feinde und Schauplétze aus
dem Film wurden als Vorlage genommen.

mm=mres aUf der PlayStation zu neuem Leben

charakter l8uft derzeit noch so steif, als hitte er
einen Schwarm Skarabden in der Hose, was
ihn aber bei Spriingen oder beim Klet-
tern wieder weniger zu behindern
scheint. Und obwohl die Texturen und
vorgerenderten Hintergrinde schon
ein recht schones Bild abgeben, vermissen wir
noch ein wenig mehr Innovation im Spiel. Sie
mussen diverse Schatze einsammeln und sich
dabei anhangliche Mumien vom Leib halten oder
darauf achten, dass nicht plétzlich Saulen auf Sie
fallen oder der Boden nachgibt. Dabei sorgen
Umgebung und Sound fir die filmtypische
Atmosphare. Neben seinen zwei Revolvern, die
Rick nacheinander abschieft, kann er auch seine
Fackel sehr wirkungsvoll als Waffe einsetzen.
Die Steuerung ist leider etwas schwammig,
was aber garantiert noch ausgebessert wird.
Stefanie Schwarz

g

§ GRABRAUBER Trotz des friihen Stadiums kénnen diese Texturen durchaus chan iiberzeugen. Auch

der draufgéngerische Abenteurer Rick 0°Connel ist trotz Riickenansicht schon gut zu erkennen.

% ! -y _' "‘. -7“"5_
) 5 A
o Nes . G
¥ BOSE FALLE Ihr Ziel ist es, mdglichst viele
Schétze aus den Grabkammern mitzunehmen.

§ MORGENGRAUEN Die Mumie
ist noch in einer sehr friihen
Phase und wird erst spater
zeigen, was in ihr steckt.

 ANGESPIELT |DISIMUIEN
ST PlayStation
LESEIS Konami
(111 (:] Action-Adventure
Spieler
GG Nicht bekannt
N (1)l Nicht bekannt

Termin
=

Wit be

» Noch nicht vollstindig regeneriert,
ist die Mumie doch schon ernst zu
nehmen.”




1 BOSE WICHTE Lassen Sie sich von dem niedlichen Aussehen der kleinen
Kerle ja nicht tduschen! Sie kénnen ganz schin gewalttétig reagieren ...

Team Buddies

o Dje Team Buddies sorgen mit
mmsaezs grofBen Waffen und fiesen
scee |

»SPIELER
SCEE
»INTERNET

Spriichen fiir Partyspaf.

o niedlich die kleinen Burschen auch aus-
Ssehen moégen, wenn es um ihr Territorium
geht, verstehen sie keinen Spal! In diesem
3D-Partyspiel Ubernehmen Sie die Kontrolle
einer Buddy-Einheit, die Sie zuvor erst auf-
bauen missen. Das geschieht, indem Sie
farbige Kisten einsammeln und auf- oder
nebeneinander stapeln. Schlagen Sie einen
Stapel kaputt, erscheinen Waffen, Soldaten
oder Fahrzeuge. Daneben stehen lhnen di-

verse Charaktere wie Ninjas oder Mediziner
zur Verfligung. Sind Sie gut genug gerlstet,
konnen Sie zum Angriff auf die anderen Teams
blasen. Doch es geht nicht immer darum, die
Gegner nur auszuléschen. In verschiedenen,
abgedrehten Einzel- und Mehrspielermodi
mussen Sie zum Beispiel Schweine vor ihren
Feinden retten, den MUll beseitigen, den Ihre
Gegner verursacht haben (wortlich zu nehmen!)
oder |hre eigene Basis beschitzen. Ist die zer-
stort, kénnen Sie keine Soldaten und Waf-
fen mehr produzieren. Aufgelockert
wird das Ganze durch witzige
Sprachausgabe und die knall-
bunte Umgebung, die ein
irres Cartoonflair erzeugt.
Stefanie Schwarz

H LIZENZ ZUM SCHWACHSINN
Es wird zwar mehrere Buddie-

Charaktere geben, ob aber ein
Geheimagent dabei ist ...

I ENDE DER WELT? Nicht besonders einfallsreich, wie der Kriegsschauplatz
hier beschrénkt wird, aber es erfiilit zumindest seinen Zweck.

P L s

| EHLEUCHTUNGJe mehr Kisten Sie aufeinander
stapeln, desto groRere Waffen bekommen Sie.

B WUSTE SACHE Verschiedene Multiplayer-Levels
und Spielmodi sorgen fiir Abwechslung im Spiel.

ANGESPIELT [ies

IS0 PlayStation

__ Hersteller §H33

tGLICH Strategie
Spieler

BUEHICE Deutsch

s Ereis_ Nicht bekannt

Ni _t--bekaqqf

ckler

e | T T e

EINSCHATZUNG | .5 = i
Senr aut

» Ein schrager und wunderbar
gemeiner Multiplayer-SpaB in
bunter 3D-Umgebung.”

UL IEUE Team Buddies




Spiele-Lexikon QZETF{LTS

Rennspiele

Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Gran Turismo 2 SCEE 95%
TOCA World Touring Cars Codemasters 94%
V-Rally 2 Infogrames 93%
Formel Eins 99 SCEE 91%
Wip3out Psygnosis 9%
Rollcage Stage

Psygnosis 91%

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir thnen ans Herz:

TOCA World Touring Cars Codemasters

Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele:

Tekken 3 Namco 90%
Street Fighter Alpha 3 Capcom 89%
Dead Or Alive SCEE 87%
Tekken 2 Namco 86%
Soul Blade Namco 86%

Bloody Roar 2 e Hudsomesrs = _85%

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir Ihnen ans Herz: :
X-Men Mutant Academ Activision 74%

Titel Hersteller

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Colony Wars 3: Red Sun Psygnosis
GTA2 Take 2
Forsaken Acclaim
Colony Wars: Vengeance Psygnosis
Apocalypse Activision
G-Police 2 Psygnosis
Colony Wars Psygnosis

Army Men 3D Sarge's Heroes 300

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:
Terracon : SCEE

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
kaufen und wissen nicht, welches? Sie
suchen

zu den derzeit wichtigsten PlayStation-
Projekten? Sie wollen wissen, wann
welches Spiel in Deutschland erscheint?
Wir liefern in unserem PlayStation-
Lexikon die Antworten auf lhre Fragen!

h Bereits erhﬁtlch _

ALIEN: DIE WIEDERGEBURT
Aktuelle Vv -

Entwicklungen

In dieser Ausgabe stellen wir
lhnen den beeindruckenden
Schocker auf vier Seiten vor.

| Hersteller Fox Interactive

danmsmLsnmnﬂraganund.‘: Hersteler |

Marktforsch T Release 21. September
g ; Genre Action-Adventure

Die Grusel-Attacke von Activision
wird alle Waffen und Monster bie-
ten, die der Film hatte.

Schon bald durfen sich Abenteu-
er-Fans in die Abgeschiedenheit
des Horror-Eilands verabschieden.

Activision
Herbst
Action-Adventure

Infogrames

November
Action-Adventure

Hersteller

Release
GENRE

Release
GENRE



BUNDESLIGA MANAGER 2001

TRel - s s Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
Tomb Raider IV Eidos : 92%
Soul Reaver Eidos _92%
Metal Gear Solid Konami 9%
Tomb Raider IlI Eidos 91%
¥ : : Silent Hill Konami 90%
Wenn Fuball [hr Leben ist, dann Die Gruft ruft! Ab November diir- Syphon Filter 2 SCEE 89%
ist diese Simulation von Electronic fen Sie als Grabréuber grausige Resid i Eid| i 89%
Arts eine sinnvolle Ergdnzung. Entdeckungen machen.

Konami

Release November
GENRE Action-Adventure

Electronic Arts

Release September
GENRE Strategie

DINO CRISIS 2

Titel e Hersteller Wertung

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Discworld 2 Psygnosis 84%

Baphomets Fluch 2 Virgin 82%
7 = R Ry R T Discworld Psy;-;nusis 82%

Baphom Vi sflBemie s A0 0

Die Umsetzung des ambitionierten

Erneut trampelten die Dinosaurier

durch die Play Zone und hinter- Kinofilms von Disney erwarten wir
lieBen auf Seite 60 Spuren. schon jetzt mit groBer Spannung. R
- Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:
Ge Dl ot world Noir GTInt 69%
Release 2000 Release November & i R i
GENRE Action-Adventure GENRE Arcade

, E G Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
ISS PRO Evolution Konami 92%
UEFA Striker Infogrames 91%
FuRRball Live SCEE 90%
FIFA 99 EA 90%
Ronaldo V-Football Infogrames 87%
Erfreut prasentieren wir lhnen in In Bélde werden wir Ihnen zu dem FIFA 2000 EA 85%
dieser Ausgabe die neuesten Bil- schaurig-schianen Spektakel hal- Bundesliaa Stars 2000 EA 85%
der zum Reflections-Knaller. lenheiBe Infos bieten kdnnen. =R e e

Infogrames Hersteller THQ FIFA 9 / i et ER et
Release (Oktober Release November Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:

Action-Adventure

GENRE Rennspiel

GENRE PRO Evolution

Konami ‘ 92%

F-1 RACING CHAMPIONSHIP SRFEAR EFFECT 2: RETRO HELIX

Titel . Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
MTV Sports: Snowboarding THQ 79%
Cool Boarders 4 SCEE 78%

yConI Boarders 3 SCE!

Nach derzeitigem Stand soll das Was die , schwarze Wildkatze" im y
Rennspiel tatsachlich im Septem- zweiten Teil erwartet, verraten wir
ber aus der Boxengasse rollen. in der kommenden Ausgabe.

Ubi Soft Hersteller

September Release
Rennspiel

Release
GENRE

GENRE Action-Adventure

Spiele-Lexikon QZEVF{L0]




SIE R RGN Play Zone

FINAL FANTASY IX

KOUDELKA

Titel 7 ~ Hersteller : bk
Besser geht's nicht - die almlallen Referenzspiele: - 11. 9 L

WWEF SmackDown! THQ
WCW Mayhem EA
ECW Hardcore Revolution Acclaim

WWEF Attitude : Acclaim

Welchen SpaR Japaner und Das Rollenspiel vom Square-Split-
MMM wlr Ilmen ans Herz: Nichtjapaner mit der Vollversion ter Sacnoth passierte den ersten
haben, lesen Sie ab Seite 42. Angespielt-Bericht mit ,Sehr Gut”.

Infogrames
Release 22. September

Squaresoft
Release 2000
GENRE Rollenspiel

GENRE Rollenspiel

Hersteller

Besser greht's nicht - die al:tuellen Referenzspiele:

Tony Hawk's Skateboarding Activision 90%
Madden NFL 2000 EA 90%
Everbody's Golf 2 SCEE 88%

NHL 2000

In der ndchsten Ausgabe lassen Hoch die Fauste! Ob Codemasters
wir noch einmal richtig die Alarm- beim Boxsport genauso stark ab-
glocken zu dem Shooter klingeln. schneidet wie auf der Rennpiste?

Dreamwaorks Interactive Codemasters

Titel  Hersteller Wertung Release 3. Quartal Release Herbst
Besser g eht's nicht - diealmlellen Referenzspiele: GENRE Action-Adventure GENRE
Pro Pinball: Fantastic Journey Empire Tl%

RAYMAN 2

Pro Pinball: Timeshock! Emi;re

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:

Pro Pinball: Fantastic Journey  Empire Wl
&
.
m_
. Hersteller Wertung Der unerschrockene André fiihrt Wir lieRen den lustigen Blond-
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele: Sie im Test ab Seite 84 durch das schopf im Test auf Seite 88 be-
Theme Park EA 86% tolle Action-Adventure. geistert Purzelbdume schlagen.
SimCity 2000 Maxis 84% Square Ubi Soft
Theme Hospital EA 18% Release 25, August Release 7. September
Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir Ihnen ans Herz: GENRE Action-Adventure GENRE
Theme Park World EA %

Tl UEEEIl  Mersteller Wertung

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele;

Civilization 11 Activision 92%

WarCraft 2 Blizzard 92%

Worms 2 Armageddon Hasbro Int.

Warzone 2100 Eidos Activision hat dem Comic-Akroba- Flieg! Der beliebte Drache wird
_ ten ein iberzeugendes Spiel mit noch in diesem Jahr erneut auf

vielen Gameplay-ldeen spendiert. der PlayStation abheben.

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir Ihnen ans Herz:

Railroad Tycoon 2 Take 2 Hersteller [ Activision 3 SCEE
Release September Release November
GENRE Action-Adventure GENRE Action-Adventure




STAR TREK INVASION

Stefanie Schwarz konnte die Inva-
sion nur mit Miihe zuriickschlagen
— hatte aber viel SpaR dabeil

Hersteller

Release

Activision
September
Action

GENRE

THE WORLD IS NOT ENOUGH

_I{f'{f/‘ i

James Bond in Bestform! Action-
Fans sollten sich diese actionlas-
tige Filmumsetzung vormerken.

Hersteller Electronic Arts

Release 2000
GENRE Action-Adventure

TONY HAWK'S PRO SKATER 2

Voraussichtlich in der néchsten
Play Zone treiben wir Tony Hawk
durch den Test-Parcours.

Activision
September
Skateboarding

Release

GENRE

WWF SMACKDOWN! 2

Wrestling-Fans sind schon jetzt aus
dem Hauschen! WWF Smack-
Down! 2 wird gnadenlos gut!

THQ

2000
Wrestling

Hersteller

Release

GENRE

SYDNEY 2000

Die Test-Version hat sich verzo-
gert, muss aber in der ndchsten
Ausgabe vor die Wertungsrichter.

Eidos Interactive

18. August

TOCA - WORLD TOURING CARS

WIE DERMIAUDIT

EOEEE @ oo

Ab Seite 80 stellen wir Ihnen das
begehrte Rennspiel prazise bis auf
den letzten Kamerawinkel vor.

M Codemasters
Release 25. August
GENRE Rennspiel

VANISHING POINT

Zucker im Tank? Nach erneuter
Verschiebung kommt das Renn-
Spektakel nun erst im September.

Acclaim

September

Rennspiel

X-MEN MUTANT ACADEMY

Auf Seite 95 prasentieren wir |h-
nen einen umfassenden Test des
ambitionierten 3D-Priigelspiels.

Activision
Release August
GENRE Beat 'em Up

Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele:

Beatmania Konami 4 86%
Bust-a-Move 4 Acclaim - 86%
Lemmings Psygnosis 85%
Kula World

SCEE _ 85%

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:
Puchi Carat SVG 81%

Rollens lele

~ Hersteller Wertung
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele:
Final Fantasy VIII Squaresoft 95%
Vagrant Story Squaresoft 95%
Final Fantasy VII Squaresoft 94%
Grandia Ubi Soft 0%
Guardian's Cr Activision S %

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir Ihnen ans Herz:
Vagrant Sto Squaresoft 95%

Titel Hersteller
Besser geht's nicht — die al(tuellen Referenzspiele:

R-Type Delta SCEE 88%
Nuclear Strike EA 86%
Parodius Del. Konami 83%

Future CopLAPD.

ER el 80%

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:
Army Men Air Attack 300 79%

Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:
Rayman 2: The Great Escape Ubi Soft 90%
Crash Bandicoot 3 SCEE 90%
Gex 3: Deep Cover Gecko Eidos 90%
Gex 3D Crystal Dyn. 88%
Toy Story Il Disney 87%
Spyro 2 SCEE 87%
Ape Escape SCEE 87%
Ruff & Tumble GT Int. 86%
Spyro The Dragon SCEE 86%

inny auf Zeitreise Infogrames 84%

Diese aIm!lI'e ersdlalnug legen wirllmeu ns Herz:

Rayman 2: The Great Escape  Ubi Soft 90%

Spiele-Lexikon JEVE{LT




M IE R R CLE Play Zone

WAS KOMMT WANN?

Titel Genre Release

Grind Session .......... Skateboarding SRR 23. August
Jeremy McGrath Sunemmss 20{]@ Sportspiel Acclam........... August
Parasite Eve 2... Rollenspiel e SQUATE : 25. August
Reel Fishing 2............ Simulation... s A QLAVEE 2 August
Re-Volt 2: R.C. Revenge Rennspiel A e AACCIRIM 5 August
Sydney 2000..... : i Arcade ki SIS R 18. August
Sno-Cross Championship Rennspiel ... T L August
Terracon .......... ) BOHON ociuisiassssscapissisinistasiss SCEE . 23. August
TOCA World Tou:mq Cars Rennspiel ..............cccoccor......Codemasters. 25. August
Vib Ribbon .. .....Geschicklichkeit ...................SCEE 2. August
X-Men Mutant Academy Beat 'em Up ... Activision s August

Titel Genre Hersteller Release
Alien Resurmrection ..........................Action ’ L September
ATV Power Quad Racing............ Rennspiel cersisssseasiaeaAOCIRIM September
Bundesliga Stars 2001 A FuBball : ......Electronic Arts 7. September
Chase The Express .. ) Action-Adventure ...................8CEE.....ccccen.. 6. September
DaueMuraFreecw\eBMX ....Sportspiel . Acclaim September
ECW Anarchy Rulz . Wrestling ...Acclaim September
Flintstones ........ : Rennspiel ....Ubi Soft September
FROQOBEZ....0 s oraermse Jump&Run - ..Hasbro September
Galaga e ’ Action . — Mitte September
HBO Boxing............ .....Boxspiel : s AcClAIM September
Hugo und das Geheimnis. e Jump&Run coreereennenr NBG-Multimedia September
Inspector Gadget ........... ....Action .. ceemsneenissesnnennee DI SOfL ....September
Koudelka...........cccooovvrus <o RONeNSpiE] wervieeedNfOQrames 22. September
MK: Special Forces...... _...Action ;i S Midway September
Nightmare Creatures 2 Action- Acvenlurc cevvereseeennene-KONBMI/Universal..... ...Mitte September
Rayman 2 ... 30-Jump&Run.............o..........Ubi Soft 7. September
Spider-Man.... .....Action-Adventure Activision ....Mitte September
Star Trek: Irwasmn s AdvENtUre . Activision ... ...September
Team Buddies ........... S M e R . SCEE. ....5eptember
Tenchu Il . S O HEET B D ..cvvemmremin Activision .. ....September
Tany Hawks PreSkalerZ' o BT vy Y Activision .. September
Vanishing Point .....Rennspiel z Acclaim .. September
Wacky Races . ...Rennspiel Infogrames September

Genre
Batman Vehicle Adventure.................Rennspiel ......... BT SoRt s Oktaber
Championship Motocross 2 ................ Rennspiel ...........cooccoocvenree THO oo e = Oktober

Dfiver 2 = Rennspiel <snieenINfOQrAMES ... o ....0ktober
Incredible Crisis ¥ ...Action . secosre VI e teyreintisess : Oktober
Kiss Pinball ........... - ...Flipper sississinanie g OB e Tidieis Oktober
MTV Sports: Skawbnardmg Skateboarding............cccceer.. THO ... C .Oktober

Genre

Alone in the Dark ................coere.ereee Action-Adventure ..... Infogrames 10. November
Billabong Pro Surfer. _Sport s ....Mattel Interactive Mitte November
Breakout .........c.... Geschicklichkeit .....................Hasbro November
Dance Dam:e Hevoluuon = EUIDI‘H\X Tanzspiel i A RONMT (e ...Anfang November
Die Mumie «......c.ovoperreerrenie Action-Adventure wneeneerUNIVEISl/KoONEMI November
Dino Crisis 2 Action-Adventure . seienennCAPCOM November
Dinosaur .......... AGRION i st SREOIE November
Donald Duck Guack Auatk Action-Adventure ....................ubi Soft November
Driver 2... RIEPNRIIL RENEENE]. J..c.os e cisercss Infogrames .. ...November
Evil Dead: Han lolhe ng 2 Action-Adventure ...................THO November
Final Fantasy IX .. Rollenspiel .............. e OQUATR..... November
Hiduen&ﬂangercus v SUBLEGIE .....ccccoorrecrcrerrenes 1OKE 2 ....November
Lemmings Revolution ... .Geschicklichkeit ...................Take 2 ...... November
Mat Hoffmans Pro BMX ottt SDOMT st <o BACtiVISION. ... ......November
MTV Sports: Pure Ride.... SPOI iieuiiciicinsss THQO .....November
MTV Sports: Snowboarding 2 .............8p0r ....ooovoovooeeeeenn THA ....November
Power Rangers Lightspeed Rescue ......Action-Adventure ; THQ ..November
Rock ‘em Shock ‘em Arena..................Beat 'em Up Mattel Interactive ... Mitte November
Rugrats in Paris — The Movie +..... Adventure THQ ..November
Scooby-000 ................ o— -\ = THO November
Spyro 3 - Year of the Dragon ... Action-Adventure SCEE November
UFC {Uhimate Fighting Chammunsh\p) Action —cCrave November
VILP. 2 Action-Adventure .Ubi Soft November
WWE SmackDown! 2... ... Wrestling ... THQ November

£
Titel Genre Release
Army Men: SargesHeruesZ ....Action ...... . B0 e Dezember
Crash Bash .............. e .‘.Aclicn_ POMEARIFPIMBt . . . - Dezember
Legend of Dragoon ... Rollenspiel .............. SCEE........ ..Dezember
Waoody Woodpecker Racing ...Rennspiel .................. Universal ........ ..Dezember

NEU p PLAYSTATION 2

Nachfolgend bieten wir lhnen eine
Ubersicht der wichtigsten Play-
Station-2-Titel, die zum oder kurz
nach dem Deutschland-Start am
27. Oktober fiir die High-Tech-Kon-
sole erhéltlich sein werden.

DROPSHIP

Wir freuen uns schon darauf, bei
diesam_ras'arite’ri Genre-Mix die
Landefahren zu starten.

Release

GENRE Action

ESPN X-GAMES SNOWBOARDING

Ein weiterer Launch-Titel von Ko-
nami, bei dem Sie sich sanft tiber
diverse Pisten schwingen diirfen.

Konami

27. Oktober
Snowboarding

Release

GENRE

FIFA 2001

Play Zone sah vor Ort, wie euro-
paische ',I_‘ep-Kmker—durch das
Motion-Capturing gingen.

EA Sports
Herbst 2000

Release

GENRE

DRAKAN

Wenn Arokh die Schwingen aus-
breitet, wird das eine Machtde-
monstration fiir die PlayStation 2.

SCEE

Release - 2000
Rollenspiel

GENRE

ESPN INTEHNAT TRACK & FIELD
AR

Nach neuesten Informationen
wird der Titel auch in Deutschland
mit dem ESPN-Kiirzel versehen.

Konami
Herbst 2000

Hersteller
Release

GENRE

Krass bunt! In Japan wurde die
Feuerwerkssimulation zur Unter-
stiitzung eines Events genutzt.

SCEE

Oktober
Geschicklichkeit

Release

GENRE

FORMEL 1 2000

Welches Geschwindigkeitsgefihl
kann die PlayStation 2 erzeugen?

‘Formel 12000ist der Hartetest.
Psygnosis
Release Oktober

GENRE Rennspiel



GRADIUS IV

Auf dem Konami-Kick-0ff-Event
wurde nur das beeindruckende
Render-Intro gezeigt. Warum?

Konami

Release Herbst 2000

GENRE

L1

Konami setzt alles daran, dieses
FuRball-Highlight rechtzeitig zum
PS§2-Street-Day parat zu haben.

Konami

Release 27. Oktober

FuBball

Ein Arcade~Acnon-Rell3er der
_Iatzte; Jahr die amerikanischeri
Spielhallen im Sturm eroberte.

Konami

27. Oktober
Action

Release

GENRE

SUMMONER

Ti-l& setzt alles daran, dass dieses
grandios aussehende Rollenspiel
noch in diesem Jahr fertig wird.

THQ

Herbst 2000
Rollenspiel

Release

GENRE

GRAN TURISMO 2000

Titel Genre Hersteller
102 DAIMELNEL .....c.ocoocoovmveireinemen ACTiON-Adventure DisneY/BIBOS ..ovvevvucerrssssssssnansns 2000
Ballistic ....Geschicklichkeit .. i THL et L O L i 2000
Final Fantasy IX . ....Rollenspiel Square Europe R TR ||
Magical Stones Puzzle Konami......... Bils AL 2000
Mystical Ninja ... Action-Adventure Konami 2000
Star Wars Episode I: Obi Wan ... T R | . | oc1 L L e e 2000
Submarine Commando .........................Action Virgin/INterplay .........ooucsserresseressesmsseaneasenso: 2000
The World Is Not Enough .....................Action-Adventure ..................EIECHONIC AMS «..ooevcerrecvesece. .....2000
| Ford RECING... .--.coonestersscsssissesinnssinneneen.. REANS i) Empire .. ek e .2000
Es wird immer unwahrscheinli- Shesp! : Action .... o EIRBE S o s 2000
cher, dass dieser Mega-ﬂasér Mike Tyson Boxing .......cceiiv.n..BOXEN Codemasters 24 2000
noch im Jahr ZUUﬁ'durifhstartet. Star Wars Demolition.... Rennspiel ACTRErO e e e 2000
Blade.. 2= s ACHON-AGVENTULE ............ Activision AL 2000
SCEE D\sne\.;‘Plxa ’s Buzz Lightyear .. ACtiON-AVENIUIE ..........o...... At IO RS TR S . oo :2000

Release Oktober

GENRE

RIDGE RACER V

Angekiindigte Neuerscheinungen PlayStation 2

Genre Release

EsPN m Track & Fild v

Sport .Ende Oktober

IR Geschicklichkeit -............... ...27. Oktober
"l Rennspiel 27. Oktober
FuBball .......ccorvee ..Oktober
ACHON oo sriivee s Ende Oktober

Das Glanzstiick der Ridge Haber-
Serie wird definitiv am Starttag
der PlayStation 2 verfiigbar sein.

Namco
27. Oktober

Release

Rennspiel ..27. Oktober
R ABtion ks Ende Oktober
% Rollenspiel ... ...27. Oktober

Beat ‘emUp ..o ....21. Oktober

Genre

GENRE Rennspiel

= Action .

L Strategie

.....November
...November
....November

(311 | B o e

November
-....November

Rennspigl ........comiiine November

Action . .....November

..November

Genre

Das Wiedersehen mit Blanka, Ryu
und den anderen Street Fighter-
Charakteren wird ein Erlebnis.

Release
GENRE

Capcom
Herbst 2000
Beat ‘e

2% .Beat 'em Up

.....Dezember
...Dezember
.Dezember
....Dezember
...Dezember

Genre

TEKKEN TAG TOURNAMENT

]

Passionierte Radfahrer, die Ridge
Racer /langweilt, schiagen am
21. Oktober bei TTTzu.

Hersteller

Release

Namco

27. Oktober
3D-Beat-'em-Up

GENRE

L ACTION-ADVENLUTE .............. AIBI}
& Action-Adventure

Adventure ..
Action ...

L Rollenspiel ........
W Rennspiel ... !
B AdVeNTUre ..o

ACHON 1ocrvsininssensissnsin CUNESIORS

Geschicklichkeit
Jump&Run .
Action-Adventure ...

Spiele-Lexikon QEF{LE




Schon getestet JEFINE

Schon getestet!

Sie sind auf der Suche nach einem Test?

Auf dieser Seite bieten wir lhnen die
50 letzten Tests in einer Ubersicht.

Titel

4x4 World Trophy,

Alundra 2

Anstoss — Premier Manager

Armorines,

Battle Tanx Global Assault

Beschreibung

_Off-Road-Trucks in Action

Action-Adventure mit Piraten
Durchschnittlicher FuBballmanager
‘Schwacher Ego-Shooter

_Endzeit-Panzerschlacht

Lustige Minispiele-Sammlung

Gelungene Brettspiel-Umsetzung

. Solides Adventure mit Action-Flair

Destruction Derby Raw

Dracula Resurrection

..Satter Rallye-Spal

. MittelmaRiges Action-Rollenspiel

Autorennen bis an die Schrottgrenze

Dragon Valor

Euro 2000

Everybody’s Golf 2

Evo's Space Adventure

Fisherman's Bait 2

Front Mission 3

Frontschweine

Gauntletlegends . . . .1

Galerians

Guilty Gear

Hyden Thundars el e e 8

han's Stuntmaster

Jojo's Bizarre Adventure

Ledandiof Leqaa e e 1

NBA in the Zone 2000

Need for Speed: Porsche

N:Gen Racing

NHL Blades of Steel 2000 |

Nightmare Creatures Il

Player Manager 2000

Rool:AcatermyEon i sinon S i e
Rescue Shot
Rock the Rink__

Ronaldo V-Football

Silent Bomber

Spin.Jam

Star Wars Episode |: Jedi Power Battles|

Street Fighter EX 2

Street SkBer.2

Suikoden 2

The Misadventures of TronBonne. |

Tiger Woods 2000

Tombi 7

Vagrant Story

Victory Boxing Challenger . . f

Wipeout 3 Special Edition

World Championshi

Vampir-Abenteuer ohne Biss
Halbgarer Action-APG-Mix

.Das Spiel zum GroRereignis

Tolle Golfsimulation .
Buntes Jump&Run zu giinstigem Preis

Durchschnittliches Arcade-Angeln

_Hervorragendes Mech-Schlachtengemélde S

Heiteres Schweineschlachten!
Gelungener Action-Schocker
Gutes Priigelspiel

Pfeilschnelles Powerboat-Rennen

.Action mit dem Kinahelden

__Nette Kneipenspielesammlung

Priigelspiel mit Comic-Background
Fantasievolles Rollenspiel

Ordentliche Basketballsimulation

_.Electronic Arts gibt Gas!

Dosenjager-Rennspiel

Flottes Eishockeyspiel

Deftiges Action-Adventure
Managersim mit Wadenkrampf-Gameplay

Interaktive Billard-Hochschule

Innovativer Lightgun-Shooter

Lohnende Eishockey-Persiflage

..Samba-FuBballmitRonaldo

Ziindendes Action-Spektakel!
Puzzlespiel mit Japan-Flair

Der Film als Action-Spiel

Gutes Prigelspiel-Futter

Saubere Skateboard-Simulation

| Die Rollenspiel-Fortsetzung

Ungewdhnlicher Genre-Mix

Der Tiger schwingt durch!

__Abgedrehtes Jump&Run

_Die Rollenspiel-Sensation

Fortsetzung der Boxspiel-Serie

Futuristisches Gleiterrennen in Bestform

Billard-Simulation mit Tiefgang

SCEE

...Infogrames __{

_..Infogrames
Aeclaim b
oL

_Konami_

.. Ravensburger
_..Codemasters |

Infogrames, |

SCEE

__Virgin Interact.

_Nameo |

Infogrames

..Crave,

_.Studio3
Midway |
LNOCEECE =0
.. Virgin Interact.|

.Konami__ |
. Electronic Arts |

Infogrames

Konami

Konami

Electronic Arts
Infogrames

. Empire Interact} _
.. LucasArts/THQ}
_...Capcom/Virgin
.. Electronic Arts|

_Konami_.._|

. Eidos Interact. |

Electronic Arts |

. Square Europe

..Codemasters |

Midway __§

Infogr./300__ |

ACHETE A8 Wertung

..8/00
6/00
7/00

6/00
6/00
6/00

8/00_
8/00

7/00

5/00

8/00

8/00_ .

8/00
7/00
6/00

6/00
800
8/00

6/00
§/00
..5/00

/L —
7/00
8/00
6/00 .

6/00

B0
600 ..

6/00
7/00
7/00

W00
...
700

8/00
7/00

6/00

8/00
6/00
6/00
7/00

..B/00 .

7/00
7/00.
7/00
8/00
7/00,

8/00

800 .
6/00

INFO Aktuelle Empfehlungen

Alundra 2

75%
78% i 4

67% B ALUNDRA 2 Nettes Action-Adventure aus
54% dem oberen Play-Zone-Wertungsdrittel.

% Destruction Derby Raw
80% o, B

T T "a l?'ﬁ ¥
5% : % ST

75%
90%
61%
88%
55%
66%
75%
88%
52%
60%
89%
80%
75%
89%
76%
83%
M%
63%
80%
77%
2%
78%
84%
74%
85%
51%
17%
63%
79%
87%
86%
80%
76%
79%
80%
7%
51%
68%
85%
95%
65%
92%
75%

DD RAW Krasses Rennspiel von SCEE, bei
dem wirklich kein Fahrzeug heil bleibt!

Frontschweine

Cein)

I FRONTSCHWEINE Heiteres 3D-Strategiespiel,
das vor allem saugute Sprachausgabe bietet!

Silent Bomber

H SILENT BOMBER Erlesener Action-Spreng-
stoff mit innovativem Gameplay!

WipEout 3 Special Edition
= 1=

O=a1 ..

R WIPEOUT 3 SE Die geschliffene Special
Edtion ldsst keine Wiinsche offen.
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WWW., {l‘{ yntsch \\'cinc.unm

Mach Dich bereit fiir ein skurriles Mulriplayer-
Schlachtfest der besonderen Art: Frontschweine. ERESENTERLD.
Der Action-Strategie-Mix in 3D. Baller's Dir rein!

PlayStation

JETZT 1M HANDEL!
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YA A e R £
 SEILSCHAFT? Der Hype um Final Fantasy IX zmh‘t auch Final Fantasy VIII
wieder an die Spitze! Schon schwappt die Begeisterungswelle iiber!

T RANTTURISMO
a——— " "I

} SAMMELTRIEB? Das Ringen um Filh-
rerschein und Fuhrpark geht weiter.

LESER-CHARTS

[ | SERIENTATER? Resident Evil 3 motl
viert wiederholt zum Durchspielen.

Platz Vormonat Titel Wertung  Monat
(31
@ ;s |Driver 0% 13
9 1 Tony Hawk's Skateboarding 90% 9
@ ;5 | wwrsmackpown! 90% 2
€ 1 |Dinocrisis 86% 0
© w | Metal Gear Solid 91% 17
o Neu Galerians 89% 1
€ ne | Colin McRae Rally 20 90% M
@ | TombRaider v 92% 7
@ w |VRaiy2 93% 8
(B Neu | Vagrant Story 95% 1
@D o | Medibvi2 87% i
.B 18 Grandia 90% 2
@ w | Fearkffect 85% 2
(D 15 Worms Armageddon 90% 3
® 16 Tekken 3 90% 14
(D WE | Jade Cocoon 86% 2
@ Neu Front Mission 3 89% 1

-  Ander Spitze unserer Lesercharts herrscht wenig Bewe-

£ - gung: Hier tauschen RESIDENT EVIL 3, GRAN TURISMO 2 und

& FINAL FANTASY Vil gemiitlich die Plitze, wahrend GroBen

= wie TONY HAWK'S PRO SKATER und WWF SMACKDOWN!

& geduldig auf der Lauer liegen. Erst seit kurzem erhéltliche

5 Hits wie FRONT MISSION 3und VAGRANT STORY miissen

= sich erstnoch nach oben arbeiten und dabei die Platinum-

S Phalanx (u. a. DRIVER und METAL GEAR SOLID) passieren.

e s s s T TR T S TS

* I I

VERKAUFS-CHARTS

Wertung  Monat

&>
@D > | Anstoss Premier Manager &% 2
@ e |Catan-DieErste Insel % -
@ v | Driver—Platinum o 1
@D e | Legend of Legaia T1% 2k
0 Neu | Destruction Derby Raw 88% 1
o Neu | Galerians 89% A
@ Neu | Vandal Hearts2 78% 1
€@ v [ V-Rally2-Platinum 93% 1
(E) Neu | Test Drive 6 i, |
@ Neu | Need for Speed: Porsche 78% 1
(14) _Neu | Dragon Valor  66% 1
@ 5 |syphonFiter2 B
Die groBe Zahl der Neueinstiege verdeutlicht, dass der

. Lebenszyklus von PlayStation-Spielen nicht sehr lange ist.

5 Allein ANSTOSS PREMIER MANAGER konnte sich im Ver-

ﬁ; gleich zum Vormonat im oberen Drittel behaupten. An dieser

£ Stelle noch eine Anmerkung zur Position 12: Fiir den Titel TEST

£ DRIVE 6von Cryo Interactive fehlt eine Wertung, da wir nicht

&  rechtzeitig bemustert wurden. Den Test zu diesem Rennspiel

S reichen wir Ihnen definitiv in der nachsten Ausgabe nach.

MOST WANTED

Hersteller Monat

Platz Vormonat Titel

3 Dino Crisis 2 Capcom 6
WE Parasite Eve || Square Europe 2
Neu | WWF SmackDown! 2 THQ 1
Neu MOI—[‘.?WUndergrounq ............... Dreamworks 1

8 Alien: Die Wiedergeburt _Electronic Arts 2.
4 | Gran Turismo 2000 SCEE___ 3
Neu Metal Gear Solid2 Konami 1

Wie in der letzten Ausgabe prophezeit, hat METAL GEAR SO-
LID 2den Sprung in die Top Ten der Most-Wanted-Charts ge-
schafft. Man muss kein Hellseher sein, um vorauszusagen,
dass dieser Titel, der immerhin erst 2001 erscheint, sich ab
jetzt keinen Meter mehr zuriickbewegen wird! Erstaunlich ist
der hohe Ersteinstieg von WWF SMACKDOWN! 2. Zwar gibt
es noch keine Bilder, doch die Klasse des Vorgangers und das
Sportfernsehen reichen, um die Begeisterung zu wecken.
e T S T S N e

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung @ 9 e e e @ e [




Wer steckt hinter der Play Zone? Wie ist das Heft aufgebaut?
Was bedeuten die Wertungen? Hier bekommen Sie Antwar-
ten auf lhre Fragen!

DIE REDAI(TION

Aktuelles Lieblingsspiel: mnma v

Freute sich tiber die positive Resonanz auf die
durchgefilhrten Anderungen und nahm diese sofort
um Anlass, weitere Verbesserungen anzudenken.

Aktuelles Lieblingsspiel: SI.BIT

War genausa froh wie sein Bergfiihrer, als er wahrend
des Konami-Kick-Off-Events nach einer Hochgebirgs-
klettertour heil aus einer Schlucht ausstieg.

Aktuelles Lieblingsspiel: PARASITE EVEll

Sieht sich mehrmals am Tag mit Begeisterung
die Metal-Gear-Solid-2-Trailer-DVD an und ent-
deckt trotzdem standig neu Details.

Aktuelles Lieblingsspiel: MADDEN mam

Wird haufig dabei gesichtet, wie er auf einem
Blirostuhl durch die Gegend rollt und von Skate-
und Footballspielen schwérmt.

ERNER SPACHMULLER, t
Aktuelles Lieblingsspiel: TONY HAWK'S mosmmz
Gilt als CD-/DVD-Beschaffungsamt und musste
mit ansehen, wie Florian die Promo der neuen
Bliimchen-CD beschlagnahmte.

IMATTHIAS GLASER,

Aktuelles Lieblingsspiel: mmmnmmm m
Tempo ist sein Element! Er war von TOCA World
Touring Cars derart berauscht, dass er gerne ein
Sonderheft zu diesem Titel geschrieben hatte.

STEFANIE SCHETTER,

Aktuelles Lieblingsspiel: RAYMAN 2

Sportlich! Wenn sie nicht gerade mit Rayman 2
Wasserski fahrt, schnallt sie sich bei ESPN
X-Games Snowboarding das Brett unter.

MICHAEL PRUCHNICKI,

Aktuelles Lieblingsspiel: SPIDER-MAN

Folgte einer Einladung von Electronic Arts nach
Arnheim und musste dort zahlreiche Sonderwiin-
sche von Sportfreak Jens weitergeben.

STEFANIE SCHWARZ, yrin
Aktuelles Lieblingsspiel: muﬁmmm
Stefanie legte fiir diese Ausgabe mit dem Mons-
ter-Angespielt-Bericht von Alien: Die Wiederge-
burt ihre gelungene Redakteurs-Feuertaufe ab.

DAS TEST-SYSTEM

Bekomimt ein Spiel eine Gesamtwertung von 50%, dann be-
deutet dies, dass der Titel eine in dem jeweiligen Genre
durchschnittliche Qualitat aufweist. Erhalt ein Spiel um die
60%, dann diirfen Liebhaber dieser Spieleart durchaus mit
einem Kauf liebaugeln. Ab 70% Prozent sollten auch Leute
Probe spielen, die sich fiir dieses Genre sonst eigentlich
nicht begeistern konnen. Eine Wertung von iber 80% signa-
lisiert, dass es sich bei dem Game um ein Spitzenprodukt
handelt. Verteilt die Redaktion gar eine Wertung von 90%
oder mehr, dann kommt man nicht um die Anschaffung herum.

Auf Spiele, die ein gutes
Spielerlebnis zu einem be-
sonders giinstigen Preis er-
miglichen, weisen wir mit
dem Play-Zone-Preistipp hin.

MOST WANTED ford ein Spiel von

b der Leserschaft ganz be-
1 sonders herbeigesehnt, be-
Pu',_. kommt es das begehrte
Most-Wanted-Prédikat!

Spiele fiir die jiingere Ziel-

- 1 g ar:ppe werden mit dBII'II
ids-Award ausgezeichnet.

Pu',.a Altere Semester kinnen
natiirlich auch SpaRl damit

haben.

PLAY= Gelungene Spiele mit einer
Um Wr:n#ng :on mehr als 85%
erhalten den so genannten

N . Play-Zone-Hit"-Award,

der als Giitesiegel gilt.

Cars

Alle Réder rollen fiir
den Play-Zone-Test!

Rennpilot Matthias war in seiner Begeis-
terung nicht mehr zu bremsen! Endlich
durfte er bei TOCA World Touring Cars
auf internationalen Strecken gnadenlos
Gas geben, die verschiedenen Fahrzeug-
typen nach Herzenslust demontieren
und stundenlang mit den vielen Replay-
Kameras herumexperimentieren. Was
Matthias zu Zitaten wie ,Fahren, kdmp-
fen, siegen wie in echt — Das beste
Rennspiel des Jahres” (Er vergal® kurz-
zeitig sogar die GT 2-Wertung!) hinriss,

lesen Sie ab ... .
Seite 80

(r3) (00,4613 )

e -

§ BRUMM! BRUMM! Fliegt einem bei TOCA
World Touring Cars wirklich das Blech weg?

~i! Rennspiele
Radikal BIKBIS ...cocoinissiiniseinrassimasin 98
Ziowtit TOCA World Touring Cars ..

\ Rollenspiele

Keine Testversionen in diesem Monat

Action-Adventures

Chase The EXpress ...
Sownir Parasite Eve liioiiniiiinn...84

TOCA World Touring

im Ubeyr

(o F1a&H Play Zone

§ KANAL FATAL?
Kommt hier nun der
Gran-Turismo-2-Riva-
le angeprescht?

blick
% Actlon-Splele

Terracon.. HHREREERL |

@ Sportspiele
Bundesliga Stars 2001 ...........coociiivn 90
Gt SessiON L. s e

@ Beat ‘em Ups

X-Men Mutant Academy ... 95

% Geschlckllchkelt
" MoHo...
ZiontiT Rayman 2....

N RO e 18

77
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Cars |
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(Y1 TOCA World Touring Cars

80

B AUFTAKT Springen die Startlichter auf Griin, heulen die Motoren Ihrer Geg- B REGEN Bei schlechtem Wetter erleben Sie vom Cockpit aus sogar Ihren
ner laut auf und die Reifen zeichnen beim Start Gummispuren auf die Piste. Scheibenwischer in Aktion. Nur wirklich nass werden Sie natiirlich nicht.

TOC

World Tourmg Cars

» GENRE

4| Rennspiel

- »SPIELER

- »HERSTELLER
Codemasters
»INTERNET

www.codemasters.com

COdemasters und Rennspiele — zwei Wor-
te, die nicht erst seit TOCA 2 oder Colin
McRae 2.0 untrennbar zusammengehdren
und weltweit als Synonym fir Spitzentitel
stehen: Neben den Programmierern von Po-
lyphony Digital (Gran Turismo-Reihe) gibt es
aktuell offenbar nur noch eine einzige hoch
talentierte Entwickler-Schule auf dem Glo-
bus, die wirklich mit jeder neuen Rennsimu-
lation einen weiteren Top-Titel in die Ldden
bringt. Auch beim aktuellsten Coup vom
Coderasters-Clan ist das nicht an-

ders, denn das inzwischen

fest flr den 25. August

angekundigte

TOCA

1 TEMPO, TEMPO! Die Hoch-
geschwindigkeitsrennen
der Touring Cars sorgen fiir
Renn-Action erster Klasse.



B WEITE Ist Ihr Flitzer fast ganz ausgeblendet,
kommt dafiir die Pistenumgebung zur Geltung.

World Touring Cars sorgte bereits als Demo-
Version fur Furore. Damals allerdings noch
unter dem Namen WTC World Touring Cars,
da der Spieler diesmal in finf Landern der
Welt (und nicht nur auf britischen Rennpis-
ten wie bei den friheren TOCA-Titeln) seine

,Mit dieser Fort-
setzung greift die
TOCA-Serie
erfolgreich nach
den Sternen.”

Runden drehen kann. Inzwischen hat man
aber offenbar doch entschieden, dass sich
,TOCA" im Spieletitel besser macht als ein
vollig neuer Marken-Name - und so wird
World Touring Cars nun als offizieller dritter
Teil der Reihe plnktlich im Handel stehen.

Strecken und Wagen

Die uns vorliegende Testversion von TOCA
World Touring Cars unterscheidet sich von
der Demo-Variante vor allem dadurch, dass
nun endlich alle 23 Strecken und séamtliche
42 Wagen im Spiel zu finden sind - sofern
Sie genug Ausdauer besitzen, sie alle freizu-
fahren. Denn nicht nur fir den Erwerb be-
stimmter Touring-Modelle missen Sie erst
einmal Siege vorweisen, auch etliche Renn-
pisten werden erst zuganglich, wenn Sie zu-
vor ein paar Meisterschaften mit Erfolg ab-
solviert haben. Um beispielsweise.die briti-
sche Grands-Hatch-Piste entlangzukacheln,
mussen Sie zuvor die gesamte Nordamerika-
Meisterschaft gewinnen. Und nur als Sieger
der Asia-Pacific-Meisterschaft diirfen Sie
anschlielend in Buenos Aires (Argentinien)
starten. Von Anfang an zugéanglich sind hin-

0 VORLETZTER Auf engen Pisten fallen Platzkdmpfe
schwer — den Gegnern geht es jedoch genauso.

INFO Replay-Modus

Perspektive satt
Die Kamera-Vielfalt im Replay sprengt jeden bisherigen Rahmen.

Pro Rennen kinnen Sie beim neuesten TOCA-Titel bis zu zehn Minuten TV-Wiederholung auf lhrer Memory
Card speichern. Dass Ihnen spater beim erneuten Betrachten aber garantiert nicht langweilig wird, dafiir sor-
gen die im Replay-Modus frei wahlbaren 16 (!) verschiedenen Kamera-Perspektiven, die zum Teil auch unge-
wihnliche Rennansichten bieten. 16 individuelle Blickwinkel sind natiirlich zu viel, um alle Optiken hier im Bild
zu verewigen. Doch zumindest als Text kdnnen Sie sich die verfiigbaren Kamerapositionen an dieser Stelle
schon einmal im Munde zergehen lassen: rechte und linke Uberholkamera, nahe und weite Verfolgerkamera,
Seiten- und Uberkopfkamera, Dach- und Satellitenkamera, Kopf-, Heck-, Motorhauben- und StoBstangen-
kamera, entfernte und schwebende Kamera sowie Strecken- und Helikopterkamera. Ist das etwa nichts?!

WIEQERHOLUNG WIEDEAHOLUNG

13

B (IBERHOLKAMERA Das Kinn in
unmittelbarer Asphaltnéhe, sau-
sen Sie in dieser Optik dahin.

Tali
momme ;:- s
¥ UBERKOPF-OPTIK Platzkdmpfe

und Zieleinldufe werden in der
Aufsicht besonders packend.

e e
B VERFOLGERSICHT Bei Nahver-
folgung sehen Sie sogar die
Lenkbewegungen des Fahrers.

WY R

momoe B o

§ COCKPIT-BLICK Verzwickte

N SATELLITENKAMERA Wie ein § HELIKOPTER-CAM Der gefiii-
kleiner Mond umkreist die Ka- Uberholmandver kommen aus gelte Rennbegleiter versorgt
mera das Fahrzeug fiir Details.  Fahrersicht gut zur Geltung. Sie mit einem Uberblick.

gegen 11 der 23 Hochleistungs-Parcours —
und bereits diese Renn-Wettbewerbe fiihren
Sie um die halbe Welt: Silverstone (GroRRbri-
tannien), Laguna Seca und Watkins Glen
(USA), Nirburg- und Hockenheimring, Suzu-
ka und Sugo (Japan), Bathurst (Australien)
und Monza (Frankreich) stehen hier unter an-
derem zur Wahl. Ahnlich bunt fallt die Palette
der verfligbaren Renngeschosse aus. Was
im Touring-Car-Sport Rang und Namen hat,
ist in Codemasters’ neuem Hit-Renner als
Hersteller vertreten: BMW, Audi, Opel, Ford,

B SCHADEN? Zur Reparatur in die Boxengasse: Die
jeweils bendtigten Sekunden werden angezeigt.

i ,...#"“" s

G i

B KAMERA LAUFT Fast wie aus der Autowerbung fiir einen neuen Nobel-Schlitten wirkt diese tolle Se-
quenz einer Rennwiederholung. Der stimmungsvolle Ddmmerungshimmel passt da wunderbar ins Bild.

TS T0CA World Touring Cars




TS T0CA World Touring Cars

§ DAMMER Denken Sie nicht, dass lhre Gegner nur wegen des Sonnenunter-
gangs vorsichtiger fahren. Die Rennen laufen genauso fix wie bei Sonne.

H MULTI-PLAY Auch als Paﬂy-Game mnt bis zu vier
Touring-Car-Piloten kann der Titel iiberzeugen.

Fiat, Alfa Romeo, Renault, Peugeot, Volvo,
Lotus, Dodge, Chrysler, Toyota, Nissan, Mit-
subishi, Mazda, Subaru ... die Liste der Auto-
fabrikate ist noch um Einiges langer, aber
auch so wird schon Uberdeutlich, dass selbst
erklarte Marken-Fans hier voll auf ihre Kos-
ten kommen. Sehr benutzerfreundlich ist
auch die Moglichkeit, sich seine Startposition
frei wéhlen zu kénnen, sowie die Option,
den Schwierigkeitsgrad der Rennen Uber die
drei Gegnerklassen , schwach”, ,normal”
und ,stark” den eigenen Fahrklinsten anzu-
passen. Einen weiteren Akzent setzen die
verflgbaren Spielmodi , Meisterschaft”,

.Freies Rennen”, ,Zeitrennen” und , Sofort-
rennen”, die durch den Multiplayer-Modus
fur bis zu vier menschliche Touring-Piloten
wunderbar abgerundet werden.

Realismus pur

Bestens (iberzeugen kann auch die Fahrphy-
sik der Boliden: Bereits im Basis-Setup wer-
den Sie von deutlich unterschiedlichen Fahr-
eigenschaften der einzelnen Modelle ange-
nehm Uberrascht, die Sie durch gezielte Tu-
ning-MaRnahmen im entsprechenden komfor-
tablen Untermeni noch klarer herausarbeiten
konnen. Je nach Wetterlage (das Spiel stellt
sieben verschiedene zur Auswahl) und Fahr-
zeugtyp lassen
sich so mit et-
was Erfahrung
absolute Sieger-
Vehikel kreieren.
Annlich bra-
vouros gelungen
ist auch das bei-
nahe schon revo-
lutionére Schadensmodell des Titels, welches
jeden Unfall mit realistischen Schrammen,
Beulen oder gar wegfliegenden Karosserietei-

(00:33.84 )

U STURM Bei nasser Fahrbahn enden selbst kleinste Konzentrationsschwiéchen in einem Fiasko. Vor
allem nach Kurven ist es schwierig, Ihren Touringwagen am Wegrutschen zu hindern.

,Fahren, kampfen,

siegen wie in echt -

das harteste Renn-
spiel des Jahres.”

0 CRASH-DETAIL Nach einer doppelten Drehung werden Sie auch noch vom
Verfolger gerammt. Ihren Wagen kdnnen Sie hinterher wegschmeien.

len ahndet. Sogat der virtuelle Fahrzeugrah-
men kann sich vérbiegen und verziehen (kein
Wunder bei rund 700 Polygonen pro Auto) —
und alle Beschadigungen wirken sich natrlich
auch auf die Lenkbarkeit der Rennschiisseln
aus. Unter solchen Umsténden werden dann
Boxenstopps Uberlebenswichtig: Bei der Ein-
fahrt in die Boxengasse zeigt ein Dialogfens-
ter notwendige Reparaturen und die dafiir
bendtigten Sekunden an und Sie entscheiden
per Controller anhand |hres Rennvorsprungs,
welche Arbeiten durchgefihrt werden sollen,
bevor Sie sich wieder auf die Piste stlirzen.
Ein ansprechend satter Motoren-Sound, der
sich je nach Fahrzeugmodell und PS-Zahl
realistisch in der Ton-
hohe &ndert, schirt
akustisch die Wett-
kampf-Atmosphére.
Optisch kommen Sie
durch funf verschie-
dene In-Game-Kame-
ras sowie zwei ver-
schiedene Rickspie-
gel-Ansichten in den vollen Renngenuss. Und
im Replay-Modus erwartet Sie mit 16 ver-
schiedenen Kameraperspektiven wirklich die
Grofdpackung Regie-Arbeit. Was soll man also
von TOCA World Touring Cars halten? Der Ti-
tel fahrt sich spitzenméRig, sieht fast so gut
aus wie GT.2 (vor allem die Hintergriinde wir-

MEIN FAZIT I

| Wer explosive Spannung und reallstlsche
Renn-Action sucht, sollte hier unbedingt
“mml zugreifen: Uber 40 Wagen auf 23 Elite-
(TEUTEM Pisten zu fahren, stellt Ihr Konnen perma-
(EELIS nent auf die Probe. Das tolle Schadens-
modell, der Vierspieler-Partymodus und satte 16 Re-

play-Kameras setzen dem Titel die Hitkrone auf.

Alternativen §
Was ich Ihnen sonst noch cmplchlm kann:

Die Genre- Referanz Der Fuhrpark ist einfach unschlagbar, ein
Schadensmodell wie bei TOCA WTC fehlt jedoch ganzllch

Die Alternanve Statt iiber den Asphalt gehts h\er durchs
Geldnde, der neue Arcade- Mudus ist ein SplelspaE Garan!

Der Vorgénger: Nicht mehrganz taufrisch, aberem Me;\en ]
stein, der wunderbar auf den Nachfolger einstimmt. |




INFO Die echte Meisterschaft

British Touring Car
Championship
Das Vorbild von Codemasters’ neuem Tempo-Raser

Die British Touring Car Championship (BTCC) ist das traditionsreichste und wich-
tigste Motorsportereignis auf der anderen Seite des Armelkanals. Wer im Tou-
ring-Car-Sport einen Namen hat, kampft hier alljahrlich um den Meistertitel. Ka-

Piagstﬂétion | & 2 - Hardware

" Playstation 2 Grungerdt - PSX 2 aA.

Playstation - aktuelle Software

Alien Resurrection 84,99

; ; : i) it PSX-Boot-Chip (fiir jap und us) -PSX1 399  Alonein the Dark 4 79,90

rambolagen, Verfolgungsjagden und Rutschpartien bleiben bei diesen Hérteren- Ghost Chip - PSX 1 799  Baldurs Gate 84,99

nen natiirlich nicht aus. Alles, was die Codemasters-Entwickler noch zu tun hat- Memory-Card gﬂgggz::gg gﬂ?fggﬁom gggg
: 3 . : ‘ i e Memory-Card 1 MB (15 BI.) - PSX 1 749 4

ten, war, die echten Unfalle., Rempeleien und Slegfahngn gesphmkt auf ihre Spie Memory-Card 2 MB (30 B1)-PSX1 1799  Driver2 79,90

le-Engine umzurechnen. Kein Wunder, dass dann ein Spitzentitel herauskommt. Memory-Card 4 MB (60BL)-PSX1 23,99  Final Fantasy 9 89,99

Memory-Card 8 MB (120 Bl.)-PSX1 22,99  Formula One 2000 89,90

e A Memory-Card 24 MB (360 Bl.)-PSX 1 28,99  Nightmare Creatures 2 79,90

Memory-Card 32 MB (480 BL)-PSX 1 3599  Parasife Eve Il 82,90

Kabel Rayman 2 84,99

T Speedball 2001 77,90

RORHODE) 75N 1 8 e 649 SiarTrek New Worlds 75,90

RGB Audio Kabel - PSX 1 &2 8,99 Suikoden 2 8999

Link Kabel -PSX 1 &2 6,49 Sydnav 2000 89’ 090

Padverldngerung - PSX 1 &2 649  Tenchull 99.90

Controller Vanishing Point 84,99

Flashfire Power Shock -PSX 1 &2 2999  Ubik 84,99

Infrarot Wireless Controller- PSX 1 & 2 55,90

... und vieles, vieles mehr

B BLECH WEG! Wie in echt, so auch im Spiel: Schaden an den virtuellen Gun Falcon mit Poinfer -PSX 1 84,99
Boliden sehen hchst realistisch aus und beeinflussen das Fahrverhalten. Gun Scorpion -PSX 1 4999 _samtliche Titel zu super Preisen
Gun Panther Il -PSX 1 2699  arhaltlich
PSX-Maus -PSX 1 19,99
Lenkrad Jordan GP2 (PSX1&2 &N64) 89,99 SEGA DreamCast
Lenkrad Ferrari Shock 2 -PSX 1 &2 109,99  SEGA Dreamcast (inkl. Modem) 449,99
Lenkrad V3 SV-1118 A -PSX1&2 109,99  Controller 54,99
Lenkrad Fanatec Speedster - PSX18&2 169,99  Arcade Stick 84,99
Lenkrad Race32-64 Comp.-PSX1&2 69,99  Keyboard 54,99
Zubehdr Vibrationspack -~ 44,99
RF Adapter -PSX 1 & 2 14,99 VMU Memory-Card 54,99
S Power Replay -PSX 1 19,99  RGB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
b - : Game Buster CDX -PSX 1 89,99 RGB Scart Audio Kabel 15,99
- y = = X-Ploder Classic -PSX 1 4599 RGB Scart Kabel 12,99
§ DRANGELE!! Platzkémpfe im Fahrerpulk machen fiir Zuschauer und Pilo- X-Ploder-FX - PSX 1 64,99 Padverlangerung 12.99
ten den Reiz der Rennen aus. Auch im Spiel gibt's sténdig Platzgerangel. X-Ploder-Pro - PSX 1 94,95 Software
Dexdrive - PSX 1 7299 Alone inthe Dark 4 95,90
Multi Tap (versch. Farben) -PSX 1&2 49,99  Arcatera 89,90
Smart Joy Adapter -PSX 1 69,99  Dead or Alive 2 99,99
PSX Tasche -PSX 1 3499  F1 Racing Championship 89,90
... und vieles mehr ! Grand Theft Auto 2 84,99
Heroes of Might & Magic 3 89,90
Ralload Tycoon 2 89,9
Pokemon blau Edifion - GBC 59,99  StarWars Epis. 1 Racer 89,90
Pokemon rot Edifion - GBC 5999  VirtuaTennis 89,80
' Pokemon gelb Edition - GBC 5999  weitere Soft- und Hardware
S ) Donkey Kong Country - GBC 59,99 verfugbar
o Pokemon Snap - N64 109,99
B MISTWETTER! Kiibelweise Regen — so ist das wahre Leben: World Tou- Pokemon Stadium - N64 119,99
ring Cars bietet sieben Wetterlagen. Von Sonne bis Sturm — alles mit drin! Mario Party 2- N64 9999  reichhaltiges Angebot verfligbar

ken bei TOCA detail-
lierter als bei der
Konkurrenz), verflgt
Uber ein revolutiona-
res Schadensmodell
und sieben verschie-
dene Wetterlagen,
bietet fur jeden Bo-
liden individuelle
Fahrphysik und da-
rliber hinaus reich-
lich Auswahl an
Strecken und Fahr-
zeugen: Ein wahrer
Spitzentitel aus sehr

TEST
| PlayStation

MGG ENE Codemasters
| Rennspiel

Genre

_ Sprache

3 Stufen
Ja/ja
Analoge Buttons (PS2) | | USK-

bh_n_é Altérsbeschrénkung |

“H

weitere N64 & Gameboy
Soft- und Hardware verfligbar

Memory-Card
& 8/MB'(120 BI.)

22,99

Playstation 2
jetzt bestellen !

WESEMANN W,

enommirtern Hoy-  DBBNIBGERIT| | Enwiekl BauConTec
se, der sich einzig CD Codemasters
GRAFIK SOUND SPASS Uindener Sti 5

angesichts des gi-
gantischen Fuhr-
parks in Gran Turis-
mo 2 noch geschla-
gen geben muss.
Matthias Glaser

38300 Wolfenbiittel

L[4 05331-99590

Fax 05331-995999
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwinscht

88% 90% 96% :)-/_!“/J

«Der technisch brillante Touring-Ren-
ner aus Meisterhand garantiert
FahrspaB der Spitzenklasse.”

Preisanderungen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten.
Alle Angebote freibleibend guitig, solange Vorrat reicht
Preise in DM incl. MwSt. zzgl. Porto und Verpackung

Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage



538 Parasite Eve ll

H BEGEHRT UND GESCHANDET

Die attraktive Aya zieht die Aufmerk-
samkeit von Privatdetektiven und
iiblen Monstern auf sich!

» GENRE
Action-Adventure
» SPIELER

Square Europe
INTERNET

Www.square-europe.com

or einiger Zeit veroffentlichte Square in

Japan das sogenannte ,cineastische
Rollenspiel” Parasite Eve, das leider nicht
hier zu Lande veroffentlicht wurde. Nun steht
der Nachfolger an, der drei Jahre nach den

,Die
abgedrehten
Monster
sorgen fir
Horror pur.”

Ereignissen des ersten Teils angesiedelt ist.
: Das Spiel orientiert sich dabei stark an erfolg-
P e e - 5 58| reichen Action-Adventures wie Resident Evil,
0 FLUCHT NACH VORN! Die Hinterg die Rollenspiel-Anteile wurden etwas zuriick-
aufspritzende Wasser — angereichert. Die Kamera passt sich dabei Ayas Bewegungen hervorragend an. geschraubt, aber nicht vollig aufgegeben.



S - e . s

I ZAUBEREI Ein gesunder Plasmaschock ist besonders bei vielen kleinen Monstern sehr hilfreich, da sie

nach dem Angriff fiir eine Weile regungslos am Boden liegen, so dass Aya sie in Ruhe zerlegen kann.

I RAMMBOCK Diese Kreaturen verhalten sich wie
Stiere in der Arena. Leider ist Aya das rote Tuch!

HIMMER INS GESICHT! Kreaturen, die sich festbeiRen,
schiittelt Aya durch Schldge und Tritte ab.

SiiBmaus im Fronteinsatz

Im Mittelpunkt von Parasite Eve Il steht Aya
Brea, Sonderagentin des FBI und duerst
erfahren in der Bekampfung mutierter
Kreaturen. Im Vorgénger musste sie sich
mit Monstern herumschlagen, deren Erbin-
formationen von mutierten Mitochondrien
verandert wurden, was in unschonen Verfor-
mungen und einer unbandigen Zerstérungs-
wut endete. Diese Kreaturen sind zuriick
und halten einen Wolkenkratzer in Los
Angeles besetzt. Nun liegt es an Aya und
ihren Kollegen, der Ausbreitung der Mito-
chondrien Einhalt zu gebieten.

Schusswaffen und
Hokuspokus

Zur Bekdmpfung der Monsterschar kann die
Uppige Agentin auf ein umfangreiches Arse-

F;

0§ ATTRAKTIVE AGENTIN Aya Brea altert durch
ihre Erbgutverdnderung langsamer als andere.

SR

I KEIN TUV MEHR? Ayas Wagen ist nach einer
.Reparatur” durch Monster véllig unbrauchbar.

&

B INTELLIGENZTEST Im spéteren Verlauf des Spiels
erwarten Sie Logik-Puzzles wie dieses hier.

nal zurlckgreifen, das von der Schrotflinte
Uber den Flammenwerfer bis hin zur Grana-
tenpistole reicht. Die meisten Waffen kon-
nen im spateren Verlauf des Spiels zudem
mit Zusatzteilen wie beispielsweise einem
grofleren Magazin oder aufgepflanztem

INFO Die Waffen in Parasite Eve Il

Durchladen,
Zielen,SchieBen!
Die Auswahl an Waffen fiir die
hiibsche Aya ist beachtlich. Wir -
stellen lhnen eine Auswabhl vor.

Die FBI-Agentin kann im Laufe des Spiels aus dem
Vollen schipfen. Schusswaffen in allen Variatio-
nen, Flammenwerfer, Granatenpistolen und Kampf-
stdbe sind nur einige Beispiele des umfangreichen
Repertoires. Zusatzlich sind die meisten Waffen
noch durch Magazine, Bajonette oder beispiels-
weise Blitzlichter aufriistbar. Abgerundet wird

die totale Vielfalt durch eine Reihe verschiedener
Munitionstypen. Vom Sprenggeschoss bis zur Feuer-
granate kdnnen Sie mit den verschiedenartigsten
Projektilen aus allen Rohren feuern.

0 TONKA-STAB Schén brutal, aber grundsétzlich
nicht besonders empfehlenswert. =~

0 M950 Pistole mit besonders groBer Munitions-
kammer. Das Magazin fasst 100 Kugeln.

# MP5AS Die Standard-Maschinenpistole,
vielseitig einsetzbar, aber niedrige Feuerrate.

l PA3 Eine kurzldufige Schrotflinte. Guter
Wumms, aber haufiges Nachladen! =~

l M4A1 Vielseitig einsetzbares Gewehr. Besonders
gut aufriistbar, z.B. mit Extra-Magazinen.

Parasite Eve Il

Test
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I AGENTIN AUF LSD? Beim Einsatz der Zauberkréfte wird es richtig bunt in dem ansonsten eher diisteren
Spiel. Besonders bei Monstern mit Spezialattacken sollten Sie Ihrerseits auf Ubersinnliches setzen.

S 4

A , 3% i P —
B LAHMENDE WIRKUNG Einige Monster verfiigen
{iber Spezialangriffe, die Aya schwer zusetzen.

8 9
N AUSGESTORBEN Von der Belegschaft des
mysteriisen Bunkers in der Wiiste fehlt jede Spur.

Bajonett aufgeristet werden. Geht die
Munition zur Neige, stehen auch Schlag-
stocke, Betaubungs- und Léhmwaften zur
Verfligung. Es liegen aber nur wenige die-
ser Waffen einfach in der Gegend herum.
Sie missen vielmehr durch den Einsatz von
Bountypunkten erworben werden. Auch
bessere Schutzkleidung, Munition und

Medizin lassen sich auf diese Weise be-
schaffen. Doch Aya wire keine Spezialagen-
tin, hatte sie nicht noch ein Ass im Armel.
Auch ihr Erbgut wurde némlich durch Mito-
chondrien verdndert. Als Folge dieser Muta-
tion ist sie in der Lage, Ubersinnliche Krafte
zu wirken, von denen bis auf Heilung alle
ausschlieflich in Kédmpfen zum Einsatz

Kopfgeldjagerin mit Zauberkriften!

Das Toten von Monstern beschert Aya Bounty- und Erfahrungspunkte.
Die hat sie auch bitter ndtig, um nicht vorzeitig ins Gras zu beiBen!

Sie ktnnen Auseinandersetzungen zwar grundséatzlich aus dem Weg gehen, davon ist aber aufer im Notfall
dringend abzuraten. Jedes getdtete Manster bringt némlich eine bestimmte Zahl von Bounty- und Erfahrungs-

punkten. Mithilfe der Bountypunkte kénnen Sie Ausriistung und Waffen erwerben. Die Erfahrungspunkte benétigt
Aya, um die ihr durch die Parasitenenergie verliehenen Kréfte freizusetzen und zu verstérken.

LR ATP. Verz0gerung
Hitzewelle maht
553 400(_‘)’”3

o Nein

Ich kann mit meinen
BPs: Watfen kaufen. ¥

rrauch

B KRAFTESCHUB Mit Erfahrungspunkten werden
iibersinnliche Kréfte freigesetzt oder verstérkt.

B SELF-SERVICE An einigen Stellen im Spiel kann
Aya mit Bounty-Punkten Ausriistung erstehen.

U MEIN FAZIT

0.k., man kann Parasite Eve Il sicherlich
vorwerfen, sich recht ausgiebig bei
Vorbildern wie Resident Evil bedient zu
haben. Gliicklicherweise sorgen aber die
Rollenspielanteile fiir den notigen Schuss
Innovation. AuBerdem ist der Titel technisch erstklas-
sig in Szene gesetzt. Nur die fehlende Sprachausgabe
ist in meinen Augen unverzeihlich und verhindert
einen Aufstieg in hhere Wertungsregionen.

Alternativen

Horror-Abenteuer, das durch die dichte Atmosphére besticht. |
Vier verschiedene Enden laden zum wiederholten Spielen ein.

Der bekannteste Survival-Horror-Vertrer. Die deutsche Version
des Klassikers ist leider etwas arg beschnitten.

kommen. Auseinandersetzungen in Parasite
Eve Il finden Gbrigens in Echtzeit statt, las-
sen sich aber fur den Einsatz eines , Zauber-
spruches” oder den Zugriff auf das Inventar
pausieren. Die Benutzerflihrung ist intuitiv
und clever gestaltet. Kleine Symbole auf
dem Spielbildschirm informieren Uber
Lebenskraft (HP), mentale Energie (MP)
und die zur Verfligung stehende Munition.
Alle Menls sind gut strukturiert und bieten
gute Ubersicht tber Ihr Inventar, das sich
in ,normale” Gegenstdnde und Schlissel-
gegenstande unterteilt. Bei Letzteren
handelt es sich um Objekte, die Sie bei
Réatseln einsetzen kénnen. Diese rangieren
von kinderleicht (zu Beginn) bis knackig
(zum Ende hin), wobei die Art der Rétsel
stark variiert. Geht es auf der ersten CD
noch meist um Probleme der ,,Finde den
Schliissel zur TUr"-Art, so wartet die zweite
CD verstarkt mit Logik-Puzzles auf, die
mehr an einen 1Q-Test erinnern als an ein
Video-Spiel.

s : ;'
B IN DER FALLE Eigentlich sollte die Desinfektions-
anlage auler Betrieb und ungeféhrlich sein.

B SCHLURPS! Der Mutanten-Moloch fand die
iippige Aya wohl ein wenig zu appetitanregend.
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I TEAMWORK Zuweilen verfolgen der mysteriése Privatdetektiv Kyle Madigan
und die Agentin Aya gemeinsame Ziele und kémpfen Seite an Seite.

leider nicht mehr lange so bleiben, daher sollten Sie rechtzeitig angreifen.

Stummer Horror
Technisch gibt es bei Parasite Eve Il wenig zu mékeln. Die vorge-
renderten Hintergrinde sind vom Feinsten und wirken durch viele
Details aulierst lebendig. AuBerdem kénnen einige Kampfe Verfor-
mungen in der Umgebung hinterlassen, die dann bleibenden Effekt
im Spiel haben. Bei all der spielerischen und technischen Klasse ist
umso schwerer nachvollziehbar, warum Square auf eine Vertonung

des Spiels, zumin-
dest in den Zwi-
schensequenzen,
verzichtet hat. Dies
wirkt um so be-
fremdlicher, da die
Musik sich mehr als
unauffallig im Hin-
tergrund halt und
die Figuren ab und
zu einige Tone von
sich lassen, die das
Ausbleiben weiterer
Worte fast als Feh-
ler im Programm
erscheinen lassen,
da zuweilen voll-
kommene Stille
herrscht. Schade,
denn abgesehen von
diesem Manko ist
Parasite Eve Il zwel-
fellos ein Top-Titel.

André Horn

System

PlayStation

(1 Gl TS Square Europe

Genre

Action-Adventure

_ spieter |

BUEMIEE Deutsch

Y DM 89,95

LI 25. August
Schwierigkeitsgrad || Save Game
Ansteigend Ja
_Analog/Dual Shock ||Levels
Ja/ja -

Analoge Buttons (PS2) | [ USK-Freigabe
s ab 16 Jahre
Datentréger Entwickler
CD Squaresoft

GRAFK  SOUND  SPASS

87% 74% 86%

~Intelligenter Survival-Horror mit
Rollenspieleinschlag. Leider keine
Sprachausabe.”

el © J A

v’ DIE SPIELE-PROFIS

Die Spezialisten in Ihrer
Ndhe fir PC, SONY PSX,
N64, GAMEBOY, DREAMCAST
& ZUBEHOR '

v’ INFO-SERVICE

Wir haben Tipps & Infos zu
den meisten Produkien

v’ STREETDAY-SERVICE

Wir informieren Sie
tagesaktvell iber die
Erscheinungstermine

v’ VORBESTELL-

SERVICE

Wir wollen, daB Sie Ihr
neves Spiel am
Erscheinungstag bekommen

v' ANRUF-SERVICE

Wir rufen Sie pinktlich vor
dem Streetday an

v’ RIESENAUSWAHL
Wir fihren die GANZE
Welt der Computerspiele

v’ BERATUNG
Keine Fehlgriffe durch
personliche und
kompetente Beratung

v" AUBERDEM...
Fanartikel, Special Editions,
Losungsbiicher v.v.m.

v’ HITS FOR KIDS
Kindersoftware, Info- und
Edutainment & Lernsoftware

s

ochle e als rachhandler o d 0 geho

g

Die outorisierten

JOYSOFT POINTs

in Ihrer Nihe:

Downtown  bei Bicher-Walther
08280 Ave, Schneebergerstr. 19, ‘®03771/721313

Highscore !
27568 Bremerhaven, Bm.-Smidt-Str. 92, ®0471/41929 39

Multi Media World

31832 Springe,  Burgsir. 13, ®05041/97 0877
Gameshop

35390 Giessen,  Kotharinengasse 21, ®0641/7917 94
DNE Joy & Game

38364 Schaningen, Markt 7, 05352/90 98 67
Joypoint Dissseldorf

40211 Disseldorf, Am Wehrhohn 24, W0211/36 44 45
Computerspiele & mehr

41061 M'Glodbach, Eickener Str. 14,  ‘®02161/18 30 93
Connadtion

41460 Neuss, Klorissen Str. 15, ‘®&02131/27 57 51
Gameshop

41515 Grevenbroich, Ostwall 12, ®02181/313 3
Wollyworld

45127 Essen, Viehofer Sir. 17,  '®0201/2437295
Ployer One

47839 Krefeld-Hils, Kempener Str. 22, ‘B02151/518 90 04
Cheop's System Kaln

50676 Koln, Mathiasstr. 24-26, ‘02219231545

KPM Computer Fun Store ctr

51065 Koln, Golerie Wiener Platz, ‘&0221/9 6244 48
Joybo

53111 Bonn, Minster Str. 11, B0228/6597 26
Soft Paradise

53474 Bod Neuenahr, Hons-Frick-Str. 1o, B802641/206 506
Cheop's System Siegburg

53721 Siegburg  Kaiser Str. 54 ‘®02241/6 80 45
Joysoft Point Koblenz

56068 Koblenz  Stegemannsir. 33 - 41 ‘ER0261/30 96 34
Joysoft Point Siegen

57072 Siegen,  AmBohnhof 35, ®0271/22120
Joysoft Point Liidenscheid

58507 Lidenscheid, Knopper Sir. 12, ‘& 02351/39 07 72
Joysoft Point Frankfurt

60311 Fronkfurt, Fahrgasse 87, ®069/9139837
Soundcheck

63065 Offenbach, Koiserstr.31, ®069/884299

Game-Shop 2000
66877 Ramstein, Miesenbacher Sir.18, ‘B06371/59 85 35

Mystic Games

72458 Albstodt, ). Mouthe Str.7,  ‘ER07431/93 30 80

Techno Land Aubio vibgo GmbH

73779 Deizisou,  Sirnaver Str. 56,  ‘E07153/82990

Flosch Emmendingen Gmst

77933 Lohr, Breisgoustr. 37,  ‘ER07621/9423 14

=4 79312 Emmendingen Elzdamm 61,

Flosch Emmerdingen cmbi
RO7641/5 8041 61

A & L Computer GmbH

89518 Heidenheim, Wilhelmste. 23, ‘07321/98 2510

1 Softprice Wertheim

97877 Wertheim, Lindensir. 16, R09342/91 2315




ine Bande von Weltraum-Piraten hat den
Kern der Welt in Hunderte von , Lums”
zerbroselt, Raymans Freunde in handliche Kafi-
ge verpackt und diese kreuz und quer in den
. Levels verstaut. Der Held selbst kann mithilfe
seines Freundes Globox fliehen und macht
sich auf die Suche nach der Rettung in Form

von vier Zaubermasken. Es beginnt eine Odys-

see durch eine marchenhafte 3D-Welt, in der
e rea sca e Langeweile ein Fremdwort ist. Mit dem Ana-
: log-Stick steuern Sie Rayman durch Stimpfe,
Wiesen, Unterwasser-Grotten und die mit Fal-

_ Der g I iederlose H u I) fc I l i 13 g len gespickten Decks des Piratenschiffes

» SPIELER

] - ‘ . Vorsicht, Suchtgefahr!
ouensventen katapultiert sich durch Ubi ngts

11538 Rayman 2: The Great Escape

R Die abwechslungsreichen Hindernispassagen
» INTERNET ufid Mini-Spiele folgen@inander Schlag auf

wowv Uit de neues Play_station‘werk- Schlag.und sind so gekonnt verkniipft, dass

\_\ es einem schwer falit,"den Controller aus der

CHnZONE

o VLAY e
" zonr T

1 AB GEHT DIE POST!
Atemberaubende
Mini-Spiele wie eine
Seeschlangen-
Wasserski-Fahrt fordern
Ihr Reaktionsvermdgen.

 PIRANHA-WARNUNG Da baumelt ein Gefangener
in seinem Kéfig. Ein bissiger Fisch bewacht ihn.

0 TIMING Springt Rayman rechtzeitig auf die
rollenden Fésser, kann er die Lums erreichen.

N GEFECHTSSTELLUNG Die Holzwand gibt Rayman
Deckung vor den Geschossen seines Gegners.

t auch an der Unterseite des Netzes bewegen.

88




fRENUTZIF DEANEN SC‘II‘TTFN
&' UND MELA¥YOPTER

B ZIELINSTRUMENT Wird Raymans Schatten auf
dem Grund sichtbar, schalten Sie die Rotoren ab.

Hand zu legen. So muss Rayman unter an-
derem zwischen Fallbeilen hinduréhsprinten,
Uber Pulverfasser hechten oder einstlrzende
Stege entlangpreschen. Um Zugang zum
nachsten Level zu erhalten, sammeln Sie
unterwegs schimmernde Lums auf. lhren
Spielstand durfen Sie nur auf Ihrer Memory-
Card sichern, wenn Sie einen Level komplett
absolviert haben; innerhalb der Passagen fun-
gieren grine Lums als Continue-Punkte. Um
sich gegen Widersacher zu behaupten, schleu-
dert der Held Energiebélle aus seiner Faust,
und hat er einen Freund aus seinem Gefang-
nis befreit, so flllt dieser aus lauter Dankbar-
keit Raymans Gesundheitsbalken wieder auf.

0 DEEP BLUE SEA Schade, dass die Luft so knapp
ist! Die Wasserwelt reizt richtig zum Abtauchen.

Schmetterlinge verleihen den 3D-Landschaften
einen ganz eigenen Charme. Die rdumlichen
Gerduscheffekte kommen Uber Kopfhorer
besonders gut zur Geltung. Einzig nennens-
werter Kritikpunkt: die etwas widerspenstige
Kamerasteuerung. So kann es passieren,
dass sich |hr ,,Kameraobjektiv” beim Sprung
in einem Farnwedel verfangt und Sie vor
einem schwarzen Schirm sitzen, wahrend
Ihr Held orientierungslos in die Tiefe stlirzt.
Stefanie Schetter

Viel mehr als ,Jump” und ,,Run”

Ein Abgrund ist ein Abgrund ist ein Abgrund ...

Rayman 2 nutzt die Moglichkeiten der dritten Bildschirm-Dimension gnadenlos-aus: Hier wird nicht nur von
Plattform zu Plattform gehopst, sondern getaucht, gehangelt und vieles mehr. In einigen Passagen kann
Rayman sich sogar im Sprung von rollenden Objekten abstoRen, um an hach platzierte Boni zu gelangen.

Augen- und Ohrenschmaus

Bei der technischen Umsetzung des Jump&
Run-Hits fiir die PlayStation haben die Pro-
grammierer saubere Arbeit geleistet. Die
aufwendigen Texturen und Detailanimationen
wie schaumende Wasserfalle oder flatternde

l TRAMPOLIN Oft dienen Pilze, Netze . als
Sprungfedern in die néchste Passage.

1 HELIKOPTER Indem Rayman seine Ohren als
Propeller einsetzt, erreicht er entfernte Vorspriinge.

B LICHT-LIANE Mit Hilfe von lila Lums pendelt der
Held wie Tarzan iiber eine Schlucht.

B HANGELN An Ranken kann Rayman emporklimmen
oder sich iiber Kliifte schwingen.

B AUTSCH! Bewegliche Laserschranken und
Fallbeile erfordern riskante Hindernisldufe.

MEIN FAZIT 3 ner
«0ch nein, nicht gerade jetzt! “ war der
Standard-Satz, den sich meine Kollegen
in den letzten Tagen anhoren mussten,
wenn sie mich von der Konsole wegzer-
ren wollten. Nach der kurzen Einfithrung
purzelt Rayman fast pausenlos von einer spannenden
Situation in die nachste — und reiBt den Spieler mit.

Stefanie
Schetter

Alternativen

WE( nach The Grea? Escape noch nlchr genug von Rayman
hat dari slch bedenkenlos am Vurgénger vergrelfen

4 3D-Jump&Run
__Spieler &l
SJEICE Dt Texte, dt. Sprache
g DM 89,95
Termin 7 Septemhsr

= Prels

GRAFIK SOUND ;
§0% 92% 92%

»Spritziges Actionfeuerwerk in
Spitzengrafik - ein Traum von
einem Jump&Run.”




B TTE] Bundesliga Stars 2001

I GEWAGT Die Bundesliga-Ballkiinstler bieten den
Zuschauern attraktiven OffensivfuBball.

Bundesliga Stars 2001

»GENRE

»SPIELER
1-4

»HERSTELLER

Electronic Arts
»INTERNET

SEITENWANL

Spitier deiaes Tabibers? Mal s2hes
Henesiarderng el mmst.
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Y e
Nea

5240 NULL 152488 bytes 22:43:35 Jai 10 2000

N WER WAGT GEWINNT Schaffen Sie diese Stars-
Herausforderung, winken viele Punkte.

Im September geben sich die
Bundesliga-Ballkiinstler von

EA zum zweiten Mal die Ehre.

ie schon beim ersten Teil wird der FuR-

ballfan mit markanten Szenen und High-
lights aus der vergangenen Saison auf das Ge-
schehen auf dem Spielfeld eingestimmt. Da-
nach wartet ein schlichtes Mend, in dem man
die Wahl zwischen einem Freundschaftsspiel,
einer Saison, einem individuell gestalteten Tur-
nier oder ausgiebigen Trainingseinheiten hat.
Lobenswert ist die Tatsache, dass die Saison
mit bis zu drei weiteren Sportsfreunden be-

g MEIN FAZIT

| Die Neuauflage bietet nur wenig And
rungen, ansonsten wurden fast alle Merk-
| male und somit leider auch die techni-

NPTTI schen Schwachen (Stichwort Ruckelein-

LUCIIUIN lagen) des Vorgangers dibernommen.
Wahrend das innovative Stars-System dem Titel letztes
Jahr noch zu Hitehren verhalf, reicht es in diesem Jahr
aufgrund der starken Konkurrenz nur noch zu einem
vorderen Mittelfeldplatz. Hartgesottene Bundesliga-
fans sollten aber nicht zuletzt wegen des giinstigen
Preises auf jeden Fall ein Probespiel wagen.

stritten werden kann. Wer im Stadion mit
groRartigen Anderungen gerechnet hat, wird
schon nach wenigen Ballkontakten erniichtert
dem Leder hinterherjagen. Auch die 2001-Ver-
sion bietet einen unkomplizierten Kick, in dem
weniger taktische Finessen als vielmehr zahl-
reiche Torchancen im Vordergrund stehen. Im
Mittelpunkt steht erneut das durchdachte und
motivierende Stars-System. Die Sterne kann
man sich entweder durch gute Leistungen auf
dem Platz (Sieg, Tore, Fairplay) oder durch die
Annahme der Stars-Herausforderung verdie-
nen. Hat man das Konto geflillt, kénnen ent-
weder die Fahigkeiten der eigenen Kicker ver-
bessert oder neue Stars eingekauft werden.
Neben den realistisch dargesteliten Stadien
sorgt vor allem die prachtige Soundkulisse mit
Choren der Marke ,, Auf Wiedersehen! flir
Stimmung. Der Kommentar von ZDF-Urge-
stein Rolf , Toppi"” Topperwien ist nicht immer
auf Ballhohe.

Jens Quentin

BAYER LEVERKUSEN @ 4 VFL WOLFSBURG

K

1' -

% R

r

S BEINLICH [ S8%

§ GASSE? ,Paule” Beinlich setzt zum tédlichen Steilpass durch die Wolfsburger Abwehr an. Die rote
Leiste am unteren Bildrand zeigt die Schussstérke an, mit der der Pass gespielt wird.

SPYGG UMTERHACHING 1
GANTER

§ BAYER LEVERKUSEN

B RAUS! Manche der Unparteiischen pfeifen
kieinlich und ziehen schnell die rote Karte.

 TRIUMPH Freud und Leid liegen im unbarmherzi-
gen Ligaalltag nahe beieinander.

POSITION

Aayriff
LERKAUF

RFawier

RSUTRABEN R
RS 73S 02000

{51b 3703 Cata -

N MENSCHENHANDEL Mit den gewonnenen Ster-
nen kaufen Sie neue Stars ein.

PlayStation
Electronic Arts
_ Genre BTHEL
Spieler | -
Sprache JVETE ]
@bl DM 59,95
LI 7. September

3 Schwierigkeitsstufen

Ja/nein 5 Spielmodi

GRAFIK SOUND SPASS

76% 79% 81%

«Eindeutiger Star des Spiels
ist die fiir hohen Realismus sorgende
Bundesliga-Lizenz.”
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0§ WER ZIEHT SCHNELLER? Wihrend der Rettungsaktion an Bord des Blue Har-
vest kommt es regelméBig zu offenen Schusswechseln mit den Terroristen.

!

§ VIDEO AUF SPARFLAMME Die Rendersequenzen sehen kaum besser aus
als die Spielgrafik, stellen dadurch aber zumindest keinen Stilbruch dar.

Chase The Express

» GENRE

Action-Adventure
»SPIELER

SCEE
»INTERNET

Eine vermeintlich spannende Story
und Elemente aus Klassikern des

Genres - fertig ist der Hit?

Der Spezialzug Blue Harvest mit dem fran-
z6sischen Botschafter samt Familie an
Bord ist auf dem Weg von Russland nach
Frankreich von der Terroristen-Gruppe , Ritter
der Apokalypse” gekapert worden. Sie in der
Rolle von Jack Morton sind als einer der we-
nigen Uberlebenden Sicherheitsleute der
wichtigste Mann bei der von der von aufien
per Funk koordinierten Rettungsaktion. Am
treffendsten umschreiben lasst sich das
Gameplay wohl als
ein actionbeton-
teres Resident
Evil ohne
Zombies:
Jack durch-
sucht die

B LETZTE HOFFNUNG Als einer der
wenigen Uberlebenden des Sicher-
heitsteams miissen Sie quasi im
Alleingang den Botschafter retten.

einzelnen Waggons nach nutzlichen Gegen-
standen, findet unzahlige mehr oder weniger
belanglose Notizen und schielt alle paar Me-
ter einen Terroristen Uber den Haufen - die
simplen Puzzles verdienen diese Bezeich-
nung kaum, dafir gibt es ab und zu besonde-
re Action-Sequenzen. Das Speicher- und Ge-
genstand-Verwaltungs-System ist fast direkt
von Capcoms groRem Vorbild (ibernommen,
der  Funkverkehr erinnert dagegen an Me-
ll\ ta/ Gear Solid. Die Hintergriinde
werden ahnlich wie bei Dino Crisis
in Echtzeit berechnet, interessante
Kamerafahrten sind trotzdem Man-
gelware. Die Videosequenzen
| kommen optisch Uber das
Niveau der Spielgrafik
kaum hinaus.
Michael Pruchnicki

B FLAK IM EINSATZ Bei diesem
Zwischenspiel holen Sie Hub-
schrauber vom Himmel.

!DIREKT AUS DEM WORTERBUCH Die deutsche
Ubersetzung wirkt stellenweise ein wenig holprig.

MEIN FAZIT ; ‘
| Chase The Express enttduscht trotz zahl- |
| reicher Anleihen bei Metal Gear Solid und |
| Resident Evif Die Handlung ist drége, die |
(VNPT Action platt, die an sich recht detaillier-
BLCLLIETY ten Hintergriinde pixelig und die Zwi- |
schensequenzen detailarm. Die schwéchelnde Uber- |
setzung und die oft teilnahmslos klingenden Syn-
chronsprecher passen da wie die Faust aufs Auge.

TEST | : :
SRl PlayStation

_ Hersteller B{H33

AE 16 hen
Sugar & Rockets

GRAFK  SOUND  smass LRIV A
76% 77% 64% | =)

«Weitgehend reizlose Terroristen-
jagd mit zahlreichen Anleihen bei
diversen Genre-GroBen”

I TTTY e e Bpres




Grind Session

Test

# HOCH HINAUS Gewagte Grinds stocken das Punktekonto auf. Auch in tief- 0§ AUSDAUER Im Endurance-Modus milssen vorgegebene Tricks ausgefiihrt
schwarzer Nacht machen die Profis die Areale unsicher. werden. Dabei solite immer das Zeitlimit beachtet werden.

Grind Session

k Mit Gri“d session schickt SCEE Training mit der Steuerung vertraut gemacht

» SPIELER hat, kann das im Mittelpunkt stehende Turnier

m skatende Szenegréﬁen il‘l in Angriff nehmen. Durch das Bewéltigen ver-

SCEE schiedener Aufgaben erhalten Sie wichtige
» INTERNET.

Halfpipes und auf Hinterhafe. Respektpunkte, mit denen neue Areale frei-

gespielt werden. Die Missionen reichen vom
Knacken des Highscores Uber das Umfahren
Die sechskopfige Crew von Rollbrettfahrern ~ So machen Sie beispielsweise mit dem kunst- von verteilten Mlltonnen oder das Verscheu-
rekrutiert sich aus unerschrockenen Vete- voll tdtowierten Pig Pen die Piste unsicher chen von Tauben bis zum Grinden auf be-
ranen, die alle mindestens zehn Jahre Erfah- oder zeigen als Cara-Beth Burnside, dass auch stimmten Linien. Um die Linien zu erkennen,
rung auf dem Skateboard gesammelt haben. Frauen die Bretter beherrschen. Wer sich im

0 TRICKY Hier sehen Sie
einen der Grind-Ses-
sion-Profis in Action.

POINTS

w0 GRUSS? Ist die Leiste am Bildrand aufgeladen,
drehen sich die Profis schneller.

PRINTS

- : B ANSCHLUSS VERPASST? Die nahende U-Bahn
sollte man als Skater maglichst meiden.

92



MEIN FAZIT §

Zwar ist verstandlich, dass das Gameplay
von Tony Hawk’s Skateboarding iiber-
nommen wurde, aber musste auch gleich
ein GroBteil der Areale abgekupfert wer-
den? Zu oft werden Tony-Fans aufgrund

Jens
Quentin

der Ahnlichkeiten ein Déja-vu-Erlebnis haben. Insge-
samt ein solider Titel, der aufgrund einer tréagen Steue-
rung, mangelnder Rasanz und fehlender Innovationen
keine Chance gegen Konig Tony besitzt.

Was ich Ihnen sonst noch empfehlen kann:
0%

Die Rollbrett-Referenz besticht durch eine hervorragende
Steuerung und motivierende Aufgabenstellungen

Technisch solide Umsetzung des Trendsports mit integriertem
Skate-Park-Editor und zahlreichen Mehrspielermodi.

74%

Der erste Teil der Skating-Simulation kann aufgrund einer
durchschnittlichen Prasentation nicht mit der Spitze mithalten.

§ HANDSTAND Coole Hand Plants auf der Kante
lockern die Kiir in der Halfpipe gekonnt auf.

steigt man kurz vom Board und wechselt mit-
hilfe der R2-Taste in die Schulterperspektive.
Wahrend man im Open-Skate-Mode bereits
freigefahrene Levels ohne Zeitdruck erkunden
kann, gilt es im Endurance-Modus, vorgegebe-
ne Tricks und Combos zu vollfihren. Hat man
das Publikum durch eine Reihe von gestande-
nen Tricks zum Jubeln gebracht, wird das Pos-
sessed-Meter gefullt. Durch dieses Power-Up
sind héhere Spriinge und schnellere Drehun-
gen maglich, was zu einer spektakuldreren
Performance fuhrt. Die Areale umfassen unter
anderem einen riesigen Gebaudekomplex, lau-
schige Skate-Parks, distere Fabrikhallen oder
mit Graffiti verzierte StraRenziige. Erkundungs-
freudige Skater entdecken aufRerdem ver-
steckte Abschnitte, in denen Schrottwagen,
Parkbénke, Tische oder Geldnder zum Grinden
genutzt werden kénnen. In den diversen
Mehrspielermodi kénnen bis zu 16 Spieler

ISREL PlayStation
Hersteller [{Hd3

(EIIEY Skateboarding

Spieler BE]

RIEMICH Deutsch

Preis

Termin

GRAFIK SOUND SPASS

77% 79% 82%

»Solides Skateboardvergniigen, bei
dem Innovationen und Rasanz auf
der Strecke bleiben.”

(vier Teams mit je vier Skatern) gegen- oder
miteinander antreten, ein Splitscreen-Duell ist
nicht méglich. In Sachen Gameplay sind die
Anleihen bei Tony Hawk's Skateboarding nicht
zu Ubersehen, die Steuerung reagiert aber
nicht so direkt. Das Tempo von THS kénnen
die Sony-Skater nicht ganz halten, lediglich die
fetzige Musikuntermalung mit Acts wie KRS-
One reicht an die Referenz heran.

Jens Quentin

(=134 Grind Session
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B GRAFIK-KNALL(ER) Die Explosionen und Lichteffekte von Terracon sind optisch iiberwiéltigend. Gerade
bei den Nacht-Missionen wirkt die Grafik dadurch sehr atmosphérisch und trotz Dunkelheit knallbunt.

Terracon

» GENRE
Action
»SPIELER

SCEE
»INTERNET

www.picturehouse.com

ln der Rolle des Aliens Xed starten Sie
einen planetaren Rachefeldzug gegen die
Terracon-Maschine, die |hr Volk ausgeléscht
hat. Das Spiel prasentiert sich als Ballerspiel
mit Jump&Run-Elementen und einer Be-

sonderheit: Die in mehreren Farbvarianten

erfligbare sogenannte ,Genergy” dient

Das geht ins Auge: Terracon
: "
r=m=mezs VON SCEE bietet famose Grafik

Energiequel-
le fUr Ihre Waffe, sondern ermdglicht Ihnen
auch das Materialisieren von Blocken und
kleineren Gebéude, die als Drahtgittermo-
dell bereits in der Landschaft stehen. So
erschaffen Sie beispielsweise Briicken Uber
Flisse, gefahrliche herabfallende Stein-
blocke oder eine Landebake, die |hr Schiff
am Ende der jeweiligen Mission ansteuert.
Zahlreiche Einzelaufgaben und eine Karte
erleichtern lhnen die Orientierung auf den

. fremden Planeten. Witzig: die auRerirdische

achausgabe kann mit plutonischen (!}
ertiteln versehen werden.

Michael Pruchnicki

will sein Volk réchen und die bise
| Terracon-Maschine zerstéren.

Norwalk Famera O

H AUTOMATISCHE ANSICHT Die Kamgra zoomt weg
und bietet dadurch einen besseren Uberblick.

0 WEITSICHT Die Grafikengine erfreut das Auge
mit einer erstaunlichen Zeichnungstiefe.

H STILVOLL Die Zwischensequenzen werden in
Echtzeit berechnet und sehen klasse aus.

| Optisch ist Terracon
Ruckeleinlagen bei besonders viel Action
auf dem Bildschirm — hervorragend und
(WP auch der Sound iberzeugt. Spielerisch ist
FICLITA das Genergy-System eine interessante
Idee, die leider oft in langwierige Sucherei nach dem
zum Weiterkommen fehlenden Quéntchen Energiela-
dung ausartet. Der giinstige Preis macht das Spiel
aber auf jeden Fall zur Empfehlung fiir Action-Fans!

is atjf gelggenthche

TES St L i e A = 3 2 .i,:
ST PlayStation
__Hersteller {933
[H=NICH Action
_Spieler
Sprache IEITE)]
BN Gl DM 59,95
LR 23. August
Schwierigkeitsgrad Save Game
Mittel Ja |
Analog/Dual Shock Levels
Ja/ja 32
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
Nein Ab 12 Jahren
CD PictureHouse Software

GRAFIK SOUND SPASS
83% 80% 74%

«Spielerisch teilweise etwas
langatmiger Ballerknaller mit
spektakularen Grafikeffekten”




1 SPATER START Nach etlichen
Verzogerungen setzen die
X-Men endlich zum Angriff

auf die PlayStation an.’

Mutant Academy

»»GENRE
3D-Beat-'em-Up

» SPIELER

12
»HERSTELLER
Activision
»INTERNET

www.activision.com

Passend zum US-Launch des X-Men-
Kinofilms erscheint endlich das lang
erwartete 3D-Priigelspiel.

ie Entwickler Paradox, die zuvor schon gen von der 6-Knopf-Steuerung Uber die

B LEBENDER SCHEINWERFER Cyclops’ gigantischer Super-Optic-Blast sorgt
fiir etwas Licht in der sonst diisteren Stage.

= S = o o | = = T S )
¥ SUPER-COMBO Mystique rdstet ihre Gegner zum
Abschluss mit der Strahlenkanone in der Luft.

§ MEIN FAZIT

Zwar wirken die Special Moves in 3D
noch bombastischer, doch insgesamt ha-
ben sich die Entwickler erstaunlich nah
(VP ETIM an die zweidimensionale Capcom-Vorla-
BUNICE ge gehalten — selbst etliche Moves sind
identisch! Das recht kleine Kampferfeld und die zu
wenigen Special Moves lassen das Spiel ansonsten

mit Wu-Tang: Shaolin Style Prigelspiel-

Erfahrung sammeln konnten, verpassten
den beriihmten Marvel-Comic-Superhelden
ein zeitgemaRes Beat 'em Up. Spielerisch
erinnert das Ganze allerdings stark an Cap-
coms 2D-Versionen des Themas, angefan-

I ABGEWURGT Beim Duell vor diisterer Kulisse werden keine Gefangenen
gemacht: Kartenfreak Gambit setzt seinen Kampfstab duBerst rabiat ein.

Viertelkreis-Eingabekommandos bis hin zu
direkt ibernommenen Special-Moves. Ein
Ausweichen in die Tiefe des Raumes ist
nicht mdglich. Die Animationen wirken oft
etwas ruckhaft, was allerdings Uberhaupt
erst das gewohnt direkte 2D-Spielgefihl in
dieser Form ermog-
licht. Pro Kdmpfer
gibt es drei Super-
Specials, fir die je-
weils ein eigener Bal-
ken den , Ladesta-
tus"” anzeigt, aulRer
Counter-Attacken
wird hier aber nicht
viel Spieltiefe gebo-
ten. Der Preis wurde
entgegen der Angabe
in unserem letztem
Angespielt-Bericht
mittlerweile Ubrigens
wieder auf die sonst
Ublichen 89 Mark an-
gehoben - schade!
Michael Pruchnicki

leider an der harten Konkurrenz scheitern.
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»Solides Priigelspiel mit guter 3D-

Grafik und einfachem 2D-Gameplay

nach dem Capcom-Schema”
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l HALFPIPE Sammeln Sie die Tokens ein! Ihr
einziger Gegner ist in diesem Modus die Zeit.

»GENRE
Action
»SPIELER

Take 2

»INTERNET

Take 2 Brot und Spiele.

n Ideen haben die Entwickler der jungen

Software-Schmiede Lost Toys wirklich
nicht gespart. Als futuristischer Gladiator, der
statt seiner Beine eine elektromagnetische
Kugel hat, rollen, springen und schlagen
Sie sich |hren Weg in zehn verschiedenen
Spielmodi durch Uber 70 Gladiatorenarenen.
Stellen Sie sich dabei besonders geschickt
an, gibt es fur Sie insgesamt 20 Bonus-
Levels zu erreichen, die sich sowohl in ih-

Lost Toys bieten mit |hrem
Debiit-Titel bei

B PRASENT Alexander Harlander (Take 2) und
Jeremy Longley (Lost Toys) gaben sich die Ehre.

| TREIBJAGD Die Zalten von Ben Hur smd in der
Zukunft vorbei — Gladiatoren rollen selber.

rem Aufbau als auch in ihren Game-Modi von
den regularen Levels unterscheiden. Dazu
kommen noch diverse Multiplayer-Levels fir
die Zweispieler-Option. Um sich leichter Ihrer
Gegnern entledigen zu kénnen, wurden zu-
séatzlich noch einige Waffen beigeflgt. Die
etwas trage Steuerung tribt anfangs noch
das Spielvergniigen, haben Sie sich aber
daran gewdhnt, konnen Sie bald schon ohne
grolere Probleme die wellenartigen Verfor-
mungen des Bodens ausnutzen, um Uber
bestimmte Hindernisse zu kommen oder
Ihre Gegner aus der Bahn zu werfen. Wie
Director Jeremy Longley von Lost Toys uns
erzdhlte, bildet diese dynamische Trans-
formation die Grundidee von MoHo, die
optisch auch sehr ansprechend umgesetzt
wurde.

Stefanie Schwarz

B DIE TODGEWEIHTEN GRUSSEN
Jeder Charakter hat eine eige-
ne Hintergrundgeschichte.

H SACKGASSE Sie haben von Anfang an fiinf
Charaktere zur Auswahl, Waffen gibt es spéter.

il BRATMAXE Diverse feindliche Installationen
machen Ihnen das Gladiatorenleben schwer.

l AUF DER FLUCHT Die Verformungen des Bodens
und die Texturen kdnnen sich sehen lassen.

MEIN FAZIT [ .
| Um wirklich voranzuknmmen, braucht man
schon einiges an Geduld. Es kommt sehr auf
Geschicklichkeit und AugenmaB an, beson-
L ders wenn man die Verformungen des
SLLLEIZ Bodens zum eigenen Vorteil nutzen will.
Grafisch ist das Spiel iiber jeden Zweifel erhaben und
sorgt mit diversen Waffen fiir Abwechslung. Die Texturen
sind sauber gelungen und die Verformungen sehr fliissig.

; PlayStation
_____Hersteller RET¥A
B (-8 Action
__ Spieler )
RGN Deutsch
DM 59,-
Erliilttlch

_System

Preis.

Termm

GRAFIK SOUND SPASS

74% 71% 76%

«Ideenreich und mit guten Effekten,
trotzdem nur ein Spiel fiir
zwischendurch.”




CHEATMODUL MIT IMPORTFUNKTION

+ mit Importfunktion + Deutsche Anleitung
+ alle Spiele laufen + Deutsches Meni 49 ,99 Q
+ kompatibel zu allen Codes + MIT SPEZIALFUNKTION (100% Spiele-kompatibel)

JETZT MIT KOSTENLOSEN CHEATBUCH

Abe’s Exodus (Offiziell) 19,95 DM

MAST e | |
Der Bootmasgs5staoilwe99;52 m ml]”“

Cold Blood (Offiziell) 24,95 DM Ace Combat 3 89,99 DM
Colin Me Rae 2 (Offiziell) 24,95 DM _Schummelmodul mit 1MB Memory Karte. Sie Alundra 2 59.99 DM
Fear Effect (Offiziell) 24,95 DM kénnen dieses Modul auch an der SCPH-9002(c)[{ | Baldurs Gate* 79,99 DM
Final Fantasy 8 (Offiziell) 24,95 DM verwenden. Weiterhin liegt ein Einbauchip (Zum Catan - Die 1. Insel 89,99 DM

Colin Mc Rae Rally 44,99 DM
Colin Mc Rae Rally 2 79.99 DM
Cold Blood 89,99 DM

Jedl Poweor Battlas{Bffiglall) 24,95 DM Léten) bei, der Innen das Abspielen von

Metal Gear Solid 19,95 DM : " s
Medi Evil 182 14,95 DM ,99 @M Importspielen ermdglicht.

Mogelpower 2000 24,95 DM Crash Bandicoot 3 44,99 DM

Pokemon (Offiziell) 24,95 DM || Crisis Beat* 82,99 DM
Pokemon, Stadium (Offiziell) 24,95 DM mo ne "l Il p EIN BAu PuTI NE Dragon Valor 59,99 DM
Ruymun!gm'u'kell) 24,95 DM . . EURO 2000 89,99 DM
Resident Evil 1,&, & D 9,95 DM Mit dem Modchip kénnen Sie Importe und auf  Sparen Sie sich das vorl6ten. Einfach | F1 Racing Championship 89,99 DM
Resident Evil 1,&,3 dt.& DC 19,95 DM Ihrer PlayStation abspielen. Loten Sie den den Modchip in den Sockel stecken, | Fear Effect 89,99 DM
Resident ﬂ“ 3.4,‘@25{ 1) o .‘24 95 DM Modchip einfach in lhre PIayS(atipn Lfn;l schon und Sie brauchen nur noch die | Final Fantasy 7 44,99 DM
Saga Frontier 2 (Offiti i 05 pm kanns losgehen. Der Modchip ist fir jedes beprletts 3“_9950;9‘?“ Kabel ":;f dff | Final Fantasy 8 69,99 DM
soul Reaver (Offiziell) 19,95 DM Modell geeignet und wird selbstverstandlich ayStation Platine verbindsn! FIFA Soccer 20001, 86,99 DM
Syphon Filter 122 19,95 DM l einer Einbauanleitung ausgeliefert! [ Fnrmn%* . 89,99 DM
Techno Mage (Offiziell)* 24,95 DM | Front Mis; 84,99 DM
Tekken 3 (gﬂi{ziell) 24,95 DM | I D | Galerians Ty, /999DM
Tomb Raider 1-4 19,95 DM Gran Turismo 2 89,99 DM
Tomb Raider 3 (Offiziell) 19,95 DM Grandia 89,99 DM
Tomb Raider 4 (Offiziell) 19,95 DM

| Medi Evil 44,99 DM
| Medi Evil 2 59,99 DM
Metal Gear Solid 39,99 DM
Micro Maniacs 89,99 DM
| Mobile 1 Rally Championship 89,99 DM

I GTA2 J r i )
Vangrant Story (Offiziell) 24,95 DM | | Harves! m dn3 2/ !‘ n ' :" ’:{,
| Legacy of Kain 2! Soul Reaver 89,99 DM

Je Heft 14,80 DM

Abe's Oddysee, Legacy of Kain
Alien Trilogy . Medi Evil |
Alundra Medadl of Honor

K A N-Gen 69,99 DM
Alone in t.Dark*1-3 Rayittin&Gex3D Need for Speed: Porsche 89,99 DM
Ark of Time, -~ | Resident Evil 1 | Rally Masters 73,99 DM
Atlantis 1&2 “_Riven | | Railroad Tycoon 2 89,99 DM
Baphomets Fl. 1+2 Shadowman | Rayman 2* 89,99 DM
Blaze & Blade Suikoden Resident Evil 1 44,99 DM
Breath of Fire 3 Syphon Filter Resident Evil 3 dt. 89,99 DM
Casper Tekken 1 & 2 & 3 | Resident Evil Gun Survivor 89,99 DM
Croc 2 The Note Ronaldo V-Foothall 89,99 DM
Diable The Last Report Road Rash Jailbreak 89,99 DM
Discworld 1+2 Tomb Raider 1 Saga Frontier 2 89,99 DM
Dino Crisis Tomb Raider 2 Shadow Madness 79,99 DM
Excalibur Tomb Raider 3 ¥

Sheep* 89,99 DM
| Silent Hill 88,99 DM
Star Wars: Jedi Power B. 89,99 DM

Gex 3D & Rayman Turok
Granstream Saga Turok 2

Grandia Vandal Hearts Suikoden 2* 79,99 DM
Hard Edge Wild Arms Syphon Filter 2 79.99 DM
Heart of Darkness Warhammer: DO Techno Mage* 89,99 DM
Jode Cocoon Zelda 64 uvm. i

Tekken 3 39,99 DM

Fuber 500 Losungshefte lieferbar - Tenchu 2* 89,99 DM
7 T et i g1 e Tk Xacn ; 3 » | Test Drive s * 79,99 DM
“m / W | \89'o: 49;! 2,99 2,9! 32/99'DM 169799'DM | Tomicicr 3 3 39,99 DM

+ 1 Jahr Garantie auf

- Joypads / Controller - - Lightguns - | T""'b.w 49,99 DM
alle Zubehér-Produkte Standard Joypad 9,99 DM Panther Gun 39,99 DM | Tombi 2 W 5999 DM
+ 7 Tage Rickgaberecht Dual Twin Shock 29,99 DM Scorpion 59,99 pMm || Tony Hawk Skateboarding 44,99 DM
(auBer bei Software, Bichern |fi| Dual Power Shock 34,99 DM Avenger 89,99 DM :::: °'eb°ﬂ,dlng 91,99 DM
& Action Figuren) I}l Sony Dual Shock 44,99 DM Real Arcade Gun ! 99,99 DM | 5 1 ﬁ 1.1 l ';g
Cybershock (Blaze) 59,99 DM Falcon 89,99 DM | Y [] ‘f
+ Be&iellungen bis 15 Uhr Evolution Pad £9.99 DM = GaiiliRs = V-Ilully 2 44,99 DM
gehen noch am gleichen Evolution System 119,99 DM Master Dr - 1 79,99 DM Vagrant Story 79.99 DM
fag mit in die Post, _ Shoc®PInfrarot 59,99 DM Dual Force 129,99 bm || Vanishing Point* 89,99 DM
Kostenloser Kataleg Arcade ProssHBtk (Blaze) 69,99 DM Jordan GP ., 119,99DM “::cr;;ft;" HE:"s 2 g:.gg gm
bei jedér Bestellung Micro Wizard (Blaze) ™ 49,99 DM Ferrari Lenkrud 129,99 om Hi oty ayhem iy et
Vorbestellungen méglich Maus 24,99 DM Mc Laren Wh ‘ /29 DM g
V3 Lenkrad STl osekoom || wwe smackdown 89,99 DM
b 150,00 DM keine - J,w}(“"&ﬂﬁ‘l"} y o I ¢ Sk | x-Files 82,99 DM
ortokosSten (nurin D) |l sme (120 BI. ) 24,99 DM RGB Kabel 8,99 DM | Xena L - I84,99 DM
i & i i - Und viele weitere Titel -
+ Spiele / Zubehar verschicken | Bhdier 49,99 DM

PLAYSTATICON <9 i Fantasyo* 99,99 DM

SET=T worRe Es1T =L e f§ | Nightmare Creat. 2 89,99 DM
M Die PlayStation erscheint am 27.10.00 in Deutschland. Sichern Sie sich Parasite Eve 2* 89,99 DM
hon jetzt durch eine Vorbestellung Ihr Exemplar der neuen
{Auslund 10,00 DM) sel
Wunderkonsole. Jetzt anrufen!

04131 / 200580

(CDG[MEDIA - |ROTE(ST 21335|LUNEBURG (- |
e & lddedinde engen verl-clilicn < Handleranfragen erwiinscht < i * aolcnnzelchneic Fiocukic i Bl gt o il fenba s et Anslwievenwclgentiig T ulehis AlLelcn Boeelngd 2,00 21 il
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Radikal Bikers

Die Zutaten dieses
Infogrames-Funracers
liegen schwer im Magen.

Als Pizzakurier missen Sie auf lhrem Motor-
roller so schnell wie moglich durch italienische
Innenstadte rasen, um gentgend Trinkgeld fur
die Miete und aufgemotztere Maschinen zu
bekommen. Sie haben dabei die Wahl zwi-
schen Arkade- und Radikal-Modus. Leider er-
innert die Grafik an die ersten Gehversuche
auf der PlayStation, was die Motivation sehr
schnell versanden ldsst. Allein das hdlzerne
Design der Polygonfiguren im Auswahiment
sorgt fir Schauder! Es wurde zwar versucht,
das Gameplay durch versteckte Abklrzungen
und Power-Ups aufzulockern, aber das hilft
auch nicht Uber den eintonigen Streckenauf-
bau hinweg. Wer trotzdem gentgend Ausdau-
er besitzt, kann sich im Zweispielermodus ver-
suchen, was mit den richtigen Mitspielern we-
nigstens ein bisschen ,,Spalk” bringt.

Ubik

Das Adventure lockt mit

Psychokriegern und

Software-Spionage.

Die Ubik-Welt des Jahres 2019 ist in zwel
Lager gespalten: die Runciter Corp. (das sind
die Guten) und die Hollis Corp. (die bosen
Jungs). Wahrend die Psychosoldaten der
Hollis Corp. sich mit Datenklau die Zeit ver-
treiben, versuchen die Helden von Runciter,
dies zu verhindern. In der Rolle von Gruppen-
flhrer Joe Chip der Runciter Corp. bestreiten
Sie mit Ihrem Team etliche Schutzmissionen,
bei denen zwar Réatsel zu ldsen sind, vor al-
lem aber brachial geballert wird. Leider tUber-
zeugen weder Grafik noch Steuerung noch
Gegnerintelligenz bei diesem Spiel nach ei-
ner Romanvorlage von Sci-Fi-Autor Philip K.
Dick. Kein Wunder: Das PC-Original erschien
bereits 1998, die PlayStation-Version ist ein-
fach sehr spat dran und mit einer schwachen
Benutzeroberflache ausgestattet.

Vib Ribbon

Ein neues seltsames Mu-
sikspiel vom Erfinder von
Parappa The Rapper.

Bei diesem grafisch extrem schlichten Spiel
geht es darum, den Hasen Vibri von links nach
rechts (oder auch mal umgekehrt) Uber Hinder-
nisse zu lotsen, die der dazu laufenden Musik
angepasst vor ihm auftauchen — es sind vier
Knopfe belegt, deren rhythmisch korrekt zu
drickende Kombinationen unter Zeitdruck aus
der abstrakten Optik des Spiels erkannt werden
mussen. Die vorgefertigten Songs sind zwar gut
auf das Gameplay abgestimmt, doch der eigent-
liche Gag des Spiels ist die Tatsache, dass es
aus jeder beliebigen Audio-CD neue Levels er-
stellen kann, durch die Sie dann beschwingt
hoppeln durfen. Grafisch eigentlich indiskutabel,
spielerisch auf Dauer etwas 6de, aber meist
ziemlich herausfordernd. Zum angeklindigten
Niedrigpreis konnen Fans ungewohnlicher (Mu-
sik-)Spiele hier durchaus zugreifen.

Stefanie Schwarz

wem 001000 05

BEST LA 0:S4:707 JEAT
Laf g 0°30°323

 WIRKLICH DUSTER Tunnels sorgen fiir etwas Ab-
wechslung, die Grafik bleibt aber gruselig.

I PlayStation

LEEEIHE Infogrames

__ spieler B3

Spra,cheﬁ Deutsch

Jard DM 59,90

LCLILY Erhaltlich

Matthias Glaser

oy ¥ ¥ Yy 1=t

il TRAUTES HEIM Anfiihrer Chip in seinen Privat-
rdumen, gesteuert wird die Figur per Fadenkreuz.

| TEST JUBICH

TG PlayStation

LIl Erhaltlich

Michael Pruchnicki

§ ENDPHASE Nach zu vielen Fehlern kriecht ibri
nur noch als Wurm durch die Musikstiicke.

ST PlayStation
_ Hersteller §433

§ LGN 2. August
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Willkommen in der
PlayStation-2-Zone!

Die PlayStation 2 ist mittlerwei-
le zum beherrschenden Thema

%. geworden und viele Hersteller (iber- -
= haufen uns mit Informationen zu ihren PS2-
£ Titeln. Allen voran legten sich die Top-Firmen ESPN N BA zmlg ht
= Electronic Arts und Konami ins Zeug und luden i W ]
= 211 afwendigen Prisentationsn hrer PlaySta- J 11\ A8Konamis Korbjager stiirmen das PS2-Parkett.
A tion-2-Titel ein. NatUrlich war Play Zone dabei. Funf verschiedene Spielmodi (Training, Vorsaison, NBA-Saison, Wettbe-
S Wahrend Michael auf Einladung von Electronic Arts werb und erweiterte Saison), 25 einmalige Dunks, eine Create-A-Player-
2 nach Arnheim fuhr, vergnigte ich mich auf dem Konami-Kick-Off-Event Funktion und alle NBA-Spieler sollen die Fans des digitalen Basketballs
in Cannes Nun wunsche ich lhnen viel Spal? beim Lesen und kann bei Laune halten. Einzig die Grafik wirkt im Direktvergleich mit dem EA-
lhnen schon jetzt versichern, dass auch die nachste Ausgabe des Sports-Konkurrenten noch nicht ganz Uberzeugend, ansonsten durfte
PlayStation-2-Sonderteils randvoll geflillt sein wird. der Kampf um die Spitzenposition diesmal spannend werden. (mp)
Ihr Florian Brich Hersteller: Konami Internet: www konami-europe.com Termin: 2(
L) [] ]
ESPN X Games - Snowboarding
Schussfahrt ins Tal auf der PlayStation « v e vvevsvsenvsnnnevnsannes 122
F1 Championship Season 2000
Der Motorsport-Zirkus der Zukunft ist eroffnet! vvvevseerenvnnanvns 112
Hresvelgr
Pulsbeschleuniger oder Zungenbrecher? «..vvvevvevueneennnnnnns 128
International Superstar Soccer
Fulball vom Feinsten — schon zum Europa-Launch! ....vvvnvevannsn 108
Knockout Kings 2001
Ring frei zum munteren Auf-die-Glocke-Haten! «......oovvninnnnnn. 125
Madden NFL 2001
Football-Fieber in bestmaglicher Qualitat! .. ...vvviiinirnniinnnn 126
Metal Gear Solid 2
Brandaktuelle Screenshots und Infos zum PS2-Hammer! . ............. 106
Midnight Club
Wilde Wettrennen in belebten StAGten! +.vuvesvevenensenensenens 127 ' '
NBA Live 2001 l SIEGERLACHELN Die Grafik wirkt bisher ,nur* gut, speziell an der
Hangen die Korbe auf der PlayStation 2 haher? . ...veveevennnen.n. 124 Darstellung der Finger solite Konami bis zum Release noch arbeiten.
NHL 2001
Eiszeit auf PlayStation 27 Ein erster Bodycheck! « . vvveevenevnnn. .., 120
Oni = |
Explosive Mi_schung aus Action und Nahkampf .+ .. .ccvnnnnannannnns 110 R“n lee Hell ‘
o e L R IACTION-ADVENTURELTESIE L IRTEET
Rock’'n'Mega Stage : e : SRR : :
b e e 131 zahlreichen Design-Anleihen beim Film-Klassiker Alien.
Scandal _ : Die Entwickler von Digital
glﬁ;(aaiii E‘r;tferlz;l‘ﬂenﬂoA:ilzgfﬁr Japanckenner e e e 131 Mayhem Sthoitan der;eit =
S Ciirs Behiiiadih Santtln 115 ihrem ersten PlayStation-2-
s[;;:it;tu sa;eo :eunw sche vom Silent-Hill-Team ....vvvivvunnnanns & sl narens AuaiLie Holt
Im Visier: Der Scharfschiitzen-Shootout! » . v« cevveevnvninnennanens 114 D'e Handldng findet an Bgrd
Soul Reaver 2 5 einer Raumstation statt, die
Eidos Interactive heizt die PlayStation-2-Hollean! +.o.vvevnevnnin.n. 104 von einer aggressiven Alien-
SSX Snowboarding Rasse gestirmt worden ist.
Erste Eindriicke aus dem Electronic-Arts-Gebirge « . .ovvvviviivrnnnns 123 | Sie schliipfen in die Rolle
me el o B DIREKTE KONFRONTATION Im eigentiichen  VOn Captain Nick Conner, der
zz:;::rgsc‘:’fesE:&;rus e S R S Spiel sollten Sie solche Momente vermeiden. Seine Frau als den Klauen
Das Mech-Schiachtfest von Kojima-Sans Schillern! ......ovvvevuenss 118 s - Qer aqgermsmeh \nyasoren
retten muss. Die dlstere Atmosphare des-Spiels wird durch teilweise recht
deutliche Gewaltdarstellung noch gesteigert, allerdings soll der Titel hier
ZBLHleSE L e e Programm sein: schnelle Flucht ist oft eher empfehlenswert als der direkte
ArmoredCore2 .......................oliilil Kampf Mann gegen Alien. Fiir die US-Version wird Lance Henriksen, der
Ephemeral Fa_ntasna """"""""""""""" unter anderem als Bishop in den Alien-Filmen bekannt wurde, den Helden
ok e ISR e 99 synchronisieren. Angebiich gibt s Verhandungen mit -
NASTAID s e 103 j oo snoddtst Jomn Carpenion dor fiicheicein: = ol
Rad 0 s e s s iy 103 mende Kamera-Perspektiven im Spiel sorgen soll. = W
RimtBop Relliooh oo oo o e 100 Vielleicht stellt sich bis dahin auch noch heraus, ob |
TheBouncer ............... T S 103 es eine Verbindung zwischen dem Spiel und dem
XSaquatl Ll el 03 glelchnamugeankFloydKtass-kerg:bt (mp}
cheats & codes Hersteller: Interplay Internet: terplay com Termin: F
I b O S e e M e S e e cani 132 0 BITTE LACHELN! Dieser

‘ sympathische Zeitgenosse
wird lhnen auf der Raum- B
i station Gesellschaft leisten



ESPN NHL National
Hockey Night

[AE1a(o]o (3 d Konamis Kufencracks wagen sich aufs PS2-Eis.

Nur wenige Fakten
sind bisher zu Konamis
ESPN NHL National
Hockey Night bekannt.
Der Titel verspricht flr
die US-Version wie
beim NBA-Gegensttick
einen professionellen
Audio-Kommentar,
ansonsten halt sich
Konami aber vorerst
bedeckt, was weitere
Informationen zu die-
sem Titel angeht. Allerdings gibt es immerhin schon etliche aussage-
kraftige Bilder, die einen viel versprechenden Eindruck machen: Die
Spieler erreichen in ihrer Darstellung einen Detailgrad, der im Gegen-
satz zum Basketball-Bereich mit EA Sports' Konkurrenz-Produkt NHL
2001 definitiv mithalten kann. Zwar wirkt das Publikum auch hier noch
nicht ganz lberzeugend, doch das kann sich bis zum Release noch an-
dern. Jetzt schon ein Augenschmaus sind jedenfalls die Spiegelungen
und Schattenwiirfe der Spieler auf dem Eis und den Banden. Einen
genauen \[eréffem\ichungstermm gibt es derzeit noch nicht. (mp)

I ENTSCHLOSSENER BLICK Die Detailtreue bel
der Darstellung der Gesichter ist beeindruckend.

Hersteller: Kanam Internet: w nami-gurope com Termin: 2001

X zst
BUF R13:25

0 EFFEKT-DOPPEL Die Spieler werfen Schatten auf den Banden und
spiegeln sich im Eis.

7 Blades

(= 1[*}\')Filmartige Massenkampfe im

Japan des 18. Jahrhunderts.

7 Blades spielt im Japan des 18. Jahrhunderts

und handelt vom Kampf um die Insel Dejima, auf *
der religiose Fanatiker einen eigenen Staat griin-
den wollen. Sie haben die Wahl zwischen einem
mannlichen Charakter, der ein ganzes Arsenal von
Schwertern besitzt, und einer weiblichen Heroine,
die deutlich agiler ist und sogar auf Schusswaffen
zuriickgreifen kann. Ein Zweispielermodus

scheint wahrscheinlich, ist aber noch nicht be-
stétigt worden. Uber 20 Kampfer gleichzeitig auf dem Bildschirm und ge-
waltige Grafikeffekte beeindrucken, auch wenn die Hintergriinde bisher
wenig berauschend wirken. Der japanische Regisseur Kaizo Hayashi leitet
das 20-kopfige Entwicklerteam als Direction Supervisor und meint, 7 Blades
solite als Film mit Action-Elementen betrachtet werden. (mp)

Hersteller: K¢ wm Termin: 200

nami Intemet: vaww

B BROTMESSER
Der Aufriistwahn
im Privatbereich
nimmt extreme
Formen an.

Blick nach Fernost

Hier prasentieren wir lhnen aktuelle PS2-Charts und
geplante Spieleverdffentlichungen fiir Japan

I SPORTS-
KANONEN
Konami

Platzjvormonat |Titel

(.IAPAN) suna-w.u?goo

Hersteller

Einschitzung

steht i T

auf
Platz 1.

.. Powerfull Pio Baseball 7 ...
(2) ... LRA‘Sopoer World Ch.

(1) ..., AN Stal Pro Wiestling ...
Hrdsvelye. ...

Konami .|

nSquare/EA 5

Square. &5

SCE

Gust 558

Titel Genre Termin
American Arcade............ e GESChicklichkeit ... 27 Juli
Aguaqua ............ .....Puzzlespiel St
Dream Audition ... Musikspiel 27. Juli
Eikanko Koshien .. ... Sportspiel 27. Juli
EX Billard.. ....Billard-Simulation 27. Juli
Jikkyou Waorld Soccer 2000 . Fussball 19. Juli
Magical Sports: Koushien 2000 .. Sportspiel Juli
Titel Genre Hersteller Termin
Armored Core 2... - .Mech-Action . Fram Software 3. August
Gun Griffon Elaze .. .Mech-Action . .Capcom/Game Art. 10. August
GanbareJauanFDiymmcs 200[] . Sportspiel .. .. Konami 31. August
Pro Mahjong Next ........... ... Mahjong Athena August
Ephemeral Fantasia.. Rollenspiel Konami 10. August
Shin Sangoku Musou VL. ... .Strategie Koei 31. August
Surfroid — The Legendary Surfer... Sportspiel ... AASCHL . e 10. August
Sorcerous StabberOrphen ) s Kadukawa Shoten ........ 3. August
The Grappler ....... s 868 BMUP ioveenvvcicernc., STOM Yot August
The Mechsmith _......... . Beat 'em Up SO - Facmry, . August
Velvet File .......... . ﬂJllrmumlt‘Smleqw ... SO August
X-Squad..... Action . i Electronic Arts ...... 3. August
| U \ H \ R 2000
Titel Genre Hersteller Termin
Dynasty Warriars 2 .. - Action Koei.......... 2000
ESPN X Games —- Snuwbnardmg Snowboarding Imagineer 2000
ESPN NBA 2Night .... . .Ba: il <o ODEMI .. 2000
ESPN NHL National Hcckav nghl Eishackey Konami 2001
Extermination ........... .. Action-Adventure SCEl... ..2000
Gauntlet Dark Legacy .. [Action .. Msdway 2000
Gran Turismo 2000 ... ... Rennspiel GGEl .. 2000
Knockout Kings 2001. Boxspiel Electronic Arts 2000
Madden NFL 2001 ..... Football Electronic Arts.. 2000
Motor Mayhem ... - Rennspiel Infogrames .. ...2001
NASCAR 2001 Rennsp iel .Electronic Arts.. 2000
Onimusha The Demon Warrior ... Action-Adventure LCapcom......... 2000
One Fourth... o . .From Software -.....2000
i Take?2 ... ....2000
s q Konami ... .....2001
7% .. .Mech-Simulation Idea Factory .....2000
Run Like Hell .. Action-Adventure Interplay .. <ree 2001
7 Blades:. . Action Konami ....2001
Star Wars: Supe: Bombad Racmg Rennspiel ..... LucasArts 2000
The Bouncer ............ .. Rolienspiel/Action Square...... 2000
The World is Not Enough .. Action Electronic Art: ..2000
The Day of Walpurgis .. ‘Action-Adventure Konami 1o 2000
Wild Wild Racmg .. Rennspiel Imagineer ...2000
20, E Action-RPG Konami 2000

IM DUTZEND BILLIGER Die Grafikengine bewaltigt mehr als 20
Charaktere gleichzeitig — ob Sie das als aktiver Spieler auch schaffen?




[ TATEN PlayStation 2

_lassen die ersten

USA Kurz und knapp

= EXTREM-BOARDING Criterion Studios,

die zuletzt mit dem ungewdhnlichen Hover-
board-Spiel Trickstyle fir Segas Dreamcast
auffielen, arbeiten an einem ahnlichen Spiel fiir
die PlayStation 2. Zwar soll Stunt Squad de-
finitiv kein Trick- =
style-Nachfolger
werden, doch

Screenshots ei-
niges erwarten —
wer wollte nicht
schon mal mit
einem Hoverboard statt mit einem plumpen Skate-
board grinden? Ein Publisher steht noch nicht fest.
& NACHSCHLAG THQ hat ein neues Wrest-
ling-Spiel fiir die PlayStation 2 angekiindigt.
Ein Titel steht noch nicht fest, allerdings wird
selbstversténdlich wieder die WWF-Lizenz zum
Einsatz kommen. Entwickelt wird das Spiel von
Yuke's, die schon mit WWF SmackDown!
einen Top-Hit abge[lefert haben.

N BALANCE Zuriick In Die
Zukunft ldsst griiBen.

© EINFALLSREICH? Neben Stunt Squad arbei-
ten die Criterion Studios noch an einem zweiten
PlayStation-2-Spiel. Das bisher nur SRC ge-
nannte Rennspiel ist derzeit noch nicht sehr
weit fortgeschﬂtten, sieht aber schon recht gut
aus. Die Entwickler
| haben es sich zum
~ | Ziel gesetzt, sich
von den Konkur-

| renten durch ein-

B INNOVATIV? SRC soll sich deutlich ab-
abheben — aber wie? zuheben. Auch

hier steht bislang noch kein Publisher fest.

© RAYMAN-TRIO Neben Rayman 2, das zum
PlayStation-2-Launch in Europa erscheinen soll,
wird Ubisoft fiir die neue Sony-Konsole auch
Rayman 3 (derzeit fir Oktober 2001 ge-
plant) und ein Spiel namens Rayman Tribes
verdffentlichen. Dariiber hinaus soll auch ein
Rayman-Online-Spiel erscheinen, bei dem
allerdings noch kein System genannt wurde.

& GAUNTLET, DIE NACHSTE Midway hat
Gauntlet Dark Legacy fiir die PlayStation 2
angekiindigt. In den USA soll der Titel schon
zum Launch der
Hardware in den
Ldden stehen. Der
Nachfolger bietet
iiber acht an-
wihlbare Cha- =
raktere und eben- W HEIM-ARCADE Zum
soviele Levelsets, PS2-Launch in den Lédenl
orientiert sich spielerisch ansonsten sehr eng

zigartige Features

am in den USA sehr erfolgreichen 3D-Erstling.

mgmemeral Fantasia

Ungewdhnliches RPG, bei dem Musik eine tragende Rolle splelt

Beim Uberfliegen der japanischen Verkaufscharts muss
bei Konami letztens jemand einen Geistesblitz gehabt
haben: Wenn sich derzeit Rollenspiele und Musikspiele
so gut verkaufen, wie muss dann eine Kombination von
beiden erst ankornmen? Mit Ephe-
meral Fantasia, das in Japan ur- 42
sprunglich als , Reiselied” an-
gekindigt wurde, wagt sich Kon-
ami an diese obskur scheinende
Genre-Mixtur, Die Gitarre des Hel-

Eigenleben und das Komponieren
oder Nachspielen von Liedern ist
sogar Bestand-
teil von Puzz-
les - Fans von
Konamis Mu-
sikspiel

Guitar Freaks, das
bisher nur als Japan-Import erhalt-
lich ist, konnen dabei sogar ihren
Spezial-Controller benutzen!
Auch sonst wirkt das Spiel
recht interessant, so wird et-
wa eine Stunde Echtzeit im
Spiel einem Tag entspre- o2 T e X W <
chen — die Lichtverhéltnisse I ROLLENSPIEL-ROCKER Bei solchen Szenen
andern sich dementspre- kommt der Guitar-Freaks-Controller zum Einsatz.
chend, und wer zur falschen Zeit am falschen Ort ist, verpasst vielleicht wichtige Ereignisse.
Der sich daraus ergebende individuelle Spielablauf und die groRRe

Bewegungsfreiheit sollen das Spiel auch flir weniger musikbegeisterte Rollenspieler zum
Pflichtkauf machen. Im Laufe des kommenden Jahres soll das Spiel auch hier zu Lande
erscheinen, aufgrund des enormen Spielumfanges Ubrigens auf einer DVD. (mp)

Hersteller: Konami Internet: www konami-europe com Termin: 2001

B KLAMPFE MIT KLINGE
Hauptcharakter Mouse
benutzt ein einzigartiges
Kriegs-Instrument.

Armored Core 2

Gewaltiges Mech-Spektakel von From Software.

Wahrend Sie diese Zeilen lesen, misste Armored Core 2 in Japan bereits in den Laden stehen.
Nach Eternal Ring und EverGrace ist dies schon das dritte PlayStation-2-Spiel von From Software
- angesichts der Vorab-Screenshots und der soliden Qualitét des Vorgangers (erschien fur die
PlayStation 1) gibt es Grund zu der Hoffnung, dass das bisherige Qualitdtsniveau beim dritten
Versuch deutlich Gbertroffen wird. In tiber 30 Missionen haben Sie hier die Moglichkeit, mit
lhrem vorher selbst zusam-
mengestellten Mech alles in
Schutt und Asche zu legen.
Die umfangreiche Storyline
halt dabei das actionreiche
Gameplay zusammen, das
e vielfaltige Waffenarsenal
"““““‘“"‘:,:: sorgt fiir Stimmung. Mech-
SRS Fans werden bei den
Macross-artigen Raketensal-
ven jedenfalls voll auf lhre
Kosten kommen. In den
USA soll das Spiel zum
Launch der PlayStation 2 En-
| de Oktober in den Laden
stehen, eine Veroffentli-
chung in Deutschland ist
noch nicht sicher. (mp)

B GEFAHR VON OBEN Mit den praktischen Flugdii-
sen konnen Sie lhre Angriffe aus der Luft starten.

Hersteller: From Software Internet: www.fromsoftware co, jp Termin: Erhaltlich (Japan)




X-Squad
M 1[]])Interessante Vier-Spieler-Ballerei.

Urspriinglich wurde dieses Spiel als X-Fire
oder Cross-Fire angekindigt. Mittlerweile
ist EAs Multiplayer-Shooter weiter fortge-
schritten und soll in den USA zum Launch
der PlayStation 2 veroffentlicht werden — in
Japan soll's wahrscheinlich sogar schon im
August so weit sein! Aus der 3rd-Person-
Perspektive steuern Sie den Hauptcharak-
ter und verteilen Befehle an Ihre drei Be-
gleiter, wobei deren kiinstliche Intelligenz
den actionreichen Spielablauf zusatzlich in-
teressant gestalten soll - wie genau der
Multiplayer-Modus aussehen soll, ist bis-
lang noch nicht klar. Insgesamt soll das Ga-
meplay von X-Squad jedenfalls recht flott
und arcade-maldig werden — wir sind zumin-
dest gespannt! (mp)

Hersteller: Elec

Arts Internet: www.ea.com Termin: 26. Okt

I TRISTE UMGEBUNG Optisch macht X-Squad trotz
vieler Polygone einen erniichternden Eindruck.

S117:X1 3¢ (= Roboter-Kampfe vor pseudo-historischem Hintergrund.

T

1 RETRO-ROBO

Die Mechs sehen —
dem Zeitrahmen
angemessen — nicht
villig futuristisch aus.

Konamis , Zwei Fliegen
mit einer Klatsche”-
Strategie, die Zweite:
Japaner stehen auf
Spiele vor dem Hin-
tergrund des Zweiten
Weltkriegs ebenso

wie auf aufwendige
Mech-Schlachten.
Zwar kamen im
Zweiten Weltkrieg keine riesigen Kampfroboter zum Einsatz, doch in einem Spiel kann man der
Geschichte bekanntlich nachhelfen: der fiktive Schauplatz von Red ist Japan nach dem Zweiten
Weltkrieg. Der Ristungswettlauf zwischen drei befeindeten Parteien fiihrt zur Massenproduktion
der Blechkameraden, letztendlich eskaliert die Situation und es kommt zum Krieg. Die grafisch
hervorragend in Szene gesetzten Schlachten laufen dabei im Gegensatz zum &hnlichen Front
Mission von Square in Echtzeit ab, neben taktischem Geschick sind also auch schnelle Entschei-
dungen wichtig. Zwar soll Red auch hier zu Lande erscheinen, doch ist man sich bei Konami der
Brisanz der Thematik bewusst: Das Spiel-Szenario wird flr den europdischen Markt politisch
angepasst — geschichtlich anstofige Details werden dabei definitiv ausgeschlossen. (mp)

Hersteller: Konami Internet: www konam:

] y = . |
WV P, - e
! - e - v \\- T e RN
U FEUER FREI! Wo dieser Mech mit seinem Kanonen-Arm hinfeuert, wéchst
kein Gras mehr. Die Kémpfe werden grafisch sehr gut in Szene gesetzt.

com Termin: 2001

NASCAR 2001
TN JTIWDie Endlos-Serie von EA
geht auf der PS2 weiter.

Bei der optisch bereits recht ansehnlichen
Next-Generation-Neuauflage der NASCAR-
Serie will man vor allem die kiinstliche In-
telligenz der gegnerischen Fahrer und die
Grafik-Effekte im Spiel deutlich verbessern
Zudem werden konstant superfliissige 60
Frames pro Sekunde versprochen. Bisher
wirken nur die Texturen noch etwas unscharf
— wir sind gespannt, inwieweit die Entwick-
ler bei der Darstellung der insgesamt 14
Original-Strecken (erstmals mit dem legen-
daren Daytona-Kurs!) mit dem Grafikspeicher
der PlayStation 2 zurechtkommen. (mp)

Hersteller: Electronic Arts Internet: www ea com Termin: 2000

I NUR EIN KRATZER! Das Schadensmodell macht
bereits einen sehr guten Eindruck.

The Bouncer

(0] NR3RY[A W% 1[0])') Dream Factorys nachste Priigelei mit Rollenspiel-Elementen.

Urspriinglich wurde The Bouncer als eines der ersten Spiele flir die Play-
Station 2 angekUndigt. Im Auftrag von Square entwickeln Dream Factory,
die schon mit Tobal No.1, Tobal 2 und Ehrgeiz im Beat-"'em-Up-Bereich
Erfahrung sammeln konnten, ein so genanntes , RGP Action“-Spiel. Zwar
hatten schon die eben genannten Titel Rollenspiel-Elemente, doch werden
diese bei The Bouncer nicht bloR ein Zusatz zum normalen Priigel-
Gameplay sein. Noch steht nicht fest, wie viele Spieler an den Prii-
geleien teilnehmen werden, allerdings werden bis zu zehn Kampfer
gleichzeitig auf dem Screen zu sehen sein und die Umgebung
exzessiv ins Kampfgeschehen einbinden kénnen. Fiir das Design
der Charaktere ist
Tetsuya Nomura ver-
antwortlich, dessen Stil
zuvor Final Fantasy VI
und V/Il eine einzigarti-
ge Optik verpasst hat.
Die hervorragende Gra-
fik des Spiels dirfte No-
muras Vorlagen gerecht
werden, denn hier fallt
es schwer, eine FMV-
Zwischensequenz von
einer in Echtzeit berech-
neten zu unterscheiden. Das Spiel wird auf
einer DVD ausgeliefert und schon in der ja-
panischen Version optional englische Texte
und/oder Sprachausgabe bieten. (mp)

Hersteller: Square Internet: www squares

[TLl bl Lan i

3
Y. o
&

B RUCKEN AN RUCKEN Das Kampfsystem stammt
von den Tobal/Ehrgeiz-Machern Dream Factory.

I DEN KENN ICH DOCH
Die Charaktere von

Tetsuya Nomura erin-
nert an FFVII und VII1.

co.jp Termin: Ende 2000 (Japan/USA|

B TYTY Fiysiation?
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: Soul Reaver 2 |
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szenen sind wie gehabt sehr ansprechend und fliissig umgesetzt.

B SCHLAGFERTIG Die Texturen der Umgebung

werden noch abwechslungsreicher sein.

B PARTYSPIESS Neue Gegner — alte Methoden. Die Animationen der Tétungs-

Tore ersetzt, mit denen Sie Kain durch die Zeit folgen kénnen.

YN

|
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¥ SEELENFRESSER Die Geisterklinge Soul Reaver
haben Sie von Anfang an zur Verfiigung.

in weiteres Mal bernehmen Sie die Rol-

le des Seelen fressenden Vampirzombies
Raziel. Verraten und getdtet von dem eige-
nen Meister Kain, wieder erweckt von einer
mysteriosen Kraft, gierte der Antiheld im er-
sten Teil nach Rache. Doch anstatt Kain ver-
nichten zu kon-
nen, entkam der
Meister durch ein
Zeittor. Aufgrund
dieses unbefriedi-
genden Ausgangs
schrie das Spiel
geradezu nach einer Fortsetzung. Anfang
nachsten Jahres soll es dann so weit sein.
Crystal Dynamics wollen an den Erfolg des
Vorgangers anknuipfen und versprechen mit
dem dritten Teil der Legacy of Kain-Saga ei-
nen weiteren Hochgenuss im Genre des Ac-
tion-Adventures.

(r

Bewahrtes und viel Neues

Sie werden in verschiedene Perioden der
Zeit zurlickreisen, um herauszufinden, was
vor dem Fall des Landes Nosgoth gesche-
hen ist und warum Raziel tatsachlich wieder
erweckt wurde. Verfolgen Sie den Aufstieg
Kains und lernen Sie, seine wahren Beweg-
grinde zu verstehen. Ausgestattet mit der
Geisterklinge Soul Reaver und allen Fahigkei-
ten aus dem Vorganger, missen Sie sich al-
ten und neuen Feinden entgegenstellen. Im
Laufe des Spiels werden Sie weitere magi-

§ HEILIGTUM Das fantastische Leveldesign wird
auf der PlayStation 2 noch besser aussehen.

sche und korperliche Fertigkeiten erlernen,
die alle notwendig sind, um voranzukom-
men.Die Ratsel werden komplexer sein und
insbesondere die Spektralebene soll darin ei-
ne sehr grofle Rolle spielen. Dafiir wurde
das grundlegende Gameplay von Soul Rea-
ver beibehalten und
verbessert. Auch im
zweiten Teil steuern
Sie Raziel in AuRen-
ansicht durch riesi-
ge Levels und kon-
nen dank der einzig-
artigen Morphing-Technologie in Echtzeit von
der realen in die spektrale Ebene wechseln.
Um lhnen diesmal die Orientierung zu er-
leichtern, soll es einen Kompass geben, der
am Bildrand eingeblendet wird. Zwar gibt es
definitiv keine Karte, die Sie im Spiel abfra-
gen kénnen, eine Papierkarte wird aber im
Paket enthalten sein.Fiir Fans der Reihe wird
es einige Aha-Erlebnisse geben, wenn sie
durch das Nosgoth der Vergangenheit strei-
fen und bekannte Orte wieder sehen. Fur Er-
steinsteiger wird es aber auch kein Problem
sein, sich in die Story der Serie reinzufinden.
Es soll mehr Dialoge und Zwischensequen-
zen geben. Bedenkt man dann noch die opti-
sche Verbesserung, die das Spiel auf der
PlayStation 2 erfahren wird, kGnnen wir uns
auf einen weiteren Knaller von Crystal Dyna-
mics gefasst machen.

Stefanie Schwarz

§ ZUNDENDE IDEEN Nicht nur der Soul Reaver, auch andere Waffen sind sehr effektiv gegen vampirische
Feinde. Mit der Fackel kénnen Sie auBerdem noch verborgene Dinge entdecken, um Rétsel zu lisen.

Das Verschieben von Blocken wird
als Ratsel-Element im zweiten
Soul Reaver nicht mehr so vor-
herrschend sein.

Neben einem ausgefeilteren Kampfsystem verspra-
chen Crystal Dynamics auch vielschichtigere Rétsel.
Am wichtigsten wird hierfir die Spektralebene sein,
in der sich die Umgebung verschiebt und die Zeit
stillsteht. Durch die Verschiebungen kénnen zum
Beispiel Schriften und Bilder an einer Wand sichtbar
werden, die einen Hinweis zur Losung eines Prob-
lems geben. AuBerdem wird Raziel diverse Dinge
nicht mehr nur verschieben, sondern auch von einem
Ort zum anderen transportieren kénnen. Die Mitnah-
me dieser Dinge von einer Ebene in die andere wird
aber wie gehabt nicht moglich sein.

dere Dmge als Waffen mit sich herumtragen.

T Raziel besitzt alle Féhigkeiten
des ersten Teils und wurd neue hinzulernen.

VEITE Raziel kann 1etztauch an- |

R0l PlayStation 2

B Gl CTE Eidos Interactive

tEII:N Action-Adventure

L Spieler |

BIEICE Deutsch

Wil Nicht bekannt

LT Anfang 2001

Schwierigkeitsgrad Save Game

Mittel Ja

Analog/Dual Shock Levels

Ja/ja Nicht bekannt

Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe

Nicht bekannt Nicht bekannt

Datentriger Entwickler

CD Crystal Dynamics

EINSCHATZUNG -,
oEenr

«Schon die ersten Screenshots lassen
Soul Reaver 2 absolut hitverdachtig
erscheinen.”

LU E Legacy of Kain: Soul Reaver 2 ]
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UL U] Metal Gear Solid 2

i BEFEHLSGEWOHNT Die Gegner operieren in Teams und geben sich gegen- H MUNDUNGSFEUER SchieBereien sind physikalisch perfekt in Szene gesetzt.

seitig mittels einer Vielzahl von Handzeichen Anweisungen. In dieser Szene zersplittern Flaschen, deren Inhalt durch den Raum spritzt.

Im Zuge

»SPIELER

ey @Iner Pra-
TERNET -

=nope | S@MNtAtioN
von Konami in
Cannes durften
wir uns erneut von
der Qualitat des
Meisterwerks
uberzeugen!

B FUNKSTILLE IM CODEC
Abgesehen von neuen,
" atemberaubenden Bil-

dern flieBen die Informa-

" tionen zu Metal Gear So-
lid 2 derzeit nur spérlich.




B ZIRKUSREIF Die Lady im Bildhintergrund geht sehr geschickt mit ihren Mes-
sern um. Snakes Kugeln sind aber wesentlich schneller!

Eins steht fest: Je ofter man den Trailer
zu Metal Gear Solid 2 betrachtet, desto
mehr Details offenbaren sich hinsichtlich
der spielerischen Komplexitét von Snakes
neuem Einsatz. Zum einen sind dabei die
physikalischen Effekte atemberaubend. Ob
es Melonen oder Flaschen sind, die unter
Beschuss realistisch zerplatzen, Regenpfiit-
zen, aus denen Wasser aufwirbelt, wenn
Snake hindurchlauft, oder Glasscheiben, die

,Noch ein Jahr
»is zum Spiel des
Jahrtausends!”

littern und Snake unter Scherben be-
en: Die Fulle der Effekte, die allein in
minutigen Video zum Einsatz kom-
elegen zum ersten Mal eindrucksvoll
echenleistung der PlayStation 2. Aber
h spielerisch lasst das Video auf einigen
ifgang schlielen. Snake kann Betdu-
ngspfeile verschiefen und liefert sich
reibende Schielereien mit Horden von
oldaten sowie einer Messer werfenden

Lady. Der Effekt
beim Werfen der
Messer erinnert
dabel sehr stark

an den Film Matrix.

Todliches
Teamwork

Die feindlichen Sol-
daten arbeiten dabei
Ubrigens wirkungs-
voll in Teams von bis
zu vier Mann zusam-
men, umstellen
maogliche Verstecke
und suchen in
Schranken und unter
Tischen nach Solid
Snake. AulRerdem
steht fest, dass es ein Wiedersehen zumin-
dest mit Revolver Ocelot und Otacon geben
wird, Uber eine Riickkehr weiterer Charakte-
re schweigt sich Konami bislang aus. Auch
auf die meisten anderen unserer neugieri-
gen Fragen wollte man uns zu diesem Zeit-
punkt noch keine genaueren Auskilnfte ge-
ben. Eine neue Information konnten wir

 FLUCHT Verirrte Kugeln haben Locher in die Rohre geschlagen, aus denen nun Dampf ent-
em heiBen Dampf darf Snake sich nicht zu lange aussetzen.

B AUSDRUCKSSTARK Snakes Mimik ist &uRerst realistisch. In einer Szene
niest er sogar, lenkt aber so die Aufmerksamkeit der Wachen auf sich.

H GEWOHNTES BILD Mit dem AbschieRen von Hubschraubern hat Solid Snake
ja schon aus dem ersten Teil einige Erfahrung.

Mastermind Hideo Kojima allerdings ent-
locken: VR-Missionen, die einen Teil des
Vorgédngers und das Kernstlick der Zusatz-
CD Special Missions bildeten, wird es in
Metal Gear Solid 2 nicht geben. Aber wir
sind sicher, dass das fertige Spiel mit einer
interessanten Alternative aufwarten wird.
André Horn

SEEL PlayStation 2
LESCIEE Konami

| Sprache MR
(WG Nicht bekannt

: 21

{Eil Herbst 2001
Schwierigkeitsgrad Save Game
Nicht bekannt Ja |
Analog/Dual Shock Levels
Ja/ja Nicht bekannt
Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe
Nicht bekannt Nicht bekannt
Datentrager Entwickler
DVD Konami

EINSCHATZUNG .
SJuUuper

«~Ohne Zweifel das bislang
beeindruckendste Spiel fiir die
PlayStation 2.”

LUTTE TS Metal Gear Solid 2




International Superstar Soccer |

Angespielt

International Superstar F

FuBball

T ISS Pro Evolution gilt als das beste
s Fufball-Spiel auf der PlayStation

Konami

»» GENRE

INTERMET % - \
und kommt nun fiir die PlayStation 2 |
m Gameplay wird sich dabei hoffentlich Spiel zusatzliche Ka-

nicht viel andern, da schon die PlayStati-
on-Variante spielerisch nahezu perfekt ist.

meraperspektiven,
einen im Umfang

Die grolere Rechenpower erweiterten EItOr g ey vy ASSE Auf der PS2 lassen Sie Ihre Gegner
erlaubt aber noch realis- und eine Menge mit aufwendigeren Animationen aussteigen.
tische- re Flugkopfballe, neuer Szenarien.

Blut- gratschen und

andere mehr oder Acht Freunde miisst ihr sein!
weniger 3 Die Matches gegen den Computer dirften
faire Eska- auch auf der PlayStation 2 dank der gewohnt
paden. Ne- e starken Gegnerintelligenz wieder

ben der vor al-
lem durch aufwendi- %
gere Animationen

gehorig aufgebohrten
Grafik spendiert Ko-
. nami dem

groRte Ballbeherrschung
von lhrer Seite o

1l ZU DEN STERNEN Konami will
auch auf der PS2 die virtuelle



VOR ORT Konami-Kick-Off-Event in Cannes

Anstoss zur PlayStation-2-Offensive!
ISS fiir PlayStation 2 gehdrte zur Phalanx derjenigen Titel, die Konami
Computer Entertainment Europa in Cannes der europaischen Fach- und
Publikumspresse vorstellte. Wir waren fiir Sie dabei!

Fiir drei Tage Anfang Juli wurden iiber achtzig Pressevertreter von dem erfolgreichen Softwareproduzenten ins
sonnige Cannes eingeladen, um dort in Konamis PS2-Plane eingeweiht zu werden. Im Rahmen einer professionel-
len Prdsentation im noblen Hotel Majestix direkt an der Strandpromenade wurde bekannt gegeben, dass Konami
zum PS2-Europa-Launch mit fiinf Titeln an den Start gehen will. Neben /SS diirfen stolze PS2-Besitzer ab dem 27.
Oktober auch bei Gradius IlI&IV, Silent Scope, ESPN International Track&Field sowie ESPN Winter X-Games zu-
greifen. Ein Teil dieser Titel konnte nach der Vorfiihrung schon ausgiebig angespielt werden. Vor Ort war iiberdies
Stardesigner Hideo Kojima, der in der Stadt der internationalen Filmfestspiele erneut bereitwillig Auskunft zu
Metal Gear Solid 2 und Zone of The Enders gab. Da Konami den europdischen Markt von der Wichtigkeit her so-
gar dem amerikanischen Markt tiberordnet, wurden viele weitere PS2-Titel in Form von Videos vorgestelit, darun-
ter auch bis dato unbekannte PS2-Spiele wie ESPN NHL Hockey Night und NBA ZNight, iber die Sie in den PS2-
News mehr lesen kinnen. Der gelungene Event machte deutlich, dass die PS2 bei Konami héichste Prioritét hat.

H NACHSPIEL Nach einem Trer Bnnea ie
Ihren Spielzug in der Wiederholung genieBen.

8 GESCHICKTER HEBER Ein 3:0 fiir Deutschland
gegen Frankreich ist derzeit eher unrealistisch.

H KLEINE WELLE Im S&ulensaal des Hotels l TRIUMVIRAT Gastgeber Kunio Neo, Prisident
Majestix wurde das PS2-Line-Up présentiert! KCEE, Kojima-san und Martin Schneider, KCEE.

den Zuschauerkulisse lauschen und sich vom
deutschsprachigen Kommentator in hochsten R—.
Tonen loben lassen konnen, missen Sie sich

§ AUSGELASSEN Asufrnda Jhalszonen diirfen

natiirlich auch im virtuellen FuBball nicht fehlen. allerdings noch etwas gedulden, denn Intar-
national Superstar Soccer wird erst am 27.
erfordern. Haben Sie irgendwann das Geftihl, Oktober ins Stadion einladen. Bis dahin
Ronaldo sei nur ein Kreisklasse-Spieler, ver- konnen Sie ja noch etwas joggen gehen oder
glichen mit Ihren fuballerischen Fahigkeiten, sich auf dem heimischen Bolzplatz austoben,
dann dirfen Sie sich via Multitap mit bis zu da ISS dafiir sorgen wird, dass Sie eine Zeit ; : s
acht Spielern gegenseitig schwindlig drib- lang in lhrem Sessel festwachsen. e ;
beln. Bis Sie sich im Ruhm baden, der jubeln- André Horn % HIEISTONS Schiop e kot iihar s ey

Schiitzen sollte der Mauer Furcht einfléBen.

______ IS PlayStation 2
LESCIEE Konami
EG (-4 FuBball
__ Spieler BE]
RIEHIEN Deutsch (insgesamt 5 Sprachen)
B (58 Nicht bekannt
Termin

“Nicht bekannt Konami
EINSCHATZUNG "oy
SUPE

‘ ~Grafisch verbesserte Version des
e R e |  besten PlayStation-FuBballspiels mit
B TRICKKISTE Extravagante Spielziige wie die Vorlage per Flugkopfball sind bei International Superstar einigen zusatzlichen Funktionen.”
Soccer kein Problem. Wir hoffen auf ein &hnlich geniales Gameplay wie bei der PlayStation-Version.

International Superstar Soccer ‘

Angespielt
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Bereits normale Gegner vom Typ Blue
Striker sind im Nahkampf &uerst beweglich.

Gezielte Tritte in die Weichteile ma-
chen sogar einen Elite Striker bald miirbe.

Angespielt 1]

Entwickler Bungie beschreitet nach

»»SPIELER

H C i g e
Titeln wie Myth nun véllig neues

»INTERNET

Terrain: Vollkontakt-Action!

Auf der 1999er-Elektronikmes-
se E3 in Los Angeles zog ei-
ne allererste Oni-PC-Demo-Ver-
sion die Blicke der Fachpresse
auf sich. Doch erst jetzt sieht es end-
lich so aus, als wirden noch in die-
sem Winter gleich drei Versionen

R

Stahltrdger versperren Agentin
Konoko hier den weiteren Weg durch den Level.

von Oni den Handel erreichen: fir PC,
Macintosh und die PlayStation 2.

Was ist Oni?

Oni heil3t so viel wie ,,Damon” oder ,Geist”
- und genau mit solchen Schattenwesen und
bosen Erinnerungen schlagen Sie sich he-
rum, sobald Sie in die Rolle der Polizistin
Konoko eintauchen: Auf der Jagd nach der
Verbrecherorganisation Kage durch 17 riesi-
ge Levels werden Sie nach und nach von
Vorféllen aus |hrer Vergangenheit eingeholt,
die Ihre kniffligen Missionen noch komplizier-
ter machen. Diese bestreiten Sie in der drit-
ten Person gegen voraussichtlich acht ver-
schiedene Gegnerklassen mit speziellen
Kampftaktiken und angeblich extrem leis-
tungsfahiger KI. Naturlich verfligen auch Sie
Uber ein groRes Repertoire an Schlagen, Trit-
ten, Special Moves und Nahkampf-Combos.

Faust oder Bleispritze?

In der Rolle der sproden Polizistin bedienen
Sie sich allerdings nicht nur Ihrer Fauste und
FlRe: Eine der wesentlichsten Neuerungen
bei Oniist gerade die Verschmelzung von
Nahkampf-Prigelei und Feuerwaffen-Action.
So treffen Sie im Handlungsverlauf auf die
unterschiedlichsten Kaliber von der Automa-
tik bis zum Raketenwerfer. Eine weitere Neu-
erung und fast schon eine kleine Revolution
ist die , Interpolation”-Technik bei der Figu-

Wie ein Bluthund des schwarzen Lords wirkt dieser Elite Striker
in Drohhaltung. Im néchsten Sekundenbruchteil wird er Konoko attackieren.
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Dass dieser FuBkick gesessen hat,
wird an den bldulichen Druckwellen deutlich.

Ist ein Areal geséubert, geht's
per Renn-Semmel zum néchsten Einsatz.

ren-Animation. Statt (wie beispielsweise bei
Tomb Raider) erst einen Spurt komplett be-
enden zu mussen, bevor die anschlieRende
Sprungsequenz berechnet wird, soll , Inter-
polation” bei Oni flr vollig flieRende Bewe-
gungsablaufe sorgen. Stellen Sie sich vor,
Konoko rennt auf einen Gegner zu, gleitet
ohne Unterbrechung in einen Sprung-Kick,
tritt ihrem Feind

die Waffe aus

der Hand, landet

Ubergangslos

zwei Fausthiebe,

duckt sich ge-

wandt unter

einem Konter

durch und gibt

dem Widersacher mit seiner eigenen Knarre
den Rest - alles in einer einzigen, fliefenden

Mit gelenkigen Distanztritten hélt man sich ungestiime Nahkampf-Gegner am besten vom
Leib. Solche Techniken werden immer dann {iberlebenswichtig, wenn Konoko keine Schusswaffe hat.

Erlesene Freunde und fiese Feinde sorgen in Oni fiir spannende Kampfe.

Zwar kénnen Sie Oni nicht zu mehreren zocken, aber alleine sind Sie in den weitldufigen Levels deswegen noch
lange nicht: Sie interagieren (zumeist kdmpfenderweise) mit den verschiedensten Feindeinheiten vom Stan-
dardmodell Blue Striker bis hin zur fast unbesiegbaren Tanker-Serie, erhalten Einsatzbefehle von Polizeichef
Griffin und bewéltigen Missionen gemeinsam mit Ihrem treuen Kampfgefahrten Shinatama. Unterstiitzt werden
Sie auRerdem von weiteren Spezialkrdften wie beispielsweise Kommunikations-Soldaten, Ninjas, Sniper-
Schiitzen oder taktischen TCTF-Polizeieinheiten. Dank ausgeprégter Spezialfahigkeiten bei Freund und Feind
empfiehlt sich je nach Gegner eine andere Angriffstaktik. Die Besetzungsliste diirfte Action-Fans jedenfalls

das Wasser im Mund zusammenlaufen lassen.

Den Part Der Polizei- Der Freund Die schwerge-  Diese wendigen  Nehmen Sie
der Heldin chef ist zu- und verliss-  panzerten Elite-  Gegner mitwirk-  sich vor die-
des Spiels gleich auch liche Kampf-  Einheiten sind samer Bewaff- sen Nah-
iiberneh- Ihr Vorge- partner an duBerst harte nung greifen oft kampf-Spe-
men Sie. setzter. lhrer Seite. Brocken. in Gruppen an. zis in Acht.

Bewegung! Eine nicht nur fur eingefleischte
Zocker aufregende Vorstellung! Dass auch
noch Architekten flr moglichst realistische
Level-Umgebungen angeheuert wurden und
Manga-Filme wie
Akira oder Ghost
in the Shell das
Design beeinfluss-
ten, lasst das Er-
wartungsbarome-

ter noch weiter

klettern. Sollte Ent-

wickler Bungie es
schaffen, die diversen Versprechen komplett
einzulosen, dirfte Oniim kommenden Weih-

Hat Konoko aktuell keine Waf-
fen, ist das Mittel zum Sieg der Nahkampf.

nachtsgeschaft auf der PlayStation 2 ein-
schlagen wie kaum ein anderer Action-Titel.

Matthias Glaser

ANGESPIELT

I TG PlayStation 2

B Gl Take 2 Interactive

LE1-N Action

S_r 1

___ Sprache BELIIEN

(IR0 Nicht bekannt

Termin i}
Schwierigkeitsgrad || Save Game
Ansteigend Ja
Analog/Dual Shock Levels
Ja/nein 17
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
- Nicht bekannt
Datentréger Entwickler
CD Bungie

EINSCHATZUNG = .. L e :
SENr agut
»Die Mixtur aus Beat ‘'em Up

und Shooter mit treibender Story
macht gespannt.”

Angespielt Ul




» GENRE

Rennspiel
»»SPIELER

1-2
»»HERSTELLER
Electronic Arts
»INTERNET
WWW.8a,com

1 2000, das allererste Formel-1-Spiel

Uberhaupt von EA Sports, Uberzeugte die
PlayStation-Fangemeinde Anfang des Jahres
durch Aktualitdt, Realismus und akkurate

0 MEGA-DETAILS Nicht nur der Wagen, auch Bdume und die Burgenkulisse
bestechen durch hiichsten Grafik-Realismus. PS2-Power sei dank.

Championship
Season 2000

Fahrt EA mit seiner kommenden
PS2-Rennsimulation auf vollen
Touren in den Grafik-Himmel?

Wagenphysik. Der verdiente Erfolg des Titels
(bei dem lediglich Grafik und Auswahl an
Rennperspektiven nicht ganz das sonstige
Top-Niveau erreichten) spornt EA Sports nun

\ 0 SLALOM Dank PS2-
Grafikpower kacheln Sie
bald noch realistischer
als bisher um die Kurven.

echten Formel-1-Rennen normalerweise nicht an die Renn-Boliden heran.

gewaltig an, die begonnene Formel-1-Serie
schleunigst fortzusetzen: Diesmal stilecht
auf der PlayStation 2. Und naturlich mit dem
Vorsatz, auch die letzten Schwachen des
Vorgangers beim Nachfolger auszumerzen.

Renn-Realismus

Hochster Realismus ist daher auch beim
neuen F1 Championship Season 2000 er-
klartes Hauptziel der Entwickler. Hierzu wur-
de das PlayStation-Produktionsteam von F7
2000 sofort fir das neue Projekt verpflichtet
und um weitere Top-Programmierer aufge-
stockt: ,Wir haben hoch begabte Entwickler
herangezogen, um ein erstklassiges Renn-
spiel fir diese neue und aufregende Platt-
form zu entwickeln”, bekréftigt Tom Stone,
Leiter des europaischen EA-Entwicklungs-
studios, sein Vertrauen in die Computer-
Spezis. Doch nicht nur rechnerisch wurden
beste Krafte angeheuert: In technischen
Fragen, beim Thema Fahrphysik und fir
samtliche andere rennrelevante Belange
versicherte man sich der Unterstiitzung des
echten Formel-1-Teams Orange Arrows, was
akkurate Renndaten als Vorgabe garantiert.

,Realismus bei
Renn-Sims wird
hier neu
definiert.”

Naturlich sorgt zudem die auch diesmal
vorhandene Lizenz der Formula One Ad-
ministration (FOA) daflir, dass spater im
fertigen Titel sémtliche Teams, Fahrer, Wa-
gen und Strecken der echten Rennsaison
2001 vorkommen. , If it's in the game, it’s

in the game”, lautet hierzu das EA-Motto,
sinngemal etwa auf Deutsch: ,Wenn etwas
im (echten) Rennen vorkommt, kommt es
auch im Spiel vor.”

Neuerungen
Zwel besondere Leckerbissen werden, auf-
grund der neuen PS2-Maglichkeiten, in F1
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} SCHUMIS ROTER Bei so echten Signalfarben
vermutet man eher einen TV-Bericht als ein Spiel.

I GUMMISPUR Wenn Bremsmandver die Reifen
qualmen lassen, wird es Zeit fiir neue Slicks.

Championship Season 2000 erstmals ent-
halten sein: Zum einen ein extrem echtes
Schadensmodell, bei dem vom abplatzenden
Fahrzeuglack bis zum Totalaufprall jeder
mogliche Unfall optisch brillant dargestellt
wird (sowie die jeweilige Auswirkung auf
Lenkung und Fahrverhalten realistisch si-
muliert). Zum anderen wird es diesmal voll
animierte Boxencrews beim Pit-Stop geben.
Ein Ortstermin mit dem Rennteam von Be-
netton machte es mdglich: 22 Mechaniker
wurden per Motion Capturing auf den Com-
putermonitor geholt und fir das Spiel lebens-
echt animiert. Zudem soll eine Vielzahl neuer
Rennkameras flir optische Héhenflige sor-
gen. Fur deren Strecken-Platzierung zeichnet
Renndirektor Keith McKenzie verantwortlich,
der Mann, der 1999 den FIA-Award fiir die

VOR ORT EA protzt fiir die Presse

Der EA-Sports-inMotion-2001-Event

Am 5. Juli prasentierte EA Sports in Arnheim einem internationalen
Fachpublikum seine kommenden PlayStation-2-Titel.

Die groRte Attraktion des Tages war die Motion-Capturing-Demonstration im Arnheimer Gelredome. Ein halbes
Dutzend Nationalspieler aus aller Welt dribbelte und schoss Tore vor den Augen der versammelten Fachpresse —
und zehn Motion-Capturing-Kameras. Die Arnheimer Aufnahmen werden ihren Weg in die europédische Version
von FIFA 2001 finden. Dank des gezeigten groen Ballgeschicks des FuRballstar-Aufgebots sind somit top-reali-
stische Spieler-Animationen fiir den fertigen Titel fast
schon garantiert. Play-Zone-Redakteur Michael konnte
beim Pressetermin die Star-Kicker Paul Scholes, Edgar
Davids, Shimon Gershon, Thierry Henry, Gaizka Mendieta
und Pavel Kuka in Action bestaunen und danach beim
offiziellen Fotoshooting zusammen ablichten. Im An-
schluss daran durften sich die anwesenden Journalisten
mit mehr oder weniger fertigen PS2-Versionen von FiFA,
INFL, NHL, Box Champions und SSX beschaftigen, die
durchgehend einen sehr guten bis hervorragenden Ein-
druck hinterlieen. Erneut wurde klar: Im Bereich Ball-
sportarten hat Entwickler EA Sports die Spiele-Nase
nach wie vor ganz weit vorn.

§ .MUSS DEN FLUG KRIEGEN" Pavel Kuka zeigte
sich zwar freundlich, aber leider sehr in Eile.

1 STARS FUR FIFA 2001 EA Sports présentierte ein
ansehnliches Line-Up an Top-FuBballern.

besten Formel-1-TV-Berichte erhielt. Und

zu guter Letzt wird die deutsche Sprachaus-
gabe, wie auch schon F1 2000, stimmungs-
geladene Rennkommentare von TV-Sportmo-
derator Kai Ebel enthalten. Das alles spricht
schon vorab fur die F1 Championship Season
2000. Da zudem erste Screenshots des ent-

stehenden Titels verbliiffenden Detailreich-
tum bei Boliden und Hintergriinden zeigen,
sollte der neue PS2-Flitzer von Electronic
Arts auch grafisch wesentlich hoher punkten
als sein in diesem Bereich noch nicht ganz
ausgereifter PlayStation-Vorganger.

Matthias Glaser

ANGESPIELT

y R0l PlayStation 2

LESGIES Electronic Arts

(18 Rennspiel

_ Spieler Bk

BIIEIHIEE Englisch

WCIEN Nicht bekannt

0§ MIKA Angesichts derart hoch aufgelGster Detailansichtn fragt man sich unwillkiirlich, ob man im
fertigen Titel vielleicht sogar Herrn Hékkinen durch den Helm erkennen wird.

LI 2000

Schwierigkeitsgrad Save Game
Ansteigend Ja
Analog/Dual Shock Levels
Ja/nein 17 Strecken
Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe
Nein Nicht bekannt
Datentréger Entwickler
CD EA Sports
EINSCHATZUNG =~ .5 . .

SENEGUL

»Die Original-Fahrer, -Wagen und
-Strecken machen EAs
PS2-Rennspektakel zum Muss.”

I X T kd F1 Championship Season 2000 |

2




@
=
=]
L4

O
e
=
o
wv
—
-
Qo
0
Q
=]
s
<

TOTAL TIME 01°36730

H SCHWACHKOPF? Bevor Sie im Bossgegner-Gefecht gegen diesen groRen
Diisenjéger antreten, wird Ihnen gezeigt, wohin Sie zielen miissen.

»» GENRE
Action
» SPIELER

Konami

»INTERNET

www.konami.com

n den Vereinigten Staaten triumphierte der

Silent Scope-Automat im letzten Jahr tber
alle anderen Arcade-Gerate. Die Umsatzstérke
der Maschine war auf das Action-Gameplay
und vor allem auf das aufmontierte Scharf-
schiitzengewehr zurtickzufiihren. Die PS2-
Variante wird zwar ohne Gewehr ausgeliefert,
doch konnte sich Play Zone wéahrend mehrerer
Testldufe auf dem Konami-Kick-Off-Event in
Cannes davon (berzeugen, dass das Spielkon-
zept auch mit der Controller-Steuerung noch
Uber gentigend Durchschlagskraft verfligt. In
Silent Scope treten Sie als Scharfschiitze ge-
gen gewissenlose Terroristen an, die den ame-
rikanischen Prasidenten gekidnappt haben. In
diversen Szenarien — darunter eine Hotel-Fas-

TOTAL TIME 0044726

rY

I KUCKUCK! Die feindlichen Kommandoeinheiten strecken ihre Nasen nur
selten so weit aus der Deckung. Jetzt kénnen Sie Punkte machen!

SCORE 000051 imas OTAl
PLAYER LIFE i }
nne s ,\

M 'E "

N\

sade und eine Football-Arena — missen Sie
innerhalb eines Zeitlimits alle Gegner anvisie-
ren und mit einem Fangschuss eliminieren.
Wahrend die Umgebung immer so weit ent-
fernt ist, dass blaue Zielmarker Sie bei der
Suche nach den Bosewichtern unterstiitzen
mussen, lasst sich der Bereich lhres Faden-
kreuzes per Knopfdruck heranzoomen. Den
vergroRerten Ausschnitt kénnen Sie zwar
nicht mehr so flink herumbewegen, doch

es bietet sich Ihnen ein véllig neues Bild.
Wahrend Sie die Tragheit des Gewehrs zu
spuren glauben, sehen Sie, wie die Schurken
in Deckung hechten, Befehle in Handys briil-
len oder nach |hnen Ausschau halten. Diverse
Schwierigkeitsgrade, die variable Verteilung
der Terror-Strolche so-
wie imposante Zwi-
schengegner verhin-
dern Motivationsein-
briche. Speziell der tol-
le Zoom-Effekt und die
realitatsnahen Anima-
tionen |hrer Widersa-
cher machen Silent
Scope immer wieder
zu einem Erlebnis. So
diirfen Sie beispiels-
weise erleben, wie
getroffene Wachen
von Hochhausdéchern
mehrere Stockwerke
tief in den Abgrund
fallen.

SCORE 00004
PLAYER LIFE

FIEI
A

Florian Brich

hia:

B DIMENSIONSTOR Das Fadenkreuz funktioniert wie eine Lupe. Der gezoomte
Bereich wird vergroBert, wahrend die Umgebung auf normaler Distanz bleibt.

Silent Scope

Tag der Abrechnung! Mit Silent Scope bringt Konami
zum PlayStation-2-Launch einen Actiontitel mit
beeindruckender Fadenkreuz-Perspektive!

Hersteller BLGTETIT

NG Action

Spieler !

(5108 Nicht bekannt

(W68 Nicht bekannt

LGN 27. Oktober i
Schwierigkeitsgrad Save Game |
Variabel Ja ]
Analog/Dual Shock Levels
Ja/nicht bekannt Nicht bekannt
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
- Noch nicht beantragt j
Datentriger Entwickler
CD Konami |

EINSCHATZUNG -~ ) . X
oenr Gut

«Ein MordsspaB, der dank des
Zoom-Effektes immer wieder
an den Controller lockt!”




» GENRE

Adventure
» SPIELER

Konami
» INTERNET

Shadow Of Memories

Die Macher des Horror-Hits Silent Hill melden sich
mit einem verzwickten Abenteuer zuriick,

das mit einem interessanten Spielprinzip lockt!

g b

§ DEM VORBILD TREU Am Stil der Grafik ist deutlich erkennbar, dass hier die
Macher von Silent Hill am Werk sind. Hier befindet sich Eike im Jahr 1580.

hadow of Memories beginnt dort, wo an-
dere Spiele mit dem Game-Over-Screen
enden: Sie sind namlich in der Rolle der
Hauptfigur Eike Kusch gerade
dabei, lhren letzten Atemzug
L\ zu tun. Kurz vor dem end-
glltigen Ende erhalten
Sie allerdings die Chan-
ce, |hr Schicksal noch
einmal in die Hand zu
nehmen, um zu er-
grinden, wer Ih-
nen nach dem Le-
ben trachtet. Hier-
zu gehen Sie im
Laufe des Spiels
auf Zeitreise durch
die verschiedens-
ten Epochen in
einer fiktiven eu-
ropaischen Stadt.
Bei diesen zeitlich
befristeten Ausfli-
gen sollten Sie so vie-
le Informationen wie
maglich sammeln, um
Ihren Gegnern bei einem
erneuten Anlauf besser
Paroli bieten zu kénnen.
Das Prinzip klingt dabei
nach einer Variante der
Idee, die den Film Und tag-
lich gri3t das Murmeltier

# DUMM GELAUFEN Der
Protagonist Eike Kusch
steht zu Beginn des Spiels

an der Schwelle zum Tod.

A

B SCHNEEGESTOBER Neben der Architektur gibt
das Wetter den Epochen ihren Charakter.

so interessant machte, angereichert durch die
Idee, unter Zeitdruck durch verschiedene Epo-
chen zu springen, Grafisch tragt der Titel recht
deutlich die Handschrift von Silent Hill und

soll eine noch verzwicktere und mysteriosere
Story bieten. Diese ist Ubrigens nach Aus-
sagen der Entwickler stark von Goethes
Faust beeinflusst. Man darf gespannt sein.

W ZEITREISE Im Spiel besuchen Sie eine fiktive européische Stadt in mehreren
Epochen, hier zum Beispiel im friihen 20. Jahrhundert.

André Horn

B IM ANGESICHT DES TODES Wahrend der Zeit-
reisen treffen Sie auf viele mysteridse Figuren.

B FRAGEN UBER FRAGEN Eike versucht, die Hinter-
grilnde seines drohenden Todes zu ergriinden.

ANGESPIELT

I Ll PlayStation 2
LESEIE Konami

B U CH Adventure

Spieler ||

111\ Deutsche Texte

{58 Nicht bekannt

LCIINE 1. Quartal 2001

Schwierigkeitsgrad Save Game |
Nicht bekannt Ja |
Analog/Dual Shock Levels ;
Ja/nicht bekannt -

Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe

Nicht bekannt Noch nicht beantragt
Datentrédger Entwickler

Nicht bekannt Konami

EINSCHATZUNG < ) e 3
SENnr Gut |

»Die verwickelte Story und die
innovative Spielmechanik lassen auf

ein Adventure-Highlight hoffen.”

CUTTHIELY Shadow Of Memories

42




LULTE LS Red Faction
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N DER FALLE Die Gegner sollen noch realistischer auf Ihren Beschuss
reagieren — vorausgesetzt allerdings, Sie schieBen eher als siel

Red Faction

» GENRE
Action

Die Descent-Veteranen sorgen mit
neuartiger Game-Engine fiir
Action auf der Playstation 2.

»INTERNET
www.thg.com

Tagt:‘a‘glich sterben Hunderte von Arbeitern
in den Minen der Ultor Corporation auf
dem Mars. Es ist Zeit flir eine kleine Rebellion.
Schltipfen Sie in die Kampfmontur von Parker,
dem Fuhrer einer paramilitarischen Splitter-
gruppe, und greifen Sie zu den Waffen. Bahnen
Sie sich lhren Weg in das Ultor Hauptquartier,
um mit den Verantwortlichen abzurechnen.

Neue Wege beschreiten

Die Ego-Shooter fir die nachste Konsolengene-
ration sind auf dem Vormarsch. Mit Red Faction
will THQ aber nicht nur auf den rollenden Zug

) | c
B TRUGERISCHE IDYLLE Die Mars-Minen-Kolonie
ist nur Ausgangspunkt lhrer Mission.

- - wod

¥ RONTGENELICK Mit dem Infrarot-Bildschirm kénnen Sie Ihre hartndckigen Feinde auch durch Wande

sehen —und dann mit dem dazugehérigen Raketenwerfer sowohl Wand als auch Gegner beseitigen.

§ PROPAGANDA Ihr Ziel wird es sein, am Oberhaupt der Ultor Corporation mit
Ihren Mitteln und Methoden so schnell wie méglich Rache zu {iben.

il WIT DER TUR INS HAUS Gibt es keinen Eingang in
ein Gebdude, machen Sie eben einen neuen.

aufspringen, sondern das gesamte Genre revo-
lutionieren. Die neuartige Geo-Mod-Engine er-
laubt Verformungen der Umgebung in Echtzeit.
Das bedeutet fir Sie nichts anderes, als dass
Sie in diesem Spiel so gut wie alles um sich
herum zerstoren konnen. Schielfen Sie bei-
spielsweise mit einem Raketenwerfer auf eine
Felswand, erzeugt das nicht nur vorberechnete
Einschlagsloch-Texturen, sondern kann drasti-
sche Auswirkungen auf Ihre gesamte Umge-
bung haben. Da Sie gréfiere Abbrucharbeiten

N HILFSMITTEL GroRere Zerstdrungen kdnnen Sie
nur mit einem geeigneten Fahrzeug bewiltigen.

B FLUGM
Verfiigung stehen, gehdren auch flugféhige.




i i S
B FREUND UND HELFER? Mit den gut geriisteten und trainierten Wachen der Ultor Corporation ist wirklich
nicht zu spaRen — es sei denn, Sie sind scharf darauf, ein paar Kugeln abzukriegen.

aber nicht immer nur mit Handfeuerwaffen er-
ledigen kénnen, hat man Ihnen gut geristete
Fahrzeuge be-

eigesteit Mt PDieser Action-Titel ist

denen konnen

ne schlechter auszusehen als seine schwer
bewaffnete Konkurrenz. Die hochauflosende
Grafik soll mit
einer flussigen
Framerate von

Sie dann zu nicht nur mit- sondern 6oBidenpo
Lande, zu Sekunde laufen.
Wasser und in auch einreifdend.” Wenn die Ent-
der Luft Ihren = wickler ihre

Weg der Zerstorung beschreiten. Das soll aber
nicht heifRen, dass die tragbaren Waffen we-
niger effektiv seien. Der Raketenwerfer zum
Beispiel besitzt einen Infrarotbildschirm, mit
dem Sie |hre Feinde
durch Wande sehen
konnen. Diese reagie-
ren dann dank einem
Skelett-Animations-
System sehr realistisch
auf Beschuss.

Zeit fiir Helden
THQ deutete zwar an,
fur die PlayStation 2
einen Multi-Player-Mo-
dus einrichten zu wol-
len, Red Faction wird
aber in erster Linie ein
Spiel fir Einzelkampfer
bleiben. Damit hebt es
sich abermals von der
breiten Masse ab, oh-

Versprechen bis Anfang nachsten Jahres
einhalten, wird Red Faction auf jeden Fall ein
Titel sein, den Sie im Auge behalten sollten.

Stefanie Schwarz

A 2! . Nl
% ROTLICHT-MILIEU Die Texturen und Hintergriinde sind sauber gelungen, wir-
ken im aktuellen Stadium des Spiels aber noch wenig abwechslungsreich.

I ROHRERUCH Die Zerstorung der Umgebung wirkt
dank der Geo-Mod-Engine sehr realistisch.

I FERNWEH Nicht alle Missionen verlangen
Brachialgewalt! Vorsicht ist besser als Nachsicht.

INFO Die Geo-Mod-Engine

Zerstorung in

Echtzeit

Welchen Effekt konnen riesige
Waffen auf die Umgebung haben?
Red Faction gibt die Antwort!

Geo-Mod, das steht fiir ,Geometrische Modifikation”.
Damit haben es die Entwickler von Volition mdglich
gemacht, nicht die Gegner dem Erdboden gleichzu-
machen, sondern auch die gesamte Umgebung. Das
ist aber nicht nur ein netter Bonus fiir Spieler, denen
es zu langweilig ist, nur auf sich bewegende Ziele zu
schieRen. Diese Maglichkeit wird in viele Missionen
integriert. Sei es, um Feinde loszuwerden, die sich
hinter Mauern verstecken, oder um neue Durchgénge
freizulegen. In einem Level muss zum Beispiel ein
Lavastrom umgelenkt werden, indem man einen
Kanal zum Einsturz bringt und einen neuen schafft.

I ABRISS Zuerst miissen Sie mit Hilfe des

Raketenwerfers einen neuen Kanal freilegen....

§ KANALARBEITER ...dann blockieren Sie den

Lavastrom und leiten ihn in den neuen Kanal um.

ANGESPIELT

JEECL PlayStation 2

Spieler i
_ Sprache §RiLIEN)]
BRIl Nicht bekannt
LT 2001
Schwierigkeitsgrad Save Game
Variabel Ja
Analog/Dual Shock Levels
Ja/ja 20
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
Nicht bekannt Nicht bekannt
Datentrager Entwickler
cD Volition

EINSCHATZUNG © .
Sehrgut

. Technisch neuartiger Ego-Shooter,
der wieder mehr auf dichte
Story setzt.”

UL IES Red Faction

i




UL Zone Of The Enders

N REIZUBERFLUTUNG Wir wissen nicht, wie die Steuerung genau funktionieren | WAFFENSTROTZEND Die Zahl der spektakuliren Angriffsmdglichkeiten war
wird, aber es sieht zweifelsohne schon jetzt grandios aus! schon in dem auf der E3 gezeigten kurzen Trailer erstaunlich hoch.

Zone Of The Enders

» GENRE
Action

» SPIELER

1-2

»>» HERSTELLER
Konami

» INTERNET

www.konami.com

Fans riesiger Kampf-Roboter kommen beim Action- gr
pektakel Zone Of The Enders voll auf ihre Kosten! |
Imposante Mechs bestimmen dort das Geschehen.

as von Konamis Star-Designer Hideo gime. Sie erleben diesen Konflikt in der Rol-
Kojima produzierte Action-Spektakel le des Ender-Jungen Leo Stenbuck, der mit- |
Zone Of The Enders entfihrt Sie in die hilfe einer Maschine namens Jehuty den '

Aulenbezirke des Sonnensystems, genauer  Kampf gegen die Diktatur aufnimmt.
gesagt bis zum Jupiter. Dort schaufelt die

Menschheit des 22. Jahrhunderts fleiRig Illustre Namen

nach neuen Ressourcen, da die Erde ihr Neben Hideo Kojima als Produzent
langst nicht mehr genug Rohstoffe bietet. zeichnen einige weitere hochkarétige
Die auf den Planetenringen des Jupiter le- Designer fur die Roboterschlacht ver-
benden Menschen werden Ender genannt, antwortlich. Das De-

da sie am Ende des erforschten Univer- sign der Mechs lber-

sums leben. Das Spiel beginnt mit der ge- nimmt dabei niemand an- : T
waltsamen Annektierung der friedlichen En-  deres als Yoji Shinkawa, der
der-Kolonie durch ein fanatisches Militar-Re- schon den Konstruktionen in Metal

j I KAMPF IN DER KOLONIE
Die Schlachten in Z.0.E.
werden mit iiberdimensio-
nalen Robotern geschlagen.

N DUELL IM ALL Die Roboter bewegen sich frei durch die Weiten des Sonnensystems. Was wir
bisher zu sehen bekamen, erinnerte am ehesten an eine komplexe Form eines Beat ‘em Up.




i

INFO Inspiration fiir die Charaktere in Z.0.E.
Am Anfang war Gundam

Die Charaktere in Z.0.E. stammen von Nobuyoshi Nishimura, der sich vor
allem als Designer der Fernsehserie Gundam einen Namen machen konnte.
Gundam wurde 1979 erstmals ausgestrahlt und setzt sich seitdem in unzéhligen Fortsetzungen und Spin-off- -
Serien fort. Die Serie erzahlt die Geschichte der Menschheit in einer nahen Zukunft. Auf der Erde herrscht Platz-
not, daher leben die meisten Menschen nun in kiinstlichen Kolonien im Orbit der Erde. Auch Gundam konzentriert
sich auf die Mech-Thematik, die Parallelen zu Z.0.E. sind unverkennbar. In nunmehr zwanzig Jahren haben die
Entwickler der Serie eines der komplexesten fiktiven Universen im Bereich der Science-Fiction erschaffen, Mech-

1 FEURIGE LADY Dlesa mystenase Schiénheit ist
eine der beinharten Mech-Pilotinnen.

§ TOTAL ORBITAL Viele Menschen in Z.0.E. leben
in gewaltigen Konstruktionen im Sonnensystem.

Gear Solid Leben einhauchte. Leo Stenbuck
und die anderen Charaktere in Z.0.E. stam-
men hingegen aus der Feder von Nobuyo-
shi Nishimura, der in Japan vor allem in sei-
ner Eigenschaft als
Designer der Kult-
Fernsehserie Gun-
dam bekannt ist (sie-
he Extrakasten). So
besticht das Spiel
bislang auch vor al-
lem durch seine
schicke Optik, zumal
zum Gameplay
bislang nur sehr spérliche Informatio-
nen vorliegen. Die Optik allerdings ist
schon einmal vom Feinsten, was die Bild-
schirmfotos eindrucksvoll belegen. Unzéh-
lige Kampfkolosse rasen frei beweglich

,2Z.0.E. ist bislang
vor allem visuell
ein echtes
Prachtstiick.”

Fans diirfen daher mehr als einen Blick auf das japanische Zeichentrick-Epos riskieren.

B INSPIRATION Der Einfluss von Gundam auf
Z.0.E. im Charakterdesign ist unverkennbar.

durch den Weltraum und liefern sich ac-
tionreiche Kampfe, bei denen vor allem die

spektakuléaren Lichteffekte hervorstechen.
Besonders eindrucksvoll: Die Roboter sind
mit Lichtadern Uber-
zogen, die den Ein-
druck von Blutbah-
nen auf den Ober-
flachen der Kampf-

Wer den Film Tron
gesehen hat, kann
sich ein ungefahres
Bild von diesem Ef-
fekt machen. Die komplexe Story und va-
riierende Handlungsstrange sollen dem
Effektfeuerwerk dabei den notigen spieleri-
schen Tiefgang verleihen. Nach neuesten
Informationen durfen Sie Ubrigens auch ge-

1 ENERGIE STATT MATERIE Dem vorhagenden Matarlal nach zu urteilen basiert kaum ein Angriff auf
herkémmlicher Angriffsmaschinerie. Fast alle Schlachten werden mit Energiewaffen geschlagen.

maschinen erzeugen.

B FEST IM SITZ Kein Kampfroboter ohne seinen
jugendlichen und heroischen Piloten!

| KYBERNETIK Die pulsuerandan Lichtadern auf
den Robotern erinnern an Blutbahnen.

geneinander zum Roboterkrieg antreten.

Wir warten in jedem Fall aul3erst gespannt
auf eine Gelegenheit zum Probespielen und
werden dann naturlich direkt vom Jupiter

berichten.

ANGESPIELT

André Horn

7 Bl PlayStation 2

LHSGEIEE Konami
LR Action

Schwierigkeitsgrad

P 1. Quartal 2001

Save Game

Nicht bekannt

Ja

Analog/Dual Shock

Levels

Ja/ja

Nicht bekannt

Analoge Buttons (PS2)

USK-Freigabe

Nicht bekannt

Nicht bekannt

Datentriger

Entwickler

Nicht bekannt

Konami

EINSCHATZUNG = .,
S

ehr Gut

«Mechanoide Zerstérungsorgie mit
iiberwaltigenden Lichteffekten und
Zweispielermodus.”

UL RS Zone Of The Enders




»»> GENRE

'NHL 2001

: Im Herbst beginnt in den USA mit NHL 2001 auf der
PlayStation 2 eine furiose Eiszeit mit harten
Checks, schnellen Passen und tollen Torszenen.

»INTERNET

Www.easports.com

UL IS NHL 2001

Wéihrend sich die Verbesserungen der Start. Sogar die Saison-Neulinge der Colum-
einzelnen PlayStation-Versionen von bus Blue Jackets und der Minnesota Wild
Jahr zu Jahr nur in Details bemerkbar konnen aufs Glatteis geflihrt werden. 20

machten, wollen die Entwickler- Nationalmannschaften und die Méglichkeit,
Experten von EA Sports die eigene Teams zu erstellen, lassen keine

. PlayStation-2-Version des Wiinsche offen. Die flinf Spielmodi bieten

" NHL-Spektakels nicht nur neben dgn Ublichen Optionen (Liga, Playoffs,

um deutliche grafische Turnier, Karriere) die reizvolle Méglichkeit,
Innovationen bereichern. zusammen mit einem menschlichen Kon-

E kurrenten eine komplette NHL- Saison zu
Das Ubliche bestreiten. Im Karrieremodus kénnen Sie
Ganz im Sinne der EA- die Entwicklung Ihres Lieblingsteams iiber
Sports-Tradition pra- mehrere Spielzeiten begleiten.

sentiert sich auch NHL
2001 bis ins letzte De-
tail als realistische Si-
mulation des schnel-
len Kufensports.
Dementsprechend
sind alle 30 Origi-
nal-NHL-Teams
mit den jeweiligen
Stars der Liga am

B SKATER Das durch die Kufen aufspritzende Eis
zeugt von dem hohen Detailreichtum im Spiel.

0 KATZENGLEICH Nur die Reflexe des Torwarts
retten die Maple Leafs vor einem Riickstand.

B SCHLAGSCHUSS o
Nie zuvor wurden die £ =
Aktionen der Kufen-
cracks realistischer
dargestellt.

0 REAL Die Animationen sind fast nicht mehr von
realen Bewegungsabldufen zu unterscheiden.




1 DAS DUELL Hier verkiirzt der Goalie den Winkel
und erschwert dadurch den Torerfolg.

Das Neue

Nach dem Face-Off erwarten Fans zahireiche
Neuerungen. So kennzeichnet ein unter dem
Akteur abgebildetes Symbol brachiale Vertei-
diger oder besonders treffsichere Stirmer-

,NHL 2001 wird
Sie gekonnt aufs
Glatteis fiihren.”

stars; somit konnen auch Neueinsteiger
schnell die wichtigsten Spieler ihres Teams
erkennen. Die Kufencracks haben kréftig an
ihrer Schusstechnik gefeilt und feuern knall-
harte Schlagschisse aus dem Stand oder
neue Schisse aus dem Handgelenk ab.

INFO Emotionen eisgekiihlt j

Schmerzen inklusive!
Die Entwickler von EA Sports haben fiir NHL 2001 an den der
Spielsituation entsprechenden Mimiken der NHL-Profis gefeilt.

Bei brutalen Checks auf dem Eis blickt der gnadenlose Angreifer finster drein und dem Opfer kann man die
Schmerzen des rabiaten Remplers deutlich vom Gesicht ablesen. Bei gelungenen Tricks oder erfolgreichen
Schussversuchen erhellt dagegen ein verschmitztes Grinsen die Sportler-Miene.

Verteidigers verhei8t nichts Gutes.
Damit auch echte Eis-Veteranen eine Heraus-
forderung finden, wurde die Kl der CPU-
Teams aufgemabelt. Ein neu integriertes
Momentum-Meter zeigt wahrend des Mat-
ches an, ob Ihr Team voll motiviert zur Sache
geht oder sich mit der drohenden Nieder-
lage abgefunden hat. Schilsselszenen wie

sports-gaming.com

B DISTANZ Die rasante Jagd nach dem Puck kann
aus zahlreichen Positionen verfolgt werden.

H TRICKREICH NHL-Superstar Teemu Selanne von den Anaheim Mighty Ducks |&sst den Gegenspieler

[l SAVE Die virtuellen Goalies stehen ihren realen
Vorbildern in Sachen Reaktion in nichts nach.

'.

mit einer Drehung gekonnt ins Leere skaten. Der Weg zum gegnerischen Tor ist somit frei.

krachende Checks gegen den gegnerischen

Superstar oder ein entscheidendes Tor ver-

andern die Anzeige zu lhren Gunsten.

Die authentischen Animationen werden

durch das Mienenspiel und die Korper-

sprache der NHL-Athleten perfekt erganzt.
Jens Quentin

B DECKUNG! Der NHL-Profi von den Sharks
{iberzeugt durch vorbildliche Schusshaltung.

ANGESPIELT

BEGL PlayStation 2

B 15 GLICT Electronic Arts

B (18 Eishockey

__ Spieler KB

BIIECE Engl. Texte/engl. Sprache
I i (-3 Nicht bekannt

LN Herbst (USA)

Schwierigkeitsgrad Save Game

Variabel Ja

Analog/Dual Shock Levels

Ja/ja 5 Spielmadi

Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe

Nicht bekannt Noch nicht beantragt |
Datentrager Entwickler i
CD EA Sports |

EINSCHATZUNG | 5P S
2€Nr Gui

[
~NHL 2001 wird auf der PlayStation 2 |
einschlagen wie ein Schlagschuss |
von Eric Lindros!” E

UL IS NHL 2001




13 ESPN X Games-Snowboarding|

Angespie

LA A

Konami verspricht extravagante
Kamerawinkel fiir ein atemberaubendes Spielgefiihl.

» GENRE
Sport
»»SPIELER

Konami
»INTERNET

www.konami.com

onamis Ziel, in Zusammenarbeit mit

Brettklinstlern wie Peter Line oder Terje
Haakonsen das Tempo und charakteristische
Flair des Snowboard-Sports einzufangen,
scheint beim Anblick der aktuellen Bilder in
greifbarer Nahe. Die Entwickler setzen hier
neben Details wie szenetypischen, in virtuel-
len Windbéen flatternden Schlabber-Klamot-
ten vor allem auf rasante Kamerafihrung.
So fahrt das , Objektiv” nah an die Boarder
heran und folgt ihnen beim Sprung mit
Schwindel erregenden Einstellungen. Landet
Ihr Sportler nach einem Stunt wieder auf
weilkem Grund, so spritzt der Schnee nicht
nur auf, Sie werden beim mehrmaligen Be-
fahren der Stelle auch lhre eigens gepfliigten

Die Konsistenz des Schnees soll
je nach Strecke unterschiedlich ausfallen.

ESPN X Games
Snowhoarding

Gelingt Konami mit auf der Play-
mmmem Station 2 der Sprung in die neue
Geschwindigkeits-Dimension?

Brettspuren auf der Pistenoberflache wieder
erkennen koénnen. Fir die kiinstliche Berg-
landschaft versprechen die Programmierer
versteckte Strecken, Upgrades und abwechs-
lungsreiche Hange, die sich auch durch eine
unterschiedlich griffige Oberflache auszeich-
nen sollen. Neben den Wetthewerbsarten
Border Cross, Halfpipe, Big Air und Slope-
style sind ein Head-to-Head-Modus, ein Free-
ride-Modus und ein Create-A-Rider-Modus in
Arbeit. Wahrend die standardmaRig anwahl-
baren Profi-Fahrer Uber festgelegte Stunt-
Kombinationen verfligen, kénnen Sie in der
Create-Variante |hr persénliches Pixel-Alter-
Ego inklusive individueller Move-Palette
erstellen. Um das Gameplay fiir Einsteiger

Skilifte und Nadelb&ume im
Hintergrund wirken bereits recht realistisch.

Statt der Sonne blenden wéhrend :
der Nachtfahrten gleiBende Flutlichter.

==

Jeder Sn(;whnardar verfiigt 7
iiber ein individuelles Repertoire von Stunts.

wie Veteranen interessant zu machen, soll
der Schwierigkeitsgrad der Kunststlicke stark
variieren, so dass einige Stunts bereits nach
wenigen Versuchen gelingen, wahrend Sie
firr andere mehrere Ubungsstunden vor der
Konsole verbringen miissen.

Stefanie Schetter

RGN PlayStation 2

LEECIY Konami
LELICH Sport

Spieler

Nicht bekannt
(W68 Nicht bekannt
LCTGN Oktober

Schwierigkeitsgrad Save Game

Nicht bekannt Nicht bekannt |
Analog/Dual Shock Levels |
Ja/ja 4 Kurse, 3 Spielmodi |
Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe

Nicht bekannt Nicht bekannt
Datentréger Entwickler

CD Konami |

EINSCHATZUNG © .5 prECeR
SENr Gut
~Rasante Kurse und Kamerafahrten 1

lassen auf ein frisches Wintersport- |
Vergniigen hoffen”




| ETI'HART Actionreiche Rennen werden meis- 0 SKYSURFING Steigern Sie |hr Adrenalin! Je 1 SCHNEEVERGNUGEN Die Rennstrecken sind sehr
tens durch die kleinsten Fehler entschieden. mehr Sie aufbauen, desto schneller werden Sie. groB und bieten Platz fiir trickreiche Stunts.

S$SSX Snow
Supercross

Die EA-Sportveteranen sorgen fiir

»SPIELER
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mrmeeey heiBe Crossboarding-Action

Electronic Arts
»INTERNET

auf eiskaltem Untergrund, e ——

Charaktere besteht aus iiber 5.000 Polygonen.

ine ganze Lawine an neuen Sportspielen fir unterschiedlichen Charakteren, von denen je-

die PlayStation 2 rollt auf uns zu. Ganz vor- der seine eigenen Tricks auf Lager hat. Und
ne mit dabei sind Electronic Arts, die den An- gute Tricks sind nicht nur flir den Stil wichtig,
fang mit SSX Snowboard Supercross machen. sondern flllen auch die Adrenalinreserven der
Dabei handelt es sich nicht um ein einfaches Boarder auf, mit deren Hilfe sie schneller fah-
Snowboard-Rennen, sondern um ein abwechs- ren kénnen. Die acht riesigen Pisten (davon
lungsreiches Boardercross-Arcade-Spiel, das eine Bonus-Strecke) bestechen durch ihr ab-
sich sehen und horen lassen kann. Beweisen wechslungsreiches Design und unglaubliche
Sie lhre Bretttauglichkeit in drei verschiedenen Grafikeffekte. Dabei lauft das Spiel mittlerweile 3
Gameplay-Modi, die jeweils mehrere actionrei- deutlich fltissiger als friihere Versionen. Doch : i i
che Snowboard-Events enthalten. Der interes- nicht nur flrs Auge wird einiges geboten. Den ". ‘. B i ‘
santeste durfte hierbei der World Circuit sein, intelligenten Soundtrack, der sich je nach Fahr- H WIR MACHEN DEN WEG REI Das Spiel lebt auch
in dem stilsichere Boarder hochgejubelt und weise verdndert, steuerten Ubrigens Beastie- vom Abwechslungsreichtum der Strecken.
Loser schnell der Piste verwiesen werden. Die Boys-Mixer Mike und Rahzel von Roots bei.
Liste der Teilnehmer besteht aus acht extrem Stefanie Schwarz —

I L PlayStation 2
LESGEIEE Electronic Arts
I 1218 Sport
spieler K]
BIE 8 Deutsch
W58 Nicht bekannt
Termin iUt}

Schwierigkeitsgrad Save Game

Ansteigend Ja

Analog/Dual Shock Levels

Ja/ja 8

Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigahe

Nicht bekannt Ohne Altersbeschrankung
Datentriager Entwickler

Nicht bekannt EA Sports

EINSCHATZUNG oy o
SENr Gut

.Ein Boardercross-Game, das durch

; hervorragenden Soundtrack und
B SPUREN IM SCHNEE GroBartige Licht- und Schatteneffekte fangen die richtige Stimmung ein. Mit solch Grafik hesticht.”

cooler Grafik und feinen Texturen ist SSX Snowboard Supercross ein absoluter Augenschmaus.




UL IS NBA Live 2001

B ONE ON ONE Trotz seiner Center-Statur hat Tim
Duncan eine gute Ballbehandlung.

N BOOM-SHAKALAKA! Nicht umsonst zéhlt Kevin
Garnett zu den absoluten Dunk-Kdnigen der NBA.

wenigstens noch virtuell die Verteidiger aus.

NBA Live 2001

» GENRE
Basketball
»»SPIELER

1-4
»HERSTELLER
Electronic Arts
»INTERNET

Www.easports.com

m Line-Up der exzellenten Sportsimulatio-

nen darf natlrlich auch eine Umsetzung
der inzwischen in die siebte Spielzeit ge-
henden NBA Live-Serie nicht fehlen. Auch
auf dem Basketball-Court versprechen die
Tiftler von EA Sports den Fans zahlreiche
neue |deen und Detailverbesserungen.
In Sachen Gameplay soll das neuartige
Reward-System flr lang anhaltende Moti-
vation sorgen. Dabei erhalt der Spieler fiir
herausragende Leistungen wie einen Sieg
mit mehr als zehn Punkten Differenz oder
drei hintereinander versenkte Dreier Punk-
te, die beim Erstellen eines eigenen Dunk-
Monsters in verbesserte Werte umge-
minzt oder fur den ,Kauf” eines Bonus-
teams verwendet werden kénnen. Stich-
wort Bonusteams: Im Spiel werden acht

i DEFENSE Aufgrund der guten Verteidigung bleibt His Airness nur der No-Look-Pass nach auBen. An der

der berlihmtesten Meister-Mannschaften
versteckt sein, so wird man beispielsweise
die lebende Legende Larry Bird mit seinen
Teamkameraden der Boston Celtics von
1986 lbers Parkett steuern kénnen. Ma-
chen Sie sich also auf flirchterliche Frisuren
und enge Jerseys gefasst! In Sachen Tech-
nik sorgen aufwendiges Motion-Capturing
und neue Animationen wie das Aufposten
am Korb flr geballten Realismus. Aufgereg-
te Coaches und animierte Fans werden fir
gelungene NBA-Atmosphére in Basketball-
Tempeln wie dem Madison Square Garden
sorgen. Akustisch werden elegante Korb-
leger und einschichternde Monsterblocks
von einer Vielzahl ruppiger Rap- und Hip-
Hop-Reime untermalt.

Jens Quentin

Decke der Stadionhalle kénnen Sie die Banner der heimischen Minnesota Timberwolves erkennen.

Mit NBA Live 2001 von EA Sports zeigen die Top-
Athleten aus der weltbesten Basketballliga auch auf
der PlayStation 2 ihre beeindruckenden Ballkiinste.

N LUFTKAMPF An den Handfldchen der NBA-Pro-
fis kdnnen Sie den Detailreichtum erkennen.

ANGESPIELT :

I Gl PlayStation 2 |
LEHGIEY Electronic Arts ;
B (:11 -8 Baskethall
_ Spieler K&
)51 Engl. Texte/engl. Sprache
Bl Nicht bekannt j
LCITE Herbst (USA) ‘

Schwierigkeitsgrad Save Game |
Variabel Ja 5
Analog/Dual Shock Levels ‘
Ja/ja -

Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe

Nicht bekannt Noch nicht beantragt
Datentriiger Entwickler f
CD EA Sports |

EINSCHATZUNG © 5 o k)
S2enr aut
»Im Herbst wird bei allen NBA-Fans

der Liga-Slogan ,I love this game!’ |
auch auf der PlayStation 2 regieren!" |




XTI Knockout Kings 2001

Knockout
Kings 2001

Mit Knockout Kings 2001 (alias Box @& e =
Champions 2001) holt EA auf der g "“&
PS2 zum Rundumschlag aus. | s

»» GENRE
Boxen
»SPIELER

12

» HERSTELLER
Electronic Arts
»INTERNET

www.easports.com

ie Box Champions- |

Serie aus dem
Hause Electronic Arts
gilt zu Recht als beste
Umsetzung des harten
Sports auf den diver-
sen Konsolenplattfor-
men. In der neuesten
Auflage des Boxspek-
takels lassen erstmals
auch Vertreterinnen
des schwachen (?) |
Geschlechts die Fauste |§
fliegen. Wahrend von
den Damen bislang

F N & M
B STEP IN THE ARENA Dynamische Lichteffekte
leuchten den Boxring eindrucksvoll aus.

noch keine Namen be- . ' J ==
kannt sind, durfen sich |l RESPEKT Beide Faustkampfer gehen den Fight zu Beginn verhalten an. § UNGLEICHES DUELL .Hier treffen zwei -
Fans auf vergangene  Die Fans am Rande des Rings sind total aus dem Hauschen. unterschiedliche Gewichtsklassen aufeinander.
oder aktuelle méannliche
Legenden wie Muhammead Ali, Joe Frazier gong kénnen mit Hilfe des neuartigen Dyna- sorgen in- und aulBerhalb des Rings flr einen
oder Lennox Lewis freuen. Die Entwickler mic-Punch-Control-Systems einzelne Schlage hohen Realitdtsgrad. >
aus dem Hause Black Ops haben besonde- zu einem spektakularen Festival furioser Jens Quentin
res Augenmerk auf den Karrieremodus ge- Fausthiebe kombiniert werden. Dank der
legt, der Sie alle Hohen und Tiefen eines Uberarbeiteten Steuerung hat man jederzeit
Profisportlers durchleben lasst. Neben har- volle Kontrolle tiber den Athleten und kann I PlayStation 2
ten Trainingseinheiten und stundenlangen somit beispielsweise sofort auf aggressive LESCIES Electronic Arts
Sparrings versuchen Ring-Rivalen, lhnen Angriffe des Gegners kontern. Die erstmals N Boxen
den Weg auf der Karriereleiter zu versperren. eingesetzte ,Cyber Scan"-Technologie er- _ Spieler §&
Sie kénnen das Nachwuchstalent mit indivi- mdglicht es, die Konterfeis und Kérper der Shecl Englisch
duellen Schlagkombinationen ausstatten Boxer bis ins Detail auf die PlayStation 2 zu %P8 Nicht bekannt
oder beriihmte Moves von den Grofen der bannen. Weitere Features wie authentische T e Winter (USA)
Szene einstudieren. Nach dem Eroffnungs- Referees oder individuelle Einmarschhymnen Schwierigkeitsgrad SRS o
Variabel Ja
Analog/Dual Shock Levels ;
Ja/ja : ‘
Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe
Nicht bekannt Noch nicht beantragt
Datentrager Entwickler

CD Black Ops |

EINSCHATZUNG o~ 2
SehrGut

«Dieses Spiel wird Boxfans treffen

_ : ' _i _ d wie ein krachender Schwinger von
# WOOSH! Diese linke Gerade verfehlt nur knapp B ATTACKE Floyd Mayweather sucht seine Chance “Iron’ Mike Tyson!”

das Kinn des Schwergewichtlers. gegen Lennox Lewis in der Offensive.
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UL IS Madden NFL 2001

v Dieparten Matches sind kaum noch von
einer TV-Ubertragung zu unterscheiden.
Football

Ab Herbst
sind auf der

Electronic Arts
»INTERNET

PlayStation 2
Monsterhits,
tolle Touchdowns
und strategische
Spielziige moglich.

»» GENRE

Bei der neuesten Auflage der Simulation
wurde neben den inzwischen obligatori-
schen Spielerlizenzen erstmals auch eine Li-
zenz zur Verwendung der Team-Coaches er-
worben. Somit ist auch an der Sideline fiir
hochsten Realismus gesorgt. Die engagier-
ten Coaches geben neue Spielziige aus,
feuern ihr Team an oder liefern sich hitzige
Diskussionen mit den Schiedsrichtern. Der
Detailgrad in Sachen Prasentation wurde
dank der Rechenpower der PlayStation 2
kraftig nach oben geschraubt. So sind von
der Facemask am Helm bis zu den Ellbo-
gen-Pads alle Accessoires der NFL-Profis
zu erkennen. Treffen zwei Gladiatoren der
Neuzeit aufeinander, sorgt eine ausgekli-

www.maddenmania.com

 AUFGEDECKT Gute Leistungen auf dem Spielfeld
werden diesmal mit Madden Cards belohnt.

T

H FINTE Der Rams-Receiver lgsst seinen Gegen-
spieler durch eine Tduschung ins Leere laufen.

NFL

gelte Kollisionsabfrage flir physikalisch
korrekte Reaktionen. So wird ein wendiger
Cornerback beispielsweise nur schwer ein
effektives Tackling gegen einen bulligen
Fullback anbringen kénnen. Ein schneller
Wide Receiver hingegen kann durch einen
Antritt einem mies gelaunten Line Backer
entkommen. Hat man es bis in die Endzone
geschafft, wird man mit neuen Jubelanima-
tionen belohnt. Fir echte Strategen besteht
die Moglichkeit, in der Defense in letzter
Sekunde die Aufstellung zu &ndern, um so-
mit auf den Spielzug des Gegners vorberei-
tet zu sein. Als Anerkennung flr herausra-
gende Leistungen erhalten Fans die so ge-
nannten Madden Cards, die das virtuelle

H RENDEZVOUS Auf dem Turf schenken sich die NFL-Athleten keinen Zentimeter. Dieser nicht ganz regel-

o

gerechte Block des Titans-Spielers diirfte allerdings eine Strafe zur Folge haben.

www.maddenmania.com

0 YOU THE MAN! Die Green Bay Packers freuen
sich {iber einen gelungenen Spielzug.

Gegenstiick zu den in den USA beliebten
Trading Cards darstellen.

Jens Quentin

ANGESPIELT

IR PlayStation 2

Termin ] Herbst (USA)

Schwierigkeitsgrad ‘Save Game
Variabel Ja
Analog/Dual Shock Levels
Ja/ja -
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
Nicht bekannt Noch nicht beantragt
Datentriger Entwickler
CD EA Sports
EINSCHATZUNG = ..

super

»Mit Madden NFL 2001 erwartet alle
eingefleischten Fans der Football-
Himmel auf Erden.”
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0 PLATZ DA! Bei so viel Action bleibt leider viel zu wenig Zeit, um sich mit 1l AB DURCH DIE MITTE Ohne Riicksicht auf Verluste bei Unbeteiligten miissen
den sehr gut ausgearbeiteten Hintergriinden zu beschéftigen. Sie Ihre Konkurrenten abhéngen und als Erster durchs Ziel kommen.

Midnight Club:
Street Racing

Rockstar Games wollen sich auf

»SPIELER
1-2

mmacen SChrage Rennspiele mit Hin-

Rockstar Games

»INTERNET

tergrundgeschichte spezialisieren.

Midm’ght Club: Street Racing ist der erste  Hafen, Einkaufszentren oder Uber Hauser-
von zwei Rennspieltiteln, die Rockstar dacher als AbkUrzungen dienen, um der

Games fur die 128-Bit-Konsole angeklindigt Erste zu sein. Dabei haben Sie die Wahl zwi-
haben. Sie Ubernehmen die Rolle eines Teil- schen 17 unterschiedlichen Karossen, von
nehmers der bertichtigten Untergrundren- denen Sie im Laufe des Spiels jede nach
nen, die auf 6ffentlichen Verkehrswegen eigenem’Ermessen tunen und modifizieren
ausgetragen werden. Im Arcade-Stil heizen kénnen. Um aber erst einmal bei den grofien

Sie durch voll befahrene Tieren mitfahren zu dirfen, missen Sie im
StralRen, wobei |h- Core-Modus durch gewagte Fahrmanover
nen Wege die Aufmerksamkeit der Midnight Clubs er-
durch regen. Neben diesem Modus gibt es noch

I GRELLE FARBEN Bei
Midnight Club: Street ¢
Racing gibt es filr jeden
Geschmack das richtige
Auto zur Auswabhl.

I VORFAHRT BEACHTET Ausnahmsweise hilt sich dieser Rennfahrer mal an die Verkehrsregeln. Zu héufig
darf das bei Midnight Club: Street Racing aber nicht vorkommen, sonst ist man schnell der Letzte.

diverse Einzel- und Mehrspieleroptionen flr
illegalen Fahrspalk. Die Rennen finden in be-
kannten Stadten wie New York, Tokio und
London statt, die detailreich und grafisch
recht ordentlich nachgebildet wurden. In
New York kann man zum Beispiel durch ei-
nen gewagten Sprung einen Ausflug auf den
Flugzeugtrager USS Intrepid unternehmen.
Sowohl am Rande stehende Objekte als
auch die anderen Verkehrsteilnehmer reagie-
ren realistisch auf Kollisionen. Wundern Sie
sich aber nicht, wenn Sie kurz darauf von
einem Streifenwagen verfolgt werden.

Stefanie Schwarz

l BIG BANG Die anderen Verkehrsteilnehmer wis-
sen nicht, dass Sie doch nur gewinnen wollen.

G0l PlayStation 2 J
LEECIEE Rockstar Games ‘p
Rennspiel |
1-2 |
RIEICE Englisch |
Nicht bekannt ’
LCILN November 2000

Schwierigkeitsgrad Save Game
Nicht bekannt Ja
Analog/Dual Shock Levels

Ja/ja Nicht bekannt
Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe
Nicht bekannt Nicht bekannt
Datentréger Entwickler
CD Angel Studios

EINSCHATZUNG .. S
senr Gut

« Actionreiches Rennspiel mit
hochauflésender Grafik und Liebe
zum Detail”
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»» GENRE
Rennspiel
» SPIELER

Gust
»INTERNET
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Bringen Sie die Sitze in eine aufrechte Po-
sition, stellen Sie das Rauchen ein und
bereiten Sie sich auf den Absturz vor. Denn
das Spiel mit dem unaussprechlichen Namen
dirfte Rennspielenthusiasten schon
nach wenigen Minuten vor Wut in den
Controller beiRen lassen. Vielleicht
kénnte man sich noch damit ab-
finden, dass die Hintergriinde
wenig detailliert und nur nied-
rig auflosend sind. Auch
damit, dass der Dusenjet,
den Sie fliegen, in der
Rlckenansicht wenig
hermacht. Dass
das Spiel aber bei
solchen Grafik-
defiziten auch
noch mit einer
dulRerst armli-

- : s

Hresvelgr

chen Framerate daherkommt, ist nicht mehr
zu verzeihen. Da ist es dann schon fast klar,
warum ein Mehrspieler-Modus fehlt ...

Versuch macht unklug

Obwohl die Rennmaschinen eigentlich als
Flugzeuge bezeichnet werden, hat man eher
den Eindruck eines Schwebefahrzeugren-
nens wie in WipEout. Die Rennstrecken sind
festgelegt,
wogegen ja
eigentlich
auch nichts
spricht. Aber
wer will
schon mit
einem Dusenjet so eingeschrankt sein, dass
er die Strecke kaum verlassen kann? In der
Mitte der Bahn verlauft némlich ein Energie-
band, aus dem die Flieger ihre Antriebsener-

H
I HALBHERZIG Das Design der
Diisenjets ist nicht zu verachten,

bleibt aber leider einer der weni-
gen positiven Aspekte des Spiels.

,Leider kommt das
schone Design der Jets
kaum zum Tragen.“

Mit Hresvelgr fahrt eines der ersten futuristischen
Rennspiele auf die PlayStation 2. Wir haben fiir Sie
schon im Vorfeld einen eingehenden Blick riskiert.

gie holen. Sie sind aber so abhangig von die-
sem Band, dass Sie schon abstlrzen, wenn
Sie sich nur flr 3 Sekunden davon entfernen.
Waren Sie danr: wenigstens noch schnell
genug, um wieder rechtzeitig das Band zu
erreichen, hatte das sogar eine gewisse He-
rausforderung sein konnen. Sie hatten Ab-
kirzungen nehmen oder Hindernisse leichter
umgehen kénnen. Da der Jet aber auch noch
langsamer
wird, sobald er
keine Energie
mehr bekommt,
wird es schnell
frustrierend.
Neben der ge-
ringen Geschwindigkeit sorgt dann auch die
schwammige Steuerung fiir zusatzliche Pro-
bleme. Sie konnen zwischen manueller und
automatischer Lenkung wahlen, wobei die

EXPEEES. vome
-00r 892

-~ ..

- SHIELD

B STARTSCHUSS Bei so einem Screenshot kénnte
man vermuten, dass mehr in dem Spiel steckt.

Coprse 1 /5T J
ied MLANIT /

7338 SproUl

251527
BESTLAP~
055’52y

B ENERGIEVERLUST Entfernen Sie sich zu weit
von dem Energieband, droht Ihnen der Absturz.




RECORD
558974

BESTLAP

S5 779

I STURZFLUG In solchen Momenten bakomrrrt man
fast das Gefilhl, doch in einem Flieger zu sitzen.

" RECORD
Fa9528"
BESI' MP

B NACHTFALTER Die bunten Hintergriinde sind
wenig detailliert und in niedriger Auflésung.

automatische Sie immer in der Nahe des
Bandes halt. Das bewahrt Sie zwar vor allzu
haufigen Abstlirzen, macht aber andererseits
Abklrzungen noch eine Stufe unmaoglicher.
Die manuelle Steuerung hingegen bietet
Ihnen alle Schwierigkeiten des Fliegens
einer exakt vorgegebenen Strecke.

Design oder nicht Design

Sie kénnen zwischen 8 Teams mit jeweils

2 Fahrern wahlen, deren Maschinen sich

in Ihren Eigenschaften nicht nennenswert
unterscheiden. Einige sind leichter gebaut
und somit schneller, andere hingegen halten
mehr aus und besitzen auch mehr Stauraum
fur Waffen. Da diese Waffen aber nicht be-
sonders haufig effektiv eingesetzt werden
kénnen, sollten Sie eher auf einen schnellen
Flieger setzen. Positive Erwahnung verdient
lediglich das coole Design der Diisenjets.

CUETT SR
Tunnels und Luftbriicken

Vor jedem einzelnen Rennen wird
lhnen die zu fahrende Strecke mit
allen ihren Eigenarten genauestens
erlautert und vorgefahren.

Bevor Sie im Rennen mitfahren konnen, miissen Sie
sich zunchst einmal qualifizieren. Zu diesem Zweck
fahren Sie jede Strecke erst einmal allein gegen

die Zeit. Haben Sie dann einen guten Rang erreicht,
diirfen Sie gegen andere Fahrer antreten. Wie die
ersten, von Anfang an freigeschalteten Runden aus-
sehen, zeigen wir lhnen schonmal im Voraus:

WPREBU A 1on

COURSEC2

H MARINEPARK EH. Hier ist es schon um einiges
schwieriger, dem durchsichtigen Band zu folgen.

NPHEBU rion
e

CDU’RSEC 1

§ WOODSTOCK PLANES Der erste Level zeichnet
sich durch viele kurvenarme Tunnels aus.

:ﬁ?%ﬁfésom

COLH?SFD;

 BRAMBLE YARD Der Minenlevel verlangt groRe
Prézision, leider ist diese nur selten mdglich.

§ ABSEITS Bedingt durch die trige Steuerung ist
es schwer, auf der richtigen Hohe zu bleiben.

Leider sehen Sie wahrend der Rennen nicht
viel mehr als die blau leuchtenden Antriebe
oder das Innere des Cockpits — je nachdem,
welche Sicht Sie gewahlt haben. Da Sie aber

155779

B KONTRASTE Die Farbzusammenstellungen lassen in den meisten Féllen arg zu wiinschen {ibrig.
Auch wenn eine etwas weniger aufféllige Kolorierung das Spiel nicht ansehnlicher gemacht hétte.

RECORD
FG952S
BEST LAP

B SCHMERZ, LASS NACH Wiirden die Antnsbe
nicht leuchten, kdnnte man den Jet kaum erkennen.

garantiert eher damit beschaftigt sein werden,
den Aus-Knopf lhrer Konsole zu driicken, fallt
das auch nicht mehr ins Gewicht.

Stefanie Schwarz

PlayStation 2
Gust
Rennspiel

11
Japanische Texte/ engl. Sprache

B Z(HN Nicht bekannt
LCLTLN Erhaltlich (Japan)

Schwierigkeitsgrad Save Game
Ansteigend Ja
Analog/Dual Shock Levels
Ja/ja 4+
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
Nicht bekannt Nicht bekannt
Datentrager Entwickler
CD Gust |
EINSCHATZUNG \ -
Naja

«Fliigellahmer Diisenjet-Racer, der
durch miese Grafik und langweiligen |
Sound auffallt o ‘

LULEH OGS Hresvigr




Angespielt Bi'DJ]

TEUwISION

Entertainment
»SPIELER

SCEI
» INTERNET

WWW.SCR1.CO.jp

1 3D-ZEICHENTRICK
Die eckige Anime-
Optik von TVDJ wird
in Echtzeit berechnet.

Hl VIDEO-JOCKEY Dies ist der Hauptscreen das Spwls, in dem Sla dae Flmschmpsel anamander I'BIth Dre
Szenen mit Léngen von einem bis zu vier Blocken miissen jewasils Abschnitte von acht Blocks ergeben.

TVDJF

Mal was anderes: TVD)J sieht
msmay aUs Wie ein 3D-Anime und spielt
sich dhnlich wie ein Musikspiel.

ei SCEls ungewséhnlichem TVDJ missen
Sie aus einzelnen Filmschnipseln ein
halbwegs sinnvolles TV-Programm zusam-
menschneiden —um die Sache interessant zu
gestalten, muss das Ganze dabei in Echtzeit
passieren, wahrend das Programm schon
ausgestrahlt wird. In der Praxis missen Sie
dabei Filmschnipsel mit vier Joypad-Tasten,
denen jeweils inhaltlich und von der Lange
her unterschiedliche Sequenzen zugeordnet
sind, halbwegs rhythmisch zu Blocken von
acht Langeneinheiten zusammenfassen, wo-
bei Sie bis auf den letzten Abschnitt inhaltlich
vollig improvisieren konnen. Einen Sinn mis-
sen die Filmschnipsel hintereinander nicht
unbedingt ergeben (was auch
kaum maglich ist), nur bei feh-
lender Abwechslung miissen
| Sie nochmal von vorn anfan-
gen. Nachdem Sie eines der
Programme halbwegs fehlerfrei
innerhalb des Zeitlimits beendet
haben, kénnen Sie |hr Werk nochmal
am Stlick bestaunen und kriegen um-
gehend die Einschaltquote mitgeteilt.
Optisch ist TVDJ sehr interessant, da in
Echtzeit-3D ein Zeichentrickfilm berechnet

B

| TIEHlSCHEH SPION Agent Lsu ist die Hauptfigur
des Agenten-Thrillers ,The Codename 777”.

i
/|

~ 4
I VERSCHNAUFPAUSE Nach jedem Spiel-Abschnitt
kénnen Sie einige Sekunden lang aussetzen.

1 DIE QUOTE ZAHLT Nach jeder Ausstrahlung ei-
nes kompletten Films wird Ihr Erfolg errechnet.

wird, der durch so genanntes Cel-Shading so-
gar recht plastisch wirkt. Spielerisch ist das
Ganze allerdings wenig interessant und es
bleibt abzuwarten, ob SCEE den Titel hier

zu Lande verdffentlichen wird.

Michael Pruchnicki
ANGESPIELT

TG0 PlayStation 2

) Herstqﬁef_ SCEI

- tEOICE Entertainment

Japanisch
JY Ca. DM 130,-
LCIOITY Erhaltlich (Japan) ‘g
Schwierigkeitsgrad Save Game
Mittel Ja
Analog/Dual Shock Levels
Nein/ja 4 Filme :
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe 3
Datentrager Entwickler I
DVD SCEI |
EINSCHATZUNG

DK

«Optisch ungewéhnliche,
spielerisch wenig aufregende
Musikspiel-Variation”




Rock’'n Megastage

» GENRE
Musikspiel
» SPIELER

Jaleco
»INTERNET

Rock'n Megastage ist ein weiterer Versuch
von Jaleco, auf Konamis Musikspiele-Zug
aufzuspringen, der in japanischen Spielhallen
gestartet wurde. Die Heimumsetzung fur die
PlayStation 2 wird komplett mit Mini-Fulimat-
te geliefert, mit der Sie im richtigen Moment
das Schlagzeug zu den laufenden Musikstu-

cken einspielen — bei héheren Schwierigkeits-

iibernehmen Sie bis zu drei Instrumente.

Bei Jalecos Rock’'n Megastage
ilbernehmen Sie bis zu drei
Instrumente in Japan-Hits!

graden missen Sie zusatzlich noch bis zu
zwel der anderen Instrumente tUbernehmen
(Gitarre, Bass oder Keyboard), nur im Easy-
Modus kénnen Sie das Getrommel der CPU
Uberlassen. Die Musik bietet eine bunte Mi-
schung von Covern japanischer Pop- und
Rock-Songs, die zumindest gesanglich den
Originalen aber nicht das Wasser reichen

 COVER-BAND Die anwéhlbaren Musikstiicke
sind Coverversionen japanischer Hits.

PlayStation 2 !
Jaleco |
Musikspiel
| 1-2
Japanisch |
Ca. DM 160,- |
L30T Erhaltlich (Japan) :
Schwierigkeitsgrad Save Game
Variabel Ja
_Analog/Dual Shock Levels
Nein/nein 34+ Songs
Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigahe
Datentriger Entwickler
DVD Jaleco

EINSCHATZUNG DJ' g

«Trotz generell netter Grundidee |
nur ein mittelméBiges Musikspiel
unter vielen”

kénnen. Natirlich mussen Sie zum , Spielen”
der einzelnen Instrumente nicht viel davon
verstehen, ein wenig Rhythmusgeflhl reicht
vollig aus. Grafisch macht der Titel leider sehr
wenig her und auch sonst ist die Konkurrenz
in diesem Sektor um einiges interessanter.
Michael Pruchnicki

Scandal

»» GENRE

Mit dem spielbaren Anime

» SPIELER

SCEI
»INTERNET

Scandal konnte SCEI in Japan

die Verkaufscharts stiirmen.

it der PlayStation 2 feiert das hier zu

Lande wenig beliebte Interactive-Mo-
vie-Genre seine Renaissance. Scandal von
Sugar & Rockets kann zumindest auf der
.Movie"-Seite durchaus punkten, denn die
stilvollen Anime-Bilder
machen einiges her
und sind anstandig ani-
miert. Sonderlich in-
teraktiv ist das Ganze
letztendlich aber nicht:

I FOTOGEN Saki
Kitazawa ist die
Hauptfigur von
Scandal.

Die Filmschnipsel laufen standardmafig au-
tomatisch ab und zwischendurch muissen Sie
Uber Multiple-Choice-Men(is Entscheidungen
treffen, die die Handlung beeinflussen —
manchmal situationsbedingt sogar unter Zeit-
druck. Obwohl der Film hinter dem ,, Spiel”
eigentlich ganz interessant wirkt, ist die japa-
nische Version ohne Sprachkenntnisse wenig
ergiebig. Eine englische oder gar deutsche
Vlersion erscheint leider unwahrscheinlich.

Michael Pruchnicki

l SPIELBARER ANIME Die Videos, die das ,Spiel”
ausmachen, sind optisch ziemlich ansprechend.

0 WAS NUN? Manchmal miissen innerhalb eines
Zeitlimits Entscheidungen getroffen werden.

RGN PlayStation 2
Hersteller §H43]

LGN Interactive Movie
spieler [
BUEHIEE Japanisch

4Gl Ca. DM 130,-
LGN Erhéltlich (Japan)

Diverse

- Schwierigkeitsgrad Save Game
Nicht bekannt Ja
Analog/Dual Shock Levels
Nein/ja Entfallt
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
Datentrager Entwickler
DVD Sugar & Rockets
EINSCHATZUNG

6},¢

«Optisch ansprechender Anime mit
einem Hauch von Gameplay - fiir
Nicht-Japaner leider reizlos.”

Angespielt
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Play Zone

Cheats & Codes

Evergrace ]
Evergrace wird aller Voraus-
sicht nach auch zu den ersten
Titeln fur die PlayStation 2 in
Deutschland gehéren. Grund
genug fur uns, die Verliese
der japanischen Vollver-
sion fir Sie etwas ge-
nauer zu erkunden.

22

Der Shadow Tower
| (Geheimdungeon)
~ Den geheimen Sha-
dow Tower kénnen Sie
betreten, wenn Sie sich
mit einem der Dark Crystals
im Gepack zu einem der
Speicherpunkte begeben.
Sind Sie dort angekom-
men, 6ffnen Sie den Item
Screen und benutzen Sie
den Dark Crystal. Die Kri-
stalle bekommen Sie, indem
Sie eine Weile auf die beiden
Saulen am FuRe des Sky To-
wers (nach dem Lava Level)
einschlagen. Nach einer Wei-
le entfleuchen diesem klei-
ne, fliegende Kreaturen,
welche die Dark Crystals
bei sich tragen. Fir jeden
dieser Kristalle konnen Sie
einen Ausflug in den geheimen
Dungeon machen. Aber Vor-
sicht: Im Shadow Tower gibt
es keine Shops oder Speicher-
4 punkte. Stellen Sie also sicher,
| dass Sie sehr gut ausgerlstet
sind, bevor Sie diesen auf3erst

harten Dun-
B GRAZIL In Evergrace ReIeaNel-tir-
steuern Sie einen ten. Alle
mannlichen und einen [V P
weiblichen Charakter. oS

e

GrofBtenteils sind wir ja vom berithmten
Sommerloch verschont geblieben und kénnen lhnen
auch in der sonnigen Jahreszeit viele Top-Titel prasentieren.
Schummeleien fiir PlayStation-2-Spiele sind dagegen zur Zeit auch
in Japan Mangelware. Fans des Rollenspiels Evergrace diirfen
sich aber freuen, da wir uns dem Titel etwas ausfiihrlicher widmen.

eine echte Herausfor-
derung, tragen aber
auch fette Beute bei
sich. Auf lhrer Reise
durch das verwinkelte
Labyrinth gibt es so
einiges zu entdecken.
Wir haben die interes-
santesten Dinge fur
Sie aufgelistet:

Griine Kristalle: Mit-
hilfe dieser Kristalle
konnen Sie in die ei-
gentliche Spielwelt
zurlickkehren. Beach-
ten Sie aber, dass Sie
bei einem erneuten
Betreten des Shadow
Tower dort wieder von vorne beginnen miis-
sen und alle zuvor besiegten Gegner lhnen
erneut zusetzen werden.

Blaue Strahlen: Die blauen Lichter fungie-
ren als Teleporter zwischen zwei Punkten.

Briicken: Zuweilen werden Sie nach dem
Téten eines Monsters den Teil einer Briicke
sehen, der irgendwo im Dungeon erscheint.
Erlegen Sie insgesamt acht Monster des
gleichen Typs, dann ist die Briicke ver-
vollstandigt und flhrt Sie in einen neuen
Abschnitt.

Seltsame Tiren: Wenn Sie auf eine Tir
stolRen, die nirgendwo hinzufiihren scheint,
sollten Sie sich auf einen harten Boss-Kampf
vorbereiten.

Seltene Gegenstinde: Bekdmpfen Sie so
viele Monster wie moglich. Die meisten
Kreaturen im Shadow Tower tragen Gegen-
stande bei sich, die Sie ansonsten nirgend-
wo im Spiel bekommen.

CHEATS & CQDES

B ALT UND WEISE sind wir vielleicht nicht, haben aber dennoch niitzliche
Tipps zu Evergrace fiir Sie zusammenstellen kdnnen.

B GUT GERUSTET Den Shadow Tower soliten Sie
nur bestens ausgestattet betreten.

§ HAPPY SHOPPING Kaufen Sie rechtzeitig ein, im
Geheimdungeon gibt es keine Shops.




PLAYSTATION 2

SPIELETESTER GESUCHT

Die Aufgabe

Interessierst du dich flir Spiele? Das reicht noch nicht. Wir suchen
Leute, die EAs beste Produkte fiir die PlayStation®2 spielen wollen,
bevor sie irgend jemand anderes zu Gesicht bekommt. Du kénntest
unsere tollsten Games wie FIFA 2001, F1 Championship und SSX auf
der PlayStation“2 schon einen Monat, bevor der Rest von Europa die
Chance dazu bekommt, spielen.

Und dann kannst du uns deine Meinung zu jedem Spiel sagen. Du
fliegst mit einem Freund nach GroBbritannien, um dort den européi-
schen Hauptsitz von EA zu besuchen und in einem netten Hotel zu
wohnen. AuBerdem erhéltst du als Geschenk eine PlayStation®2-
Konsole sowie 3 EA-Spiele. 25 erfolgreiche Bewerber erhalten je-
weils zwei Spiele fir die neue Konsole.

Qualifikationen

Bewerbungen miissen auf unserer Website unter http://testers.ea.com
eingereicht werden. Dazu missen die Bewerber personliche Angaben
machen. AuBerdem miissen sie bereit sein, am 18.09.2000 zu EA zu
reisen. Das ist schon alles.

Uber uns

Electronic Arts hat zum Start der PlayStation®2 folgende
Top-Produkte fir Euch: FIFA 2001, F1 Championship, James Bond -
Die Welt ist nicht genug, Box Champions 2001, NHL™2001,
NBA™2001 und SSX. Sobald du dich registriert hast, schicken wir dir
regelmaBig Informationen Gber EA und die PlayStation®2 zu.

Bewerber missen bereit sein, viel zu spielen.

Sieben Bewerber werden ausgewéhit und am 10.09.2000
benachrichtigt. Einsendeschluss fiir Bewerbungen ist der
08.09.2000 um 0.59 Uhr.

Bewerber miissen mindestens 13 Jahre alt und in Europa
wohnhaft sein. Die kompletten Bedinungen sind erhaltlich unter:
http://testers.ea.com/termsandconditions




Play Zone

Leserbriefe

Sie haben

Fragen,
Anregungen,
Kritik oder Lob?
) Dann schnappen Sie

.:f sich bitte einen Stift

und schreiben Sie
uns! Wir freuen uns
uber jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beantwor-
ten! Bitte legen Sie
keinen Riickumschlag
oder Briefmarken bei,
aus zeitlichen Griin-
den ist es uns namlich
leider nicht maglich,
die Briefe personlich
zu beantworten!
Schreiben Sie einfach
an folgende Adresse:

Reaktion zur Play Zone 8!

Gliickwunsch an die Redaktion und alle Verant-
wortlichen. Mit der Ausgabe 8/2000 ist euch ein
verdammt gutes Heft gelungen. Toll der groBe
PS2-Teil, der nun nicht mehr wie eine Werbe-
beilage wirkt. Einzige Kritik: Poster hab ich friiher
zwar auch gesammelt (mit 34 braucht man ein Pos-
ter nicht zwingend). Von mir aus kénnt ihr das aber
weglassen und dafiir mehr Reportagen bringen.
Habt ihr uns, die Leserschaft, friiher auch schon
gesiezt? Mir ist ein paar Mal aufgefallen, dass kein
LDu”, lhr* oder ,Euch” usw. verwendet wird. Na
egal. Erlaubt mir weiter, euch zu duzen. Ihr wart
gut, seid besser geworden und werdet noch bes-
ser, hoffe ich. Schdn, dass ihr nicht die inzwischen
nervige Arroganz eines anderen (offiziellen) Play-
Station-Magazins an den Tag legt. Eure Schreibe
ist locker, ohne Alliiren und macht SpaR. Manch-
mal hat man bei anderen Magazinen den Eindruck,
dass sie sich fiir besser halten, bei euch nicht. Das
macht euch sympathisch und beschert euch einen
Dauerleser mehr, der iiber ein Abo nachdenkt! Der
gelumbackte Riicken ist eine feine Sache, weil es
einfach besser aussieht und euer Mag wertiger
erscheinen l&sst. Genug des Lobes. Weiter sol
Play Zone: Diesen Leserbrief drucken wir stellver-
tretend fiir die vielen positiven Reaktionen auf un-
sere satte 8er-Ausgabe ab. Wie wir sowoh/ aus der
Leserbrief-Resonanz als auch unserer Zeugnisaus-
wertung entnehmen konnten, sind die vielen Verbes-
serungen beim liberwiegenden Teil unserer Leser
auf Begeisterung gestoBen. Nach harten Produk-
tionswochen entschédigt uns dein Schulterklopfen
fiir alle Uberstunden. Natiirlich wird sich das Play-
Zone-Team nicht auf seinen Lorbeeren ausruhen,
sondern konstant an weiteren Verbesserungen fei-
len. SchiieBlich ist die ,,Ndchste Generation” immer
in Bewegung! Zu deinen Anregungen: Wir wissen,
dass viele Leser sogar gerne mehr Poster hétten
und die von uns gewahiten Mative kritisch begut-
achten. Dir sei gesagt, dass wir mittlerweile fiir
Jjede Ausgabe eine Reportage planen. Es sei denn,
Lara Croft klopft in letzter Minute an die Tiir unserer
Redaktion — wie bei dieser Ausgabe geschehen!
Zu unserer Leseransprache: Die Altersstruktur un-
serer Leserschaft — von 8 bis 45 Jahren — ldsst uns
das ,Sie” angemessen erscheinen. Bei der Beant-
waortung der Leserbriefe machen wir es so, wie es
der Leser macht. Werden wir gesiezt, siezen wir
zuriick, benutzt er das ,,du”, dann duzen wir ihn.
Frank Ehlenbeck

erbesserungsvorschlage

Euer neues Layout ist einfach super: Die Zeitung
sieht jetzt richtig edel aus und der gréBere redak-
tionelle Umfang bekommt der Zeitung ebenfalls gut.
Play Zone: Weiteres Lob, das wir umgehend auch
an die Layouter — die Geburtshelfer jeder Zeitschrift
—weitergegeben haben.

Im Gegensatz zu eurer CD-Ecke finde ich eure In-
ternet- und DVD-Seite echt gut — eine klasse Idee.
Play Zone: Die Meinungen der Leser beziiglich CD-,
DVD und Internet-Rubrik sind geteilt. Musik-CDs
sind aus dem Alltagsleben nicht mehr wegzuden-
ken (wie Kollege Pruchnicki jeden Tag aufs Neue
deutlich macht) und kinnen auch auf der PlaySta-
tion abgespielt werden. In den Anfangszeiten der

PlayStation war ihre Eigenschaft als CD-Spieler ein
zusétzliches Verkaufsargument. Derzeit und auch
fiir die Zukunft bezieht die CD-Ecke zudem ihre
Existenzberechtigung aus dem Umstand, dass viele
Musikgruppen Stiicke zu Spielen beitragen und
gleichzeitig auch die Bedeutung von Spiele-Sound-
tracks zunehmen wird. Da die PlayStation 2 den
Wechsel ins DVD-Filmzeitalter mitbegriinden wird
und das Internet momentan in aller Munde und
bald iiberall im Alltag sein wird, mdchten wir diesen
Trends angemessenen Platz einrdumen. Allerdings:
Vierzig Seiten CO-/DVD-Kritiken — wie sie derzeit
schon das japanische Videospielzeitungs-Flagg-
schiff ,Famitsu ™ bietet — wird es in absehbarer
Zeit nicht geben. Wir méchten an dieser Stelle
nochmals alle Leser aufrufen, uns ifire Meinung be-
ziiglich der angesprochenen Rubriken mitzuteilen.
In Hinblick auf die Féhigkeiten der PlayStation 2
wire es vielleicht sinnvoll, wenn ihr euren Lesern
ein bisschen die Vorteile von Dolby Digital oder
anderen DVD-Features (wie Multi-Angle oder
mehrere Tonspuren) erldutern wilrdet. Ihr kénntet
diesen Technikfiihrer ja {iber mehrere Ausgaben
bis zum Release verteilen. Wie wér’s mit einem
kleinen Einkaufsfiihrer fiir Dolby-Digital-Anlagen
(Receiver und Boxen).
Play Zone: Noch etwas Geduld bitte. Derzeit liegt
der Schwerpunkt unserer PS2-Berichte eindeutig
auf angekiindigten oder in Japan schon erhéltli-
chen Spielen fiir die Traumkonsole. Piinktlich zum
Launch werden wir nachmals alle DVD-Features
présentieren, Dolby-Digital-Boxen (in Japan gibt
es mittlerweile Komplettsysteme extra fiir PS2)
werden wir dann vorstellen, wenn Sie auch hier
zu Lande erhéitlich sind.
Fiirs Internet muss ich mir ein teures Modem, eine
teure Festplatte und — wenn ich was ausdrucken
will - noch einen Drucker (obwohl ich einen Top-
Drucker bereits fiir meinen PC besitze) kaufen.
Abgesehen vom Preis, wie soll ich das alles kom-
fortabel in meinem Wohnzimmer unterbringen?
Play Zone: Der Preis dieser Komponenten wird
durch den Wettbewerbsdruck im Konsolenbereich
sicher sinken. AuSerdem handelt es sich bei Mo-
dem oder Drucker nur um einen mittelfristigen
Zusatznutzen. Gespielt wird nach wie vor mit dem
Controller! Wenn dein Wohnzimmer nicht kleiner
als ein japanisches Einzimmer-Appartment ist, wird
sich eine Ldsung finden. SchlieBlich wird alles,
was im Zusammenhang mit PS2 steht, so gefertigt,
dass es im japanischen Stammmarkt vermarktbar
bleibt — sprich: Es muss kompakt sein!

Michael Rottke

Lob und Tadel

Als treuer Abonnent eures Magazins halte ich
heute schon die druckfrische Ausgabe 8/2000

in den Handen. Mir sind natiirlich die umfang-
reichen Anderungen aufgefallen. Nach aufmerk-
samem Durchbléttern kann ich sagen, dass die
~neue Generation” der meiner Meinung nach
besten PS-Zeitschrift &uBerst gelungen erscheint.
Jedoch gibt es auch Kritik:

1. Der Heftumfang wurde zwar erhiht, dies ist
aber fast ausschlieBlich auf die VergriBerung
des Komplettldsungsteils zuriickzufiihren.

PLAY ZONE: Schén, dass auch dir ,die neue Gene-
ration” geféllt. Deiner Behauptung beziiglich des




Heftumfangs muss ich allerdings widersprechen:
Wenn du die Ausgabe 8/2000 mit der Ausgabe
7/2000 objektiv vergleichst, wirst du feststel-
len, dass auch der Angespielt- und der
PlayStation-2-Sonderteil gehdrig zugelegt
haben. Hatten wir in der Ausgabe 7/2000 -
beginnend mit der Reportage, abschlieBend mit
dem Spielelexikon — nur 24 Seiten Vorberichte, so
findet sich in der Ausgabe 8/2000 fast die doppelte
Anzahl, ndmlich 40 Seiten. Und auch der Play-
Station-2-Sonderteil hat sich verdoppelt: Von

16 Seiten Beilage (7/2000) auf 32 Seiten (8/2000)
Senderteil mit Stammplatz!

2. AuBerdem finde ich die VergroRerung der Life-
style-Ecke (mit den DVDs und Musik-CDs) sehr
unpassend fiir ein Playstation-Magazin. Die Seite
mit den Webseiten schlieBe ich hierbei aus. Ich
habe nichts gegen die Berichterstattung, aber
ich glaube, dass wenige eurer Leser diese Seiten
bewusst lesen. Fiir mich persénlich ist das
verschwendetes Papier.

e: Im Gegensatz zum weiter oben stehen-
den Leserbrief van Michael Rottke, vertrittst du
eine andere Auffassung, die ebenfalls in unsere
Uberlegungen einflieBen wird, wie wir mit diesen
Rubriken weiterhin verfahren werden.

Ich mdchte nochmals betonen, dass ich euer

Heft sehr gut finde und diese Anderungen sehr

begriiBe. Macht weiter so und bleibt im Wandell
I Versprochen!

Alexander Glacki

MGS 2 und danach?

Vielen Dank fiir den tollen E3-Report. Als ich die
Bilder von Metal Gear Solid 2 sah, hatte ich wirk-
lich Trénen in den Augen. Die Bilder sahen derart
genial aus, dass ich es jetzt kaum noch erwarten
kann. Auch die Bilder von Tekken Tag Tournament
und Dead or Alive gaben Anlass zum Staunen: Der
hohe Detailgrad, die neuen Moves und die tollen
Kémpfer lassen einiges vom PS2-Launch erhoffen.
Ist die Grafik der Sony-Wunderkiste mit Metal
Gear Solid 2 voll ausgenutzt oder kommt eines
Tages mal wieder Squaresoft daher und bringt

sie dann erst richtig ins Schwitzen? So wie auch
bei der PS1 und Final Fantasy VIiI?

Play Zone: Wer wird denn gleich weinen? Zugege-
benermalBen hat uns der MGS2-Trailer aber auch
derart beeindruckt, dass wir prompt die in Japan
erhéltliche Trailer-DVD ordern mussten. Der Um-
stand, dass KCEJ (Konami Computer Entertainment
Japan) extra den MGS2-Trailer herausgebracht hat,
unterstreicht natiirlich auch, dass dieses Spiel in
puncto Qualitét derzeit die Spitze der PS2-Entwick-
lungen markiert. Doch Metal Gear Solid 2 ist nur
der Anfang. Wir gehen davon aus, dass jeder grolSe
Publisher versuchen wird, die Messlatte, die Ko-
nami — wie gesagt: bisher nur mit einem Trailer! —
gelegt hat, zu iiberspringen. Die Mdglichkeiten, die
die PlayStation 2 bietet, sind mit MGS2 noch langst
nicht ausgereizt. Das ldsst sich mit Nachdruck be-
haupten, da ein ehernes Gesetz in der Videospiele-
welt besagt, dass die besten Titel fiir eine Konsole
immer zum Lebensende einer Hardware-Genera-
tion herauskommen. Die massive Verbreitung, das
unerforschte Potenzial der PlayStation 2 und der Er-
findergeist der Programmierer werden dir in ein bis
zwei Jahren Spielerlebnisse bescheren, von denen

du derzeit nicht zu trdumen wagst, Metal Gear
Solid 2 ist nur der Wegweiser auf eine StralSe der
Gameplay-Freuden(-trénen).

Da ihr an der Quelle der grafischen Revolutionen
sitzt, will ich euch mal fragen, ob sich die Atmo-
sphére bei den neuen Games sehr veréndert?

Bei den bisher fiir PlayStation 2 erschie-
nen Titeln lieBen sich beziiglich der Atmosphére
noch keine drastischen Anderungen feststellen.
Das liegt aber daran, dass die bisherigen Highlights
wie zum Beispiel Ridge Racer V und Tekken Tag
Tournament aus dem Renn- und Priigelspielbereich
stammen, der mehr von der Optik als von der At-
mosphire lebt. Die derzeit in Japan erhéltlichen
PS2-Rollenspiele sind zwar grafisch verbessert,
wurden aber in so kurzer Zeit produziert, dass von
Verbesserungen der Atmosphére nicht gesprochen
werden kann. Allerdings: Mit der nétigen Ent-
wicklungszeit im Riicken diirfen wir uns auch
diesbeziiglich noch auf einiges gefasst machen.
Hat die PS2 mit Microsofts Xbox eine starke
Konkurrenz?

Die Xbox ist noch keine unmittelbare
Konkurrenz zur PlayStation 2, da das Microsoft-
System noch gar nicht erhaltlich ist und wahr-
scheinlich nicht vor Ende 2001 irgendwo auf der
Welt verfiigbar sein wird. Microsoft hat zwar keine
Erfahrung mit Konsolenspielen — weswegen der
Konzern beispielsweise versucht hat, Namco oder
Square zu kaufen —, aber das entsprechende Kapi-
tal und die Beharrlichkeit, um sich in der Konsolen-
welt zu etablieren. Mit dem forcierten Einstieg in
den PC-Spielesektor hat Microsoft seine Entschlos-
senheit bewiesen, im Elektronikspielemarkt ein ge-
wichtiges Wort mitzureden. Xbox-Spiele werden
voraussichtlich nicht vom Start weg die PlaySta-
tion-2-Titel qualitativ (iberholen; nach einer gewis-
sen Anlaufzeit, wenn die Third-Party-Publisher auf
das System setzen, diirfte die PlayStation 2 in der
Xbox aber einen veritablen Gegner haben. Uber die

0 DAUERBRENNER Kein anderer Titel kommt
so héufig in Leserfragen vor und mussso &
héufig zur Beantwortung von Fragen her-
halten wie Metal Gear Solid 2. Was denken
Sie? Reicht dieses Mega-Spiel allein als
Anreiz zum Kauf der PlayStation 27

Stérke
dieser Kon-
kurrenz lassen sich
erst dann verldssliche Aussagen
treffen, wenn die Xbox in unserer Redaktion steht.
Dass SCEI in Microsoft schon jetzt eine starke Kon-
kurrenz sieht, ldsst sich an den prompten Ankiin-
digungen von Festplatten oder Internet-Strategien
ablesen, die zum Teil nicht nur als Reaktion auf die
Marktentwicklung, sondern auch auf das Nahen
der Xbox verstanden werden kénnen.
Ihr habt euch wirklich zur Nummer 1 hochgear-
beitet und das mit Recht! Bitte bringt weiterhin
so tolle Berichte und Ihr werdet immer meine
Nummer 1 bleiben.

Benjamin Guhl

Klein gemacht?

Hi Play Zone!

1. Ich habe ein Play-Zone-Abo, bekam in der
neuen Ausgabe jedoch keine CD mitgeliefert!
Wieso?

So etwas kann, darf aber eigentlich
nicht vorkemmen. Wer ein Abo hat, aber keine CD
mitgeliefert bekommt, wendet sich bitte an unseren
Abo-Service. Anschrift und Telefonnummer finden
sich Giber dem Impressum auf Seite 192. Die freund-
lichen Damen und Herren liefern dann umgehend
die fehlende und dir zustehende CD nach.

2. Es sind euch bei der neuen Ausgabe einige Feh-
ler unterlaufen! Auf Seite 32 wird die Festplatte fiir
die PS2 angekiindigt. Fiir den normalen Gebrauch
soll eine Festplatte mit 10 MB zu haben sein! Auf
10 MB kann man gerade mal einen Spielstand
speichernl Ich glaube, das sollte 10 GB heiRen!

Ja, hier handelt es sich um einen
Fehler. Florian muss diesbeziiglich sogar zugeben,
dass es sich nicht nur um einen Tipp- sondern
sogar um einen Verstandnisfehler handelt. Die
richtigen Festplattengrdf8en miissen natiirlich 10
beziehungsweise 40 GB (Gigabyte) lauten. Florian
schiittelt noch immer die Reste der Asche aus sei-
nen Haaren, die er sich anlésslich dieses Fauxpas
freiwillig aufs Haupt streute.

Play Zone

Leserbriefe
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bii PETTR, PO

i Fenalén PayStation Hits
Medal Of Honor 2
“Final Fantasy IX
Difto Crisis 2
-

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit

Scheck oder Bargel

d) abschicken an:

COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

Hiermit bestelle ich:

~<

O Play Zone 06/00 mit CD zu DM 12,80
O Play Zone 07/00 mit CD zu DM 12,80
O Play Zone 08/00 ohne CD zuDM 7,90

zuzlglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3.-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

(bitte ankreuzen)

Name, Vorname "1 Bequem per

Kreditinstitut:

StraBe, Haus-Nr. Konto.-Nr.

BLZ

PLZ, Wohnort

(Gewtinschte Zahlungsweise: |

[ Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

Bankeinzug

Telefon-Nr. (fir evtl. Riickfragen) Datum, Unte

rschrift

3. Ansonsten seit ihr immer noch das beste PS- und PS2-Magazin! Macht
weiter sol

Robert Auer

PS2

rbestellung

Ich habe gehdrt, dass man ab August in England die PlayStation 2 bei Sony vor-
bestellen kann. Hat man auch auBerhalb Englands (in Europa) die Chance, eine
PS2 online bei Sony vorzubestellen?

Fiir England hatte SCEE urspriinglich eine Vorbestellungskampagne —
beginnend ab dem 14. August — angekiindigt. Mittlerweile hat sich herausgestellt,
dass dieser konkrete Termin nicht gehalten werden kann und nach hinten ver-
schoben wird. Von offizieller Seite seitens SCED erfuhr Play Zone, dass auch fiir
Deutschland eine Vorbestellungsaktion geplant ist, die voraussichtlich ebenfalls
2weigleisig — sprich: (iber den Handel und (iber die playstation.de-Webseite — |
aufen soll. Ein genauer Termin zum Start dieser Aktion sowie Informationen zum
konkreten Ablauf werden demnédchst bekannt gegeben.

Wolfgang

BILD-Zeitung und Motorrad-Spiele

Zuerst mal mdchte ich euch zu eurem ,Buch” gratulieren. Ich bin ein PlayStation-
Besitzer, seit es die Konsole gibt und sie lauft noch immer. Es gab nie auch nur
den Hauch eines Problems. Mittlerweile hat auch meine Freundin seit zweieinhalb
Jahren ihre eigene PlayStation. Neben der Konsole habe ich natiirlich noch ein
paar Hobbys. Motorradfahren (auch auf der Rennstrecke), SportschieBen mit
GroBkaliberpistolen sowie das Lesen der entsprechenden Fachzeitschriften. Mit
38 Lenzen zdhle ich vermutlich zu den &lteren Semestern der Videogamer. Tja,
wie ihr aus der Liste meiner Hobbys unschwer erkennen kinnt, sind es lauter
Freizeitbeschéaftigungen, die in der Boulevard-Presse nicht eben den besten Ruf
genieBen. Ach ja, einen Hund haben wir auch noch. Ihr seht euch also mit dem
.Realitdt gewordenen Albtraum” eines jeden ,anstdndigen Biirgers” und poten-
ziellen Lieferanten der nachsten ,achwiegrauenvoll“ Kaseblatt-Titelseite kon-
frontiert. Meine Meinung iber all diese ehrenwerten, aufrechten Zeitgenossen,
denen ihr gesunder Menschenverstand vor lauter Geschrei nach noch mehr
Gesetzen offensichtlich abhanden gekommen ist, behalte ich fiir mich. Wére

zum grdften Teil ohnehin nicht druckreif.

Hallo Wolfgang! Der Hund ist wahrscheinlich auch noch ein Kampf-
hund, oder? Scherz beiseite: Wenn groBe Tageszeitungen diese Themen aus-
schlachten und nach schérferen Gesetzen rufen, dann werden tief greifendere
Gedanken natiirlich ausgeblendet. Dort miissen unter Zeitdruck Seiten gefiillt
werden — und die dortigen Redakteure haben keine Testmuster von neuen Video-
spielen, sondern nur ihren Nachrichtenticker zur Verfiigung. Der Hauptgrund
fiir reiBerische und polarisierende Headlines liegt allerdings darin, dass Auflage
gemacht werden muB3. Man sollte sich von Diskussionen auf diesem Niveau
nicht verunsichern lassen.

Anhand meiner anderen Hobbys kénnt ihr euch ja denken, dass die Games, die ich
bevorzuge, Rennspiele ( Colin McRae Rally, Die 24 Stunden von Le Mans) und Ac-
tion-Shooter sowie Ligthgun-Shooter sind. Aber warum gibt es eigentlich bislang
kein einziges brauchbares Motorrad-Rennspiel?

Warum es trotz der schon langen Lebensspanne der PlayStation noch
keine Motorrad-Rennspiele gibt, die in oberste Wertungsregionen vorstofSen konn-
ten, ist eine Frage, die eigentlich an die Hersteller gerichtet werden miisste. Die
derzeit erhéltlichen Castrol Honda Bike (Play-Zone-Wertung: 78%) und Superbike
2000 (Play-Zone-Wertung: 69%) reizen bei weitem nicht das aus, was mit der Play-
Station machbar wére. Dabei ist das Fahrgefiihl eines Motorrades grundverschie-
den von dem eines Autos und somit ein interessanter Ansatz fiir eine neue Spiel-
erfahrung. Es bleibt zu hoffen, dass die Hersteller diese Situation in nachster Zeit
mit einem starken PlayStation-2-Titel beheben. Konkrete Ankiindigungen gibt es
jedoch noch nicht.

Wolfgang Zimmermann

E3-Berichterstattung

Eine Frage, die mich sehr beschaéftigt, ist diese: In der Video Games (plattform-
unabhéngiges Mag) standen natiirlich auch Berichte iiber die E3, genau wie in
der Play Zone auch. Was daran auffallig war, ist die Tatsache, dass die Play Zone
die PlayStation 2 als ,Platzhirsch der E3” beschrieb, wéhrend die 0.g. Zeitschrift
ganz eindeutig Segas 128-Bitter als die Konsole mit den meisten Besuchern und




mit dem groBten Potenzial darstellte (die Games
sollten auch bei weitem viel versprechender sein).
Wie kommt es, dass zwei Redakteure auf ein und
derselben Messe zu solch widerspriichlichen Er-
gebnissen kommen?

Natiirlich konzentriert sich Play Zone
auf PlayStation-Konsolensysteme, was aber nicht
bedeutet, dass wir nicht iiber den Tellerrand hin-
ausschauen. Die Stirke der Marke PlayStation und
speziell der PlayStation 2 ldsst sich nur dann pra-
zise einschétzen, wenn auch das Wettbewerber-
umfeld — sprich: andere Konsolen — von uns beob-
achtet werden. Was nun den Auftritt von Sega
Dreamcast und PlayStation 2 auf der E3 angeht,
ldsst sich Folgendes festhalten: Der Stand von Sega
war sicher nicht gréBer als der von Sony. AuBer-
dem: Die Third-Party-Hersteller, die iiber die ande-
ren Hallen verteilt waren, haben mehr PlayStation-2-
als Dreamcast-Titel vorgestellt. Und nicht ohne
Grund wurde Metal Gear Solid 2 - Sons of Liberty,
das téglich Hunderte Besucher vor den GroBbild-
monitor locken konnte, zum Spiel der Messe gekiirt.
Dariiber hinaus darf nicht vergessen werden, dass
der Dreamcast schon im vergangenen Jahr in den
USA gelauncht wurde, die PlayStation 2 hingegen
ihren ersten Messeauftritt auerhalb Japans hatte
und erst im Oktober in den Staaten und in Eurapa in
die Laden Einzug halten wird. Das bedeutet unter
anderem, dass die Titel, die fiir Dreamcast gezeigt
wurden, zur so genannten ,.zweiten Welle” zéhlten,
denn die Entwickler beschiftigen sich schon linger
mit dieser Hardware und haben die Erfahrungen
gesammelt, aufgrund derer bessere Titel entstehen.
Zusammenfassend sei ge%agt, dass Sega zwar ei-
nen starken Messeauftritt fiir den nordamerikani-
schen Markt hinlegen konnte, varnehmlich aller-
dings durch gute Eigenproduktionen auf dem abge-
grenzten Sega-Stand. PlayStation 2 hingegen stand
auf dem gesamten Geldnde bei jedem namhaften
Publisher im Mittelpunkt. Neben dieser breiten Un-
terstiitzung sprechen zudem die Leistungsdaten

INFO Die Umfrage des Monats
Wie stehen Sie zu PS One und DVD?

Hat PS One bei lhnen eine Chance? Beabsichtigen
Sie, mehr Spiele oder mehr DVD-Filme fiir

PlayStation 2 zu kaufen?
Monatlich fithren wir an dieser Stelle eine Umfrage zu

Coupon bitte fein sduberlich aus, und schicken Sie ihn
(oder eine Kopie davon ) an folgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion: Play Zone
Kennwort: Umfrage 9/2000,

RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

Die Fragen: 38

1. Wie werden Sie sich beziiglich PS One
verhalten? (bitte nur eine Antwort)

[ Ich kaufe sie, wenn der Preis unter DM 200,- liegt.
(1 Ich kaufe sie, wenn der Preis unter DM 150,- liegt.
[ Ich kaufe sie wegen des Designs.

[ Ich werde PS One nicht kaufen!

wichtigen Themen durch und prasentieren lhnen jeweils
zwei Ausgaben spater die Ergebnisse. Fiillen Sie diesen

iy |

Oder lassen Sie uns die Infos einfach per E-Mail zukormmen: pszone@computec.de
Unter allen Einsendern wird ein aktuelles PIavStauun Spnel verlost. Der Ilaclmweg ist ansgnschlmm Einsendeschluss ist der 1. Supmnherﬁm

von PlayStation 2, die Marketingmacht von Sony
und Titel wie eben MGS 2 dafiir, die Konsole als
Platzhirsch zu bezeichnen. Und um bei dem Ver-
gleich mit dem Platzhirsch zu bleiben. In Europa
ist das Rohren von Sega Dreamcast um die Gunst
der Kunden nahezu wirkungslos verhallt. Wetten,
dass das ganz anders wird, wenn PlayStation 2 die
Lichtung betritt? ...

Martin Bauer

Soul Reaver 2

Ich habe mal eine Frage an Euch beziiglich der
Fortsetzung der Legacy of Kain-Reihe. Ich habe
im Internet auf einigen Seiten und auch auf der
offiziellen Eidos Homepage schon einiges iiber
Soul Reaver 2 erfahren. So auch {iber die Pléne
von Eidos, auf der Playstation 2 mehr Spiele {iber
Kain und Raziel herauszubringen. Wisst ihr mehr
dazu? Ich wundere mich sowieso, dass in eurer
Zeitung bis jetzt nichts iiber die Fortsetzung des
Soul Reaver-Krachers berichtet wurde. Ich weil
bis jetzt hichstens, dass Eidos den Mérz ndchsten
Jahres als Erscheinungstermin fiir Soul Reaver 2
festgelegt hat.

: Im Zeitraum, in dem wir die Ausgabe
8/2000 produzierten, lagen noch keine ausreichen-
den Informationen und Bilder vor, mit denen sich
ein aussagekréftiger Vorbericht hatte erstellen
lassen. Im Nachgang zur E3 wurde zwar erstmals
gemunkelt, Soul Reaver 2 befdnde sich fiir Play-
Station 2 in Entwicklung, doch zunéchst gab Eidos
Interactive nur Screenshots zu dem Egoshooter
Timesplitters heraus, die wir in der letzten Ausgabe
auch prompt geliefert haben. Deinem Wunsch,
mehr iiber den Nachfolger zum beliebten Vampir-
Drama zu erhalten, kommen wir aber in dieser
Ausgabe nach. In einem Zwei-Seiten-Bericht im
PlayStation-2-Sonderteil haben wir dem Action-
Adventure griindlich auf die Zihne gefiihit.

Frontschweine
Putzt die Kanonen-
rohre! Dank kostlicher
Sprachsamples, bunter
Grafik und dem tollen Editor ist
Frentschweine ein Vergniigen, vor
dem nicht nur Strategiefans ach-
tungsvoll den Helm ziehen miissen!

Jakob Eichhorn, PZ-Leser

/ERTUNG

Cold Blood
Cold Blood ist
ein Action-Thril-
ler, mit dem Re-
volution Software ihrer Adventure-Tradi-
tion treu geblieben sind. Trotz mancher
Kanten ein interaktives Erlebnis, das
man sich nicht entgehen lassen sollte.

Bernd Schuchmann, PZ-Leser

9Wl' RTUNG

Squaresoft zeigt, dass
sie sich nicht nur auf

Rollenspiele verstehen. [

Dieser wuchtige Titel
motiviert iiber Monate und bietet
hitzige Roboter-Duelle auf hohem
taktischem Niveau. Ein Top-Titel!

Stefan Rosentraeger

.g..;__f‘ﬁ‘.:.

B NUMBER ONE? Reizt die

gednderte ,Verpackung”
nur hart gesottene Fans?

2. Wie werden Sie sich bezughch der DVD-Film-
wiedergabe-Funktion der PlayStation 2 verhalten.
[Z) Ich werde das Gerét vornehmlich als DVD-Film-
Spieler nutzen.

() Ich werde das Gerit iiberwiegend zum Spielen nutzen.
(1 Ich werde DVD-Filme und Spielesoftware un-
geféhr im gleichen Verhéitnis kaufen bzw. leihen
[ Ich werde PlayStation 2 als reine Videospiel-
maschine nutzen.

Karl Fiebel, PZ-Leser

92‘\"\” RTUNG
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IHRE CHANCE

In der Regel sind die Spiele, die wir in der
Play Zone testen, noch nicht offiziell im
Handel erhaltlich. Wir wollen unsere
Meinung jedoch nicht als die allein giiltige
Wertungsinstanz ansehen, sondern sind
daran interessiert, lhre Meinung zu
erfahren. Schicken Sie uns einfach Ihr
Urteil (zwei bis drei flott formulierte Satze
inklusive Grafik-, Sound-, Dauerspal3-

und Gesamtwertung) zu einem kiirzlich
erschienenen Spiel. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Die Auswahl erfolgt
nach redaktionellen Gesichtspunkten.

COMPUTEC MEDIA
REDAKTION: (P ZCinE

KENNWORT: LESERTESTS
RoonstraBe 21 - 90429 Niirnberg

Leserbriefe QEVR{LT




Square-Millennium-Gewinnspiel

innspie

Gew

SQUARE EUROPE
MILLENNIUM TOUR 2000

o

2 0 Wir verlosen in Zusammenarbeit mit Square Europe Ltd.
X 2 Eintrittskarten zur Square Europe Millennium Tour 2000 am
16. September im Hotel Kempinski Vier Jahreszelten in Minchen.

“‘\‘

ach dem (berwaltigenden Erfolg des

E

Millennium-Events in Japan im Januar i

geht Square nun auf eine Tour durch Europa. ;
Und Sie kdnnen dabei sein!!! l

In der ca. dreistlindigen Show gibt

es so einiges zu erleben: wd

® Spielen Sie aktuelle Square-Titel 4
und Klassiker an einer Reihe von
Display-Standen!

e Erleben Sie einen exklusiven Film
zuU Final Fantasy [X mit ausfhrli-
chen Erlauterungen zum Spiel!

¢ | 6chern Sie Mitarbeiter von
Square mit lhren Fragen!

e Gewinnen Sie tolle Preise bei ver- |

Kempinski
Hotel Vier Jahreszeiten

MUNCHEN

schiedenen Head-to-Head-Compe-
titions auf der Bihne!
e Erfahren Sie alles Uber die Zukunft

PlayOnline

von Square und Final Fantasy X ' % L 0 i
und X! bei der Vorstellung von 1 SNEAK PREVIEW Alle ey nine
Squares Play Online! Gewinner diirfen in einem
exklusiven Film schon
Falls Sie sich dieses einmalige Ereignis nicht Monate vor dem Release
entgehen lassen wollen, beantworten Sie einen Blick auf Final Fan-

einfach folgende Preisfrage: tasy IX und die Abenteuer

des Diebs Zidane werfen.

Wie heiflt die Hauptfigur
in Final Fantasy IX?

Schreiben Sie die Antwort auf eine Postkarte
und senden Sie diese an folgende Anschrift:
SVG Vertriebs GmbH, Kennwort: Play Zone,
Wichmannstr. 4, Haus 13, 22607 Hamburg

Oder schreiben Sie eine E-Mail an: 1
playzone@svgdist.de i i

Neben dem Losungswort sollte Ihre Antwort in
jedem Fall noch folgende Angaben enthalten:
Name, Anschrift, Alter, E-Mail (falls vorhanden)

Einsendeschluss ist der 21. August 2000.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, eine Barauszahlung des
Gewinns ist nicht méglich. Mitarbeiter der COMPUTEC ME-
DIA AG, der SVG Vertriebs GmbH und Square Europe Ltd.
sowie deren Angehérige sind von der Teilnahme ausge-
schlossen. Fir Gewinner unter 18 Jahren muss eine schriftli-
che Einverstandniserkldrung der Eltern vorliegen. Der Gewinn
berechtigt zum einmaligen Eintritt, Anreise und ggf. Uber-
nachtung mussen selber getragen werden. Gewinner wer-
den von der SVG Vertriebs GmbH schriftlich benachrichtigt.




Ob Sie nun ein gebrauchtes
Spiel verkaufen wollen oder
auf der Suche nach einem
bestimmten Produkt sind,
mit einer privaten Kleinan- %
zeige auf dieser Seite errei- ™
chen Sie lhre potenzielle Kund-
schaft. Nutzen Sie dazu den auf
dieser Seite abgedruckten Kleinan-
zeigen-Coupon und legen DM 5,- in
bar bei. Der Verlag iibernimmt kei-
ne Verantwortung fiir aus Kleinan-
zeigen folgende Rechtsgeschéfte.
Es diirfen nur Original-Spiele ange-
boten werden. Indizierte Spiele
diirfen nicht angeboten werden.

Suche

Silent Hill, WWF SmackDown!, Euro 2000, Bundes-
liga Manager 2000, Jade Cocoon, Sim City 2000,
Maik Lucius, 18510 Windebrak, EImenhorsterstr. 7a.
Tel.: 038327/40084

Driver (gut erhalten) bis 75,- DM. Tel.: 03462/86390
Mathias

Suche offiziellen Final-Fantasy-VII-Spieleberater oder
tausche auch gegen offiziellen Final-Fantasy-VIIl-
Spieleberater. Tel.: 04842/355

Suche SimCity und Xploder FX fir PlayStation,
bin ab 15 bis 20 Uhr erreichbar unter
Tel.: 0175/8758069, fragt nach Marcel

Suche dringend PS-Spiele, X-COM, Angebote an
Tel.: 0174/4705446, biete bis zu 70,- DM

Es drfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder
Boat-Chips angeboten werden. Anzeigen mit ent-
sprechendem Inhalt werden nicht veréffentlicht.

Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen indi-
zierte Spiele mit verdnderten Namen erwahnt werden.
Der Verlag tibernimmt keine Verantwortung fiir

Betrag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden.
Briefmarken konnen leider nicht akzeptiert werden.
Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht
gestattet.

Es werden nur Kleinanzeigen verdffentlicht, in denen
die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen
aus Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschéfte. ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Perso-
Jede private Kleinanzeige kostet 5,- DM. Dieser nen auf einen Abdruck verzichtet werden.

e e e e e e e e e i —————— e

Play Zone: Private Kleinanzeige

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von Play Zone
den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

MM Suche WM Verkaufe M Tausche WMClubs M Sonstiges

Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht méglich!
DM 5,- liegen in bar / als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

| 450 1 0 1 (8 I
|

(ELEDFIIL LN Play Zone

|||

Cart World Series v. Caesars Palace.
Bjorn Horenburg, Angerstr. 11, Langenhagen

Suche fir PSX Verrat in der verbotenen Stadt und
Epos die versunkene Stadt und Reel Fishing.
Tel.: 034242/50128

Verkaufe

Verkaufe PlayStation-Spiele, vorwiegend Rollen-
spiele, auch amerik., z. B. Lunar S., Compl. U. FF
Antology. Tel.: 030/8814654

Verkaufe neue PlayStation fiir 150,- DM, Spyro 2,
ISS Pro Evolution je 50,- DM, Tekken 3, Gran Turis-
mo je 25,- DM, Tel.: 08035/8288

Verkaufe Oddworld Abe's Exoddus und Total Drivin
(noch sehr neu), Preis nach Vereinbarung.
Daniel Koch, Dorfstr. 3, 04838 Grona

ISS Pro Evolution fir 65,- DM, Oberwiesenthal.
Tel.: 0175/8023504

Crash Bandicoot 2 20,- DM, Formel 1 97 u. 98 je
50,- DM, B-Movie 50,- DM, Porsche Challenge
(Platinum) 40,- DM, Tausch méglich.

Tel.: 02743/931452

| | | | | LI ]
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dass

ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.
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1| IH
L1
LI 1] L1

Bei Angeboten: Ich bestatige, das

Name

Anschrift Datum Unterschrift

Schicken Sie Ihre Kleinanzeigen an:

COMPUTEC MEDIA, (PLAYZOINE, Kieinanzeigen, RoonstraBe 21, 90429 Niimberg

I__...____...__.______________..............__________....r___ ——

Tausche

Tausche o. verkaufe WCW Mayhem gegen GT 2,
Colin McRae Rally 2, ISS Pro Evolution oder Sy-
phon Filter, Tel.: 0340/617338 Marc

PlayStation mit 2 Controllern und 4 Spielen (Pand.
2, TR 1 u. 2, Tekken 2) fiir 200,- DM.
Tel: 02324/53989 ab 18 Uhr

Verkaufe PlayStation-Spiele, vorwiegend Rollen-
spiele, auch amerik., z. B. Lunar S., Compl. u. FF
Antology. Tel.: 030/8814654

Verkaufe 25 PSX-Spiele, z. B. MGS, Silent Hill,
Point Blank 2, NFS 3, usw. Preise auf Anfrage!
Tel.: 08230/1640 0. 0171/8590460 o. per SMS

Tausche Fear Effect gegen Dracula Resurrection
und Tomb Raider 3 gegen Alien Trilogy.
Tel.: 0211/685809 Sarah, ab 18 Uhr

Verkaufe preisglinstig PlayStation-Games, Tausch
auch moglich. Tel.: 0175/9725792

Verkaufe Metal Gear Solid 30,- DM, Player Manager
20,- DM, Formel 1 20,- DM, UEFA Striker fir 50,-
DM. Tel.: 0174/7290567 oder SMS unter der glei-
chen Nummer

Billige PS-Spiele: Ridge Racer, Actua Soccer, Myst,
Discworld, jedes 15,- DM, Tunnel B1 und Onside
20,- DM, FIFA 99 40,- DM, Tel.: 0177/4925768

Verkaufe von Final Fantasy VIl die Speicherung: alle
Waffen, alle Substanzen, alle Limits, alle Chocobo
nur fir 10,- DM. Tel.: 0175/4946771

PlayStation mit 2 Controllern, 2 Memory Cards,
Xploder und Uber 15 Spielen, Preis 300,- DM.
Tel.: 0174/4739848 oder 06422/6199

Verkaufe Tomb Raider 1 bis 3 flir 90,- DM, nur
zusammen, Asterix und Lucky Luke je 40,- DM.
Tel.: 03601/449713

R. Fishing, Gekido je 50,- DM, GTA 2, WM 98, Dri-
ver, TR 3, GT, C u. C 2, Cool B. 3, Carnage Heart je
30,- DM, 25 Demos je 2,- DM.

Tel.: 0345/8046498 oder 0174/6139541

Verkaufe PSX-Spiele aller Art, v. a. Destruction Der-
by, SimCity 2000 (auch neuere), Preise nach Verein-
barung. Tel.: 07133/5933 Pascal, ab 14 Uhr

Tausche Mission: Imp. oder Space 0.d.T. gegen
Galerians oder O.D.T., C & C Alarmstufe Rot gegen
Action-Adventure. Tel.: 09163/7673

Und hier die Gewinner des Galerians-Gewinnspiels der Play-Zone-Ausgabe 07I00

(Losungm; RION)

Florian Blache, Biedenkopf - Georg Blomberger, Lenggries - Roland Emden - Reinhard Brandenburger, Stendal - Martina Braun, Stau-
fenberg - Harald Bringkamp, Tittling - Ursula Bruse, Rhauderfehn - Marcel Brux, Oldenburg - thm Buchmann Lengerich - Sascha Buchner,
Rosenheim - Dirk Biilich, Paderborn - Michael Burghardt, Unna-Massen - Ulla B , Weser - hius Buscher, Bad Berleburg - Mi-
chael Donschu, Werl - Reichard Drosch, Frankfurt - Roberto Engstfeld, Berlin - Gallus Feldmarm Umkirch - Oliver Farster, Thaden - Martina
GroB, Zeitz - Dorothea Gruber, Derenburg - Jens Giinther, Weilwasser - Thoralf Heise, Uplengen - Ralph Hemmenstedt, Giessen - Claus Hey-
nen, Bochum - Paul Hochhuth, Gera - Ines Hofrichter, Neuss - Alexander Horka, Passau - Dominik Joos, Remchingen - Janine Kapplinger,
Kronach - Christa Kersten, Dachsbach - Thomas Kossner, Potsdam - Christian Kramer, Herzogswalde - Eugen Krause, Heyda - Jens Kretzer,
Radolfzell - Christian Kungler, Hamburg - Edward Lakemond, Marne - Konrad Lambach, Nieblum - Britta Lenz, Pinneberg - Manuela Lerp,
Caden Serge - Klaus Luckenreuther, Gra: - Victoria Maiach, Nimberg - Mirko Marschner, Eichwerder - Marion May, Langenselbold - Fabian
MedI, Neustadt - Tobias Moede, Heide - Nadia Moersch, Duisburg - Wolfgang Miiller, Salzbach - Stephan Miiller, Chemnitz - Oswald Miiller,
Jestetten - Enrico Paolo, Oberhausen - Angelika Petersen, Eckemfiirde - Niko Preissler, Bad Windsheim - Lothar Pritschau, Berlin - Maximi-
lian Rappe, Berlin - Ludwig Reiners, Kiln - Friedhold Reiter, Hof - Florian Resch, Schinberg - Richard Rippel, Gunzenhausen - Carolus Roh-
ner, Neckarsteinach - Karsten Rother, Salzgitter - Daniel Schauwecker, Horenhausen - Michael Schmitt, Eppingen - Lothar Schmittzer, Bern -
Edgar Schmitz, Birstein - Roy Scholz, Glashitte - Hans Schrammhaus, Hannover - Michael Schurr, Essen - Lars Schwieder, Libeck - Danny
Sellner, Karben - Ledwig Steffen, Eppendorf - Melanie Stiiber, Osterode - Barbara Thiel, Melsungen - Ludger Thomas, Erfurt - Peter Unbe-
reith, Bochum - Christoph van Sambeck, Weeze - Sandra Wichter, Arzberg - Stefan Wemmert, Neumiinster - Heinz Windschuh, Quierschied




o CEICRUN ST ER Play Zone

Colony Wars: Red Sun

Nachdem wir lhnen in der letzten Ausgabe
bereits erste Cheats zu der genialen Welt-
raumoper prasentieren konnten, legen wir
nun eine erweiterte Liste nach. Driicken Sie

Destatigen Zuork

H FUMMELE! Achten Sie bei der Eingabe der
Cheats auf die GroB- und Kleinschreibung!

I ARMADA Mit einem einfachen Passwort haben
Sie Zugriff auf alle Schiffe im Spiel.

zunachst auf der Heimatstation folgende
Kombination, um auf das Cheatment
zugreifen zu konnen:

2x R2, 2x L2, 2x R1, 2x Select

Achten Sie bei der Eingabe der folgenden
Codes unbedingt auf die Gro- und Klein-
schreibung.

Mission tiberspringen: Quickie
Alle Schiffe: Greyam Beard
Alle Waffen: Armoury
Alle Waffen auf dem Schiff Big Daddy
Unlimitierter Nachbrenner Jalferezi

Unendliche Panzerung und Schild Awrate
Unendliche Munition Sly n Devious
Keine Uberhitzung der Waffe ROCKWROK
Auswahl der Raumstation Move House
Alle Cheats ausschalten All Cheat Off

Es wird Sommer, was sich vor allem durch Rekord-
temperaturen in der Redaktion duBert. Trotz groB3er
Fliissigkeitsverluste haben wir fiir Sie wieder tau-
frische Tricks zusammengetragen. Viel SpaB3 wahrend
des Spielesommers wiinscht lhnen

Street Fighter EX 2 Plus

In Capcoms neuestem Streetfighter-Ableger
liegt mal wieder einiges im Verborgenen. Wir
haben fur Sie den Weg zu diversen Bonus-
spielen freigekdmpft.

T W
OPT 10N
" e S

H HAUPTMEN(U Hier geben Sie die Cheats ein,
indem Sie die Meniipunkte hervorheben.

»Excel Break” und ,Satellite Fall” freischalten
Gehen Sie ins Hauptmeni und heben Sie
den Menupunkt ,, Bonus Games" hervor.
Driicken Sie flinfmal Select. Gehen Sie dann
auf ,Options” und driicken Sie dreimal Se-

s 811
—
= vanait
AZMLMS | ALTE BEKANNTE Skullo-
mania ist beim neuen
Streetfighter natiirlich
mit von der Partie.

lhr André Horn

lect. Gehen Sie dann auf ,Versus” und
driicken Sie einmal Select. Heben Sie
schlieBlich , Director” hervor und driicken
Sie zweimal Select.

.Vs. Bison II” freischalten

Heben Sie im Hauptmen( den Menupunkt
~Bonus Games" hervor und drlcken Sie
13x Select. Wahlen Sie dann , Director”
und driicken Sie viermal Select. Wahlen
Sie schliel8lich erneut ,,Bonus Games”
und driicken Sie 13x Select.

Tony Hawk's Pro Skater 2
(Demo-Version)

Leider mussen wir noch ein wenig langer auf
die fertige Version des neuen Skateboard-
Hammers warten. Sollten Sie im Besitz der
Demo-Version sein (unter anderem auf Vol.
20 unserer Play-Zone-CD zu finden), sollten
Sie unsere Move-Liste eingehend studieren,
um das Vorab-Vergniigen voll auskosten zu
kénnen.




A ‘had Muska’s Moves

Sal Flip +4 0
Hurricane 9 A
Backflip ++ 0
540 Flip 10
Bluntslide 44 A
360 Flip el
360 Pop-Shoveit ++ 0
Nosebluntslide 1. A

Boneless 1. 1. % (schnell eingeben)

I GRUNDKURS Mit unserer Move-Liste kénnen Sie
voll in die Demo des Skateboard-Hits einsteigen.

Tony Hawk's Moves

Christ Air 20
900 2.4 0
(benétigt viel Schwung)

Boneless 1%
(schnell eingeben)

Sacktap 40
Indy Stiffy -0
Method Air -+ 0
360 Flip ‘40
Ollie North ++ N
Rocket Air +1.0
Bluntslide 4.4 A
Airwalk 4.0
Nosebluntslide 1T A

Muppet Race Mania

Muppet Race Mania hat neben einer Vielzahl
von Charakteren und Fahrzeugen auch einige
geheime Strecken zu bieten. Wir zeigen lhnen,
wie Sie alle Goodies freischalten konnen. Geben

0 ALLER ANFANG IST LEICHT In diesem Startmenii
geben Sie die Tastenkombinationen ein.

1 GRUSSE VON GONZO Nach Eingabe der Cheats
braust Gonzo im Liebeskéfer tiber die Piste.

CHEATS & CODES

Die Spiele aus der Platinum-Schatztruhe sind vor allem fiir Neueinstei-
ger interessant. Wer sich preisgiinstig aus diesem Arsenal hochkaratiger
Titel bedient, darf in meinem silbernen Erste-Hilfe-Kasten wiihlen.

Wahrend eine Vorab-Version von Driver 2
immer noch im Stau steht und uns noch
nicht erreichte, entschloss sich Infogrames,
den Vorganger zum Platinum-Preis noch ein-
mal auf die Piste zu schicken. Aus diesem
Anlass fassen wir noch einmal alle Cheats
fir Driver T zusammen. Geben Sie die fol-
genden Codes im Hauptmenti ein:
Unzerstorbar

L2 L2 R2. R L2 B2l 20 - B2 RS2
I B

Immunitat

EEZ R AR R B L2 e RlivRis i
L1, R2

Hinterrad

R1, R1, R1, R2, L2, R1, R2, L2, L1, R2, R1,
L2, L1

Stelzen

R21 L2 R, B2 L2010 R R2 5L 20 E2al 0
R2, R1

Minis

R1. B2, BT, B2 L1, L2 R ER2 SR 02
L27E2

Australisch

RZ. 82, Bl L2 L R2: L2505 R2R2 12
R2, L1

{r

H CHEAT ME HAPPY Einmal eingegeben, kénnen
Sie die Cheats komfortabel ein- und ausschalten.

H KLEINER COP Mit einem der Cheats schrumpfen
alle Fahrzeuge zu Mini-Autos.

Sie folgende Kombinationen ein, wahrend die
Muppets durch das Logo im Startmenti heizen.
Hauptstrecken
0. A X0 AX.0 AR1X
Muppets und Fahrzeuge
A QO ANAXAAXO
Studio-Strecke
HNHOO0.X0.4A04AH
Bogen-Strecke
HoeX0NHAGX.0 A
Fraggle-Rock-Strecke
XHEHXEXNEAO®XHE
Strecken beenden

@ ANAXANLO AX

Gauntlet Legends

Bei all den Trendsportarten zur Zeit dirfen
natirlich die traditionellen Spiele nicht zu kurz
kommen. Und was kdnnte es Traditionelleres
geben als den kultigen Klassiker Gauntlet. Wir
verraten lhnen, wie Sie an einige der zuséatzli-
chen Charaktere in Gauntlet Legends kommen.

Als Minotaurus spielen

Gehen Sie in den Klippenlevel des ,Moun-
tain Kingdoms”. Finden Sie alle Schalter und
gehen Sie dann in den Bereich mit dem Aus-
gang. Durchschreiten Sie aber noch nicht

das Portal. Gehen Sie stattdessen nach un-
ten, bis Sie eine Tur mit einem Schéadel und
gekreuzten Knochen sehen. Diese transpor-
tiert Sie in einen Raum mit vielen Miinzen.
Sammeln Sie finfzig Minzen, um den Mino-
taurus in der Charakterauswahl freizuschalten.

Als Falknerin spielen

Gehen Sie in den Bonuslevel der , Castle
World". Sammeln Sie dort fiinfzig Minzen,
um die Falknerin in der Charakterauswahl
freizuschalten. Sie verflgt (iber die gleiche
Turboattacke wie die Walkiire.

Als Schakal spielen
Beenden Sie den zweiten Level in der , Ice

N RUHESTAND Folgen Sie unseren Anweisungen,
falls Sie der Anfangsfiguren iiberdriissig werden.

(o CEYCR W T TN Play Zone
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- Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. Offizieller Sponsor der UEFA Europameisterschaft. Sponsor der Frankfurt Lions. <& and "PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Enter



FLUCHT IN DIE ERINNERUNG.

Wer verriet Mi 6 Topagenten John Cord — und warum? Der Schliissel
hierzu liegt in seiner Erinnerung. die in neun actiongeladenen

Missionen wiedererlangt werden muss. 2 CDs mit packender filmreifer
Story iiber internationale Spionage im fernen Volgia warten darauf,
gemeistert zu werden. Und eins ist klar: Trauen Sie nur sich selbst.

.Eine stimmungsvalle Story. ansprechende Technik und ein interessantes
Gameplay-Konzept. Einschétzung: Sehr gut.”
(PlayStation ZONE 04/00)

PlayStation-Powerline: 0198/578578 (1.21 DM/ Min.)
www.playstation.de

PlayStation

®

IT'S NOT A GAME

sinment, Inc. is a trademark of Sony Corporation. Published by Sony Computer Entertainment Europe. Game © 2000 Revolution Software. All rights reserved. Developed by.Revolution Software Limited.
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World“. In einer
Sackgasse am

dann zum Portal. Wenn Sie das Portal errei-
chen, gehen Sie ein Stlck weit auf lhrem

l&asst. Wir haben fir Sie die Fundorte aller
Dummies aufgelistet:

Ende befindet Weg zurlick, bis Sie einen Higel mit einer Dummy Karte Raum

sich ein Stapel mit ~ Truhe, einem Schalter und einem wandelnden ~ Mensch....... VBRSO .ot vrssimin i Weinmsit

Kisten. Ganz oben Tod finden. Weichen Sie dem Tod aus und Mansch ... WEKEI oimessrosmmiiasims Rus(plats

g Fid Si z Faltti ktivi Sia'd Schal Geh Sig i Untote ...... Untere Katakomben ......... Ort der Rache

) I inden Sie eine Fa tlir. altivneren ie den Sc alter. Gehen ie in die Pliastioin ... N66AL, Stadiraatier . O das jungen Heldeh
.,!" = Laufen Sie oben im Richtung, die lhnen der Schalter anzeigt, Biest ........ Mine TiUG oo il Schacht
o ) Kreis, bis Sie wieder dann stofRen Sie auf einige Zombies und Drache ...... Siidl, Stadtmauer ........ Waldermann-Tor
; nach unten klettern eine Falltiir. Stellen Sie sich auf die Falltiir BOOS « voiri v Ustl. Staditall., ... Schwebehrcke Garmes

kénnen. Erklimmen Sie
anschliefend den Stapel

Kisten Uber der Falltlir beim
Ausgang. Sammeln Sie flinfzig

Miinzen ein, um den Schakal in
der Charakterauswahl freizuschal-
ten. Er ist eine méachtigere Version
des Zauberers.

zuschalten.

H EMANZE

Bei der Als Tigerfrau spielen

Gehen Sie in den ersten
Stadtlevel. Finden Sie alle
Schalter und gehen Sie

Walkiire
ist nicht nur die
Zunge scharf

und sammeln Sie flinfzig Minzen ein, um
die Tigerfrau in der Charakterauswahl frei-

VagrantStory |
Sollten Sie sich etwas langer mit Vagrant
Story beschaftigt haben (und wer hat das
nicht), sind lhnen vielleicht an einigen Stellen
regungslose , Gegner” aufgefallen, die Sie
nach Belieben verdreschen kénnen. Bei die-
sen handelt es sich um so genannte Trainings-
dummies, an denen sich jeweils ein spezieller
Klassenwert |hrer Waffe komfortabel steigern

BATTLE MODE

HP Z30-250 MP 3050
RIS x

1§ BUNG MACHT DEN MEISTER Nutzen Sie die
Dummies im Spiel, um zu trainieren.

INFO Modul-Ecke

Der Gamebuster und der Xploder sind externe Module, die (ber den
Expansionport der PlayStation angeschlossen werden. Nur wer eines
dieser Gerate, die im Fachhandel erhaltlich sind, besitzt, kann mit den
nachstehenden Zeichenfolgen die Spiele aufmischen.

Diese Codes stammen von Stefan Redel. Gamebuster-/Xploder-Fans
finden auf dessen Webseite www.gbparadise.de ausfihrliche Listen
zu aktuellen Spielen. Wenn Sie Uber einen Internetzugang verfigen,
ist das die erste Adresse.

Crusaders of Might & Magic

= < Helden mit blutgetrankten
Schwertern und schimmern-
den Ristungen — das ist der
Stoff, aus dem Fantasy-Trau-
me sind. Falls Sie sich nicht
damit abfinden wollen, in Cru-
saders of Might & Magic als
schmaler Hanfling das Spiel
zu beginnen, geben Sie ein-
fach unsere Codes ein und
verwandeln sich in eine tédli-
che Kampfmaschine.

| ‘ s Taste "‘f’

0 TATEN STATT WORTE Dank der Codes
haben Sie schon im Tutorial gute Waffen.

UnendlichManna ........................... 8010 5438 03E7
Unendlich Gesundheit ....................... 800F 1D80 03E7
Unendlich:Goldi: e thaama: e il Dalias 5 8010 5428 FFFF
MaX PUNKED . o o v i e e e e s Vea e s 8010 5486 7FFF
M S AN S e e e 675 P TR e e (i 8010 1D82 FFFF
Max: Genauighkast =~ C - e e s 8010 1D84 FFFF
NachsterLeVel MIt 1 v i s imeiiinis o vas 8010 538C 0001
Besitze Straiaxt .. 0. oo dias oo i 8010 5394 0001
Besitze Langschwert ........................ 8010 5396 0001
Besitze Streitkolben ......................... 8010 5398 0001
Besitze Kriegshammer ....................... 8010 539A 0001
BasHza War et o T e e i e et oy 8010 53B4 0001
Besitze Dornschild .......................... 8010 53CA 0001
Besitze Drachenschild ....................... 8010 53CC 0001
Bestze Tarmschild 5k e R i 8010 53CE 0001
Besitze Explosiver Edelstein .................. 8010 53B8 0001
= e S EE T [ e e g e, ESTEEN Selp 8010 5406 03E7
BestZe Erdetoin= o i s e St 8010 5408 03E7
Besitze EuFtsteln!. - il i onia e o ins s o 8010 540A 03E7
Besitze Wasserstein .............c.cc0vvnnnnnn. 8010 540C 03E7

Besitze Stein des Geistes .................... 8010 540E 03E7
Besitze Korperstein ......................... 8010 5410 03E7
Besitze Stein des Verstandes ................. 8010 5412 03E7
Besitze Lichtstein ... ol (ol vicianidn. ai vaiewmantd 8010 5414 03E7
Besitze Stein der Finsternis . .................. 8010 5416 03E7 |
Besitze Szepter der Herrschaft ................ 8010 5434 03E7
Besitze Donnerer - Waffeder Luft ............. 8010 53F4 0001
Besitze Knochenheiler —- Waffe des Korpers . .. ... 8010 53F6 0001
Besitze Umnachter — Waffe der Finsternis ....... 8010 53F8 0001
Besitze Eichenherz - WaffederErde ........... 8010 53FA 0001
Besitze Flammenkralle - Waffe des Feuers ...... 8010 53FC 0001

Besitze Stern von Erathia - Waffe des Lichts ....8010 53FE 0001
Besitze Rasierklinge — Waffe des Verstandes . . . .. 8010 5400 0001

Besitze Seelenstarke - Waffe des Geistes ....... 8010 5402 0001
Besitze Eisklaue - Waffe des Wassers .......... 8010 5404 0001
Besitze Heilende Tranke ..................... 8010 542A 03E7
Besitze Manna-Tranke ....................... 8010 542C 03E7
Besitze Wiederbelebende Tranke .............. 8010 542E 03E7
Besitze Tarnnebel ... .o insnsainness 8010 5430 03E7
Besitze Dasher-Nuss . . ....................... 8010 5432 03E7

Frontschweine

Ob Kampfschwein oder Spahschwein — mit unseren Cheats konnen
Sie |hr Team beliebig zusammenstellen. Die ideale Ergénzung zu un-
serer ausflihrlichen Komplettlésung in diesem Heft! E

Rangmodifizierer

B o A T e g e B S e A 3002 B5ED 000?
b T A R e R e 3002 B62D 000?
A S AU s e o e e Lot v i e AT e 3002 B66D 0007
LT V] ot T et St e e s A e e e 3002 B6AD 000?
D L R e A e e A AL LSy 3002 B6ED 0007
Index fiir Rangmodifizierer 4
0 - Frontschwein A - Spion

1 - Schiitze B - Sanitater

2 — Kanonier C - Feldarzt

3 - Pyromane D - Chirurg

4 - Kampfschwein  E - Held

5 - Pionier F - Grenadier

6 - Ingenieur

el I KOPF AB! Nach Ein-

8- Scout gabe unserer Codes

9-Scharfschitze  EERITECHRIMETCY

nicht mehr zu spalen.
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ENTERTAINMENT SOFTWARE AG

PSX SOFTWARE

Jl‘l World Trophy
mbat 3
Man

eartless
edergeburt
Dark 4

99
89,99
7900
69,

Alley*
Manager

t um Gallien®
gegen Caesar

Evil Zone 89,99 |Plane Crazy 79,99 | Star Ocean 2 59 99
F1 2000 84,99 |Planet Of The Apes* a.hA Star Trek : Invasion
F1 Racing Championship® 59,99 |Plasma Sword® 9,99 | STAR WARS Jed l’cwr' Batties 39 99
F1 Worid Grand Prix ‘99 89,99 |Player Manager 2000 59.99 | Street Skater 2
Fear Effect 84,99 |Point Blank 2 9,99 | Streetfighter Collection 2 74 99
FIFA 2000 84,99 [Pong 9,99 | Sireetfighter Ex Plus Alpha 2,9 99
Fighter Maker 49,99 |Pool Academy* 59,99 | Suikoden 2
Fighting Force 2 89,99 |Pop'n Pop 69.99 | Superbike 2000 84 99
Final Fantasy 8 9,99 |Pro Pinball; Fant. Journey 89,99 | Supercross 2000
Fisherman’s Bait 2 59,99 [Psychic Force 2 79,99 | Surf Riders 59‘99
Flintstones Bedrock Bowling® 59,99 Bert 79,99 | Syphon Filter 59,99
9,99 [Radical Bikers 59,99 | Syphon Filter 2 84,99
59,99 |Railroad Tycoon 2 7999 |TaiFu 59‘9‘3
89,99 |Rainbow Six 89.99 | Techno Mage
Frnnt Mission® 74,99 |Rally Championship B4,99 | Tenchu 2 9« 9‘3
Frontschweine 79.99 |Rallymasters 69.99 | Test Drive 6
Galerians 74,99 |Ramgage 2:Universal Tour 69,99 The Misadv. of Tron Bonne S-’: 99
Gauntiet Legends 79.99 |Rapid Racer 79,99 | The Next Tetris
Unsere
Bestell- Unsere Bestelladresse
adresse " .
far fur Deutschland:

Osterreich

Game it! AG
A-6691 Jungholz
Tel. 05676/8372
Preise x 7,5 = OSch

Der Versand erfolgt mit sterreichischer
Post und wird in Schilling bezahit,
Versandkosten haben die gleiche Hohe

o=

Mo.-Fr.: 7-20h
Sa. 9-16h

@ Telefax:

0831/57 51 57

0180/522 5300
0831 / 57 51 555

@ Internet: www.gameit.com

@ E-mail:
®X

\ Derby Raw
nden von Le Mans 39%
Trilogy 2 99
BG 95

| Driver
| DSF Al Star Te:
| Ducati®

Ladenpreise konnen abweichen!
Handleranfragen willkommen!
Fragen Sie nach unserem
Héndler -

Partnerschaftsmodell!

21335 Liineburg
Heligengeiststr. 26 - 041311735386

63667 Nidda
66953 Pirmasens

Bannhofstr. 11 - 06331/92941
78647 Trossmgen

87435 Kemplen
In der Brandstatt 6 - 0831/17762

87700 Memmmgen

88131 Llndau
Kolpingstr. 3 — 08382/1255

82073 Ulm

90762 Fiirth
Ludwig-Erhard-Str. 1 - 0911/7418811

92224 Amberg

95615 Marktredm!z
Leopoldstr. 52 — 09231/667650

wie fir Deutschland,
Gekido 69,99
Gex - Deep Cover Gecko 69,99
Ghoul Panic 89,95
Glover 79,99
G-Police 2 Weapons of Justice 89,99
Gran Turismo 2 99,99
Grandia 89,99
Granstream Saga 89,99
GTA - Spi London 74,99
CT»\ 2 49,99
dian Crusade 59,99
74,95
Schiechte Zeiten 2 74,99
; 69,99
Harws' Moon* 79.99
HBO Boxing after Dark 84,99
Hot Wheels 69.99
Hydro Thunder 89,99
Indy 500 79,99
Infestation* 59.99
Int. Track & Field 2 89,99
\wn ud 84,99

S Pro Evolution

Jersey [m.\ 84
John Madden NFL 2000 84,99
Jojo's Bizzare Adventure 74,99
Killer Loop 44,99
KKND - Krossfire 89,99
Koudelka 74,99
League® 4,99
Legacy of Kain - Soul Reaver 89,99
Legend edA 84,99
Legend of Kartia 89,99
Legend of Legaia 59,99
LEGO Racers 89,99
LEGO Rock Raiders 9,99
Marvel Sup. He vs Streetl. 82,99
Marvel vs. Capcom 79,99
Master of Mansters 49,99
Mﬂt Hoffmans Pro BMX*

tiie & Chase

Micro M aniacs

Preisknaller

N64 je 39.99:
Buck Bumble

ISS 98

Racing Simulation 2

Shadowgate

Tonic Trouble

PSX je 29.99

Attack of the
Saucerman

Racing Simulation 2

Psybadek
S.CARS
CLENT

DC je 59.99

Speed Devils

Suzuki Alstare Racer

Racing Simulation 2

Fhl Attack
\sym an 2*

RC
RM.J\, 2 Rumble
Rebel Assault 2 ke
Reboat kD.
Rescue Shot

Konsolenartikel ab 45, -
versandkostenfreill
3% Skonto

Ab DM 100,

Midnight in Vegas 8999
Mike Tyson Boxing* 79.99
Millenium Soldier 79,99
Missile Command 79,99
MoHo* 54,99
Monopoly KD 59,99
Motor Toon 2 77,99

95

f«wl ?"99

Nascar 200{ 9,99

NBA in the Zone 2000 89,99

NBA Live 2000 99

NBA Live 99 69,99

NBA Pro 99 99,99

NBA Showtime 9,99

or ‘-pr-m Porsche 84,99

eed for 4 9,99

NFL Blitz ?ﬂﬂﬂ 34 99
N-Gen Racer

NHL Blades of Steel 2000 39 “9

NHL Face Off 2000
NHL Hockey 2000

NHL Rock the Rink
Nightmare Creatures 2
Ninja PSX

Omikron

69
The Nomad Soul
Pac Man 64

Paperboy*
Parasite Eve 2 79,99
Peak Performance 9.99

Resident Evil
Resident Evil 3
Risiko kD,

Rival School
Riven - Myst 2
Reoad Rash Jailbreak
H«‘\d\]‘;l(’f\

Rollcage
Ro u‘ Football
Ruff Tuunm
Rugrats

Rugrats - Studio Tour
Running Wild

Saga Frontier 2
Shadow Madness
Shadow Master
Shadowman

Shao Lin

Survivior

Silant Hill (E mit dt ut).
Snml Soldiers

Spyro 2 - The Dragon
Star Ixiom

info@gameit.com
Game it!AG -

87488 Betzigau

Theme Park World
Thrasher - Skate and [
Tiger Woods PGA
Tiny Tank

Titan SE*

TNN Hardcore TR*

Tombi 2

Tony Hawk's Pro Skater 2*
Tony Hawk's Pro Skater
Toshinden 4
Toy Story 2
Trick'n Snowbo
Tunguska e.dA
Ubik kD.

Jestroy

ur 2000

arder

League 99/00
98/99

Vﬂgmm Story

Vampire Hunter 79,99
Vandal Hearts 2 79,99
Vanishing Point 84,99
Versailles 1685 89,99
Victory Boxing 3 79,99

Vigilante 8 - 2.0ffensive 89,99
Virtual Open Tennis 4

Wacky Races®
Walf Disney: Mag

¢ ng Quest
Warpath: Jura:
2100

Fark

Worms
Worms F‘nl:)al\
Wi

Wd”wr Princess

enogracy 79,99
Xevious 3DG 74,99
X-Files 59,99
xGame Pro E 69,99
X-Men vs Street Fighter 89,99
X-Men: Mutant Academy® a.A
Yoyo's Puzzle Park 74,99

Zero Divide 2 79,99

PSX HARDWARE

BLAZE PRODUKTE
RF-Unit 19,99

Cybershock Analog Cont.  44.99

Cybershock Cont. Infrare 39,99

Microwizard Shock BLAL‘ 34,99
er‘mwrz(uu Sh A g
Palm Pad Shock g

Avenger Pro ugrrtgun 49,99

Falcon Lightgun 79.99

Scorpien .gm..n 39,99

ProShock Arcade Stick 49,99

ProShock Arcade Atick Lite 39,99

g 99,99

54,99

119,99

Link Kabel 9,99

Hyper Mouse 34,99

39.99

12,99

69,99

19,99

29.99

9,99

9,99

64,99

X-Ploder Cheatbuch 14,99

X-Ploder Classic 39 99

X-Ploder FX
X-Ploder Handbuch (+ CD) 2.1 99
X-Ploder PRO

SONSTIGE HARDWARE
RF-Adapter NoName

Antennenkab. SONY 49 99

Kundenservice groR geschrieben:
1. Bestellen Sie per Servicenummer 01805/225300
2. Versand im Sicherheitskarton (nicht bei CD Hiillen)
3. Wir geben Preissenkungen sofort weiter, bitte anrufen

4.

Vorbestellungen kénnen Sie jederzeit andern

Evolution Pad

Analog snm 2 Controller
MAS’ ockhammer

DualShock Grey
Controller SONY-Ni
Contraller ShockFo
Controller Speed Drive ||
Evolution Control
Gamebu

Gun SONY.G-Con 45
Predator Lichtpistole
Predator 2 Silver Pistole
Protector Gun (gelb)
Light Gun Force Feedback
SONY Namico Arc. Stick
Playstation Dualshock
Playstation ONE*

Dual Force Wheel SX
Ferrari Comp. Racing Wh
TOP DRIVE WHEEL

Ferrari Shock 2 Rac. Wh.
Mad Catz Dual F:m‘r Wh.
Race Station Shock 2
Lenkrad TurboShock
Lenkrad TurboShock 3inl
Link Kabel SONY
Link Kabel
Mouse Sony
Mem Card SONY

Mem Card SONY
Mem Card SONY
Mem Card SONY
Mem Card SONY - CLEAR
Mem Card Virt, LOBO Slot
Mem Card 120 Siot

Mem
Mem

Mem Card 720 Slot

Mem Card Value 3xIMB

suse incl. Mousepad

Tap NO-NAME

Multi Tap

Pal Booster

wer Flash+Gamebuster
GB Kabel

Space Station

Playstation Tasche leer

Sth Element VALUE
Air Combat Platinum
Alien Trilogy Platinum
All Star Tennis ‘99

Apacalypse kD.
Battle Arena Tosh.
Big Air

Blast Radius PSX
Blaze & Blade
B-Movie

Box Champions
Breath of Fire 3
Breath of Fire 3 Spe:
Bugs Bunny Comic Star
Bugs Life Platinum

Bugs Life Activity Centre
Bust a Move

Bust a Move 3

Catan - Die erste Insel
Colin McRae Plat.

Colony Wars PSX

C&C 2 Alarmst.Rot Plat
C&C 1 Platinum

Cool Boarders 2 Platinum
Crash Bandicoot 3 Plat
Crime Killer

Crac Platinum

Cueball 2 (J, White's 2)
Destrega

Destruction Derby 2 Plat
Die Schiumpfe

Driver PLATINUM

ECW Hardcore Revol. engl.
Evo’s Space Adventure
Final Fantasy 7 Plat

Verlangerungskabel f. Pads 19,99

e
A, Kaurnikowas Tennis VALUE 29 9
49

Edi. 5

69,99

Shock 2 Infrarot Gamepad 44, 99

34,99
59,99
119.99
239,99
ah
69,99
69 99

Dual Force Wheel HX 2000 Q"’ 9'—‘
99,

39,59

PSX SPECIALS

5
Street Racer ‘)9
S 99
ighter Ex Plus Alpha -14 9‘3
)

PLATINUM UND ANGEBOTE
160 dt 49

Fluid 49,99
Formel 1 29.99
Formel 1'97 (Psygnosis) 39,99
Forsaken 49,99
Frogger 49,99
Fussball Live 39,99
G-Palice Platinum 49,99
Gran Turismo Plat 49,99
Grudge Warriors 24.99
GTA - London 49,99
GTA Platinum 4499
GunGage 49,99
Heart of Darkness 24,99
Hercules Piatinum 49,99
Hugo 2 49,99
Int. Track & Field PLAT 49,99
ISS Pro PLATINUM 29,99
Kingsley's Wild Adventure -19 99
Kurushi Final

Little Big Adventure 39 '39
Lost World - Jurassic Park 49,99
Lucky Luke Comic Star 44,99

Martian Gothic:Unification ?9 90
Medievil Platinum

Metal Gear Solid Platinum 44 99
Metal Gear Solid Missions 44,99

Mickey's Wild Adventure 49,99
Micro Machines 3 49,99
Mission Impossible 24,99
Monkey Hero 9,99
Moto Racer 2 PLATINUM 49,99
Moto Racer Platinum 49,99

Mulan Story 4969
Music 2000 Platinum 49,99
Need for Speed 3 49,99
Newman Haas Racing 29,99
No Fear Downhill Biking 49,99
Pandemonium 39,99
Porsche Challenge 29,59
Pitfall 3D - Beyound the ... 49,99
Premier Manager 98 39,99

Pro Pinball: Big Race USA 49,39

Racing Simulation 2
Rayman 2000

Resident Evil Platinum
ReVolt

Ridge Racer 4 Platinum
Road Rash 3D

49,99
29,99
49, 99
49,9

49,99
39.99
49,99
2499
49,99
3'-3 99

99
2“ 99
9

m«mw (‘\lrmw
Truf Valor

‘anuth F‘m« Luv Shack

ks
Platinum

Spyro 1
Wars: Dunkle Bedroh 49 99

Tekken 3 Platinum !9 99
TOCA 2 PLATINUM 44,99
Tomb Raider 2 Platinum 49,99
Tomb Raider 3 Platinum 49,99
Tomb Raider 4 + Gortel 49,99

Tomb Raider Platinum kD. 49,99

Tony Hawk's Skateboard 49,99
True Pinball 4,99
Um Jammer Lammy 49,99
V-Rally 1 24,99
V-Rally 2 PLATINUM 49,99

WipEout 2097 PLATINUM 39 99
Worms

WWF:Attitude Cn 9

SPECIALS DES MONATS
Ape Escape + Dual S. Pad 89,99
Beatmania incl DJ.Cont. 109,99
Crash Team Rac ‘Mmr.rac» 99,95

Driver+Dual Force SX 129,
Driver+Dual Force SX 2K 149,99
Formel 1 ‘99

+ Dual Force SX Wheel 119,99
+ Dual Force SX 2000 139,99

Fussball Live + Multi Tap £9,99
Gran Turisme 2 + Wheal 169,99
Metal Gear Solid+Lsg. 54,99
Metal Gear Solid+Mission 79,99,
Metal Gear Solid-Special 139,99
Need 4 Speed Posche

+ Lenkrad SX 139,99
+ Lenkrad SX2000 159,99
Point Blank 2 + G-Con 45119,99
Racing Sim 2
+ Lenkrad SX 89,99
+ Lenkrad SX 2000 129.99
Speed Freaks + Multi Tab 99,95
Wip30ut 3 + SONY 15 BI.109,99

Sie suchen ein Spiel? — Wir haben viele! - PC, Playstation, Dreamcast, N64

Game it!
Tipps:

PSX Parasite Eve 2*

79,99

PSX Nightmare Creatures 2*

89,99

By,

LA

APICT
TRIMPESSI81E

WPlayStation

PSX Mission Impossible

29,99

Nachnahme:
Vorkasse/Scheck:
Versandkostenfrei:

Preise Stand 04.07.2000
* = noch nicht verflgbar am 04.07.00

www.gameit.com

v/ noch mehr Auswahl
v tagesaktuelle News
v bequem bestellen!
v Links ohne Ende

Game It!-Hotlines

Konsolen-Spiele: 0190 /

873 268 24
PC-Spiele:
0190 / 873 268 25
Computer:
0190 / 882 419 33
Internet:
0190 / 882 418 84

taglich von 8-24 Uhr

999 + 3.-
4,99
ab 45,-




(TLT441] 18 Play Zone

Haben Sie einen gehei-
men Level erspielt?
Oder ein niitzliches
Passwort herausgefun-
den? Dann stellen Sie
lhr Wissen den anderen
Lesern zur Verfiigung.
Senden Sie lhre Cheats
& Codes an die unten
stehende Adresse. Da
diese bei Abdruck hono-
riert werden, vergessen
Sie bitte nicht, lhre
Adresse, Kontonummer
und Bankleitzahl anzu-
geben.

COMPUTEC MEDIA
Redaktion
Kennwort Lesertipps
RoonstralRe 21
90429 Niirnberg

rosowski — Mathias
tte Dziomba — Daniel

o Kaufmann - Simon
alph Leu — Markus Lind-
Viarcel Putscher — Jan Sal-
tian Schimkat — Oliver

r Tresenreiter — Patrick
er — Thomas Unterseher

der hier genannten
leider nicht honoriert.

ony Hawk's Skateboarding

Weitere Lesertipps zum Skateboard-Hit sind
eingetroffen. Auch hier muss vor der Ein-
gabe der Tastenkombination das Spiel mit
der START-Taste pausiert und die L1-Taste
wahrend der Eingabe gehalten werden. Der
Pausen-Bildschirm wackelt bei richtiger Ein-
gabe kurz nach rechts und links.

Alles freischalten:

@. rechts, oben, unten, @, rechts, oben, [l A.
Nun stehen Ihnen vorlibergehend mit allen
Fahrern 50 Tapes, bei allen Wettbewerben
der 1. Platz, alle Levels, Officer Dick und alle
Videos zur Verfligung.

Zufalls-Startplatze:
W @ X oben, unten

Zeitlupen-Modus:
B links, oben, I links

Birger Evers

Musik-Video ansehen:

Sie wollten sich schon immer einmal das
brandneue Musik-Video der Punk-Band Lard
ansehen? Gehen Sie dazu in den Level

.Mall New York™ und stellen Ihren Skater un-
ter die erste grolte Rolltreppe.Drehen Sie
dann um und bremsen mit der Taste nach
unten, so dass Sie stehen bleiben. Sie haben
nun die Leinwand vor sich. Nun in den Pau-
se-Modus wechseln und die Option ,, Skip
Track” im ,,Sound Level"-Bildschirm aus-
wéhlen und einmal bestétigen. Kehren Sie
nun zum Spiel zurtick und halten Sie die
Taste nach unten. Auf der Leinwand ist nun
die Band im Live-Auftritt zur Spielmusik zu
sehen.

Stefan Anlauf

# MTV Das Musik-Tony-Video zur Hintergrund-
musik bekommen Sie auf dieser Leinwand.

Army Men - Air Attack

Unsere Leser Florian Thiedemann und Se-
bastian Anton haben die Level-Codes fur den
Zweispielermodus herausgefunden und leg-
ten noch einen Cheat zum Freischalten aller
Kopiloten bei. Um die Cheats zu aktivieren,
wechseln Sie vom Hauptmend aus in den

. Passwort eingeben”-Bildschirm.

B RETTUNGSGRIFF Die richtigen Tasten retten Sie
in den gewiinschten Level.

Level 02: Rechts, oben, . ¥. oben, @,
oben, rechts

Level 03: Links, unten, links, unten, oben,
oben, oben, cben

Level04: L. X. X 1. ® A A B

Level 05: ¥, oben, @, unten, A, links, Il
rechts

Level 06: @, @. M. unten, unten, [l . X

Level 07: Oben, unten, unten, unten, rechts,
links, links, links

Level 08: Links, links, A, rechts, rechts, A,
oben, oben

Level 09: . H. H. @, unten, unten, unten,
links

Level 10: @, cben, links, [, oben, links, un-
ten, unten

Level 11: A, @, A, @, oben, oben, unten,
unten

Level 12: Oben, unten, links, rechts, @, @,
oben, B

Level 13: ¥, links, links, links, I, A @, X

Level 14: Links, unten, links, unten, i, @.
e

Level 15: Unten, unten, unten, unten, ¥, X.
| X

Level 16: A, unten, A, unten, [, oben, I,
oben

Alle Kopiloten freischalten:
Oben, unten, oben, unten, oben, unten,
oben, unten

Sebastian Anton, Florian Thiedemann
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Front Mission 3

Sie schaffen es einfach nicht, Japan vor der Zerstorung
ey ZU retten? In unserer

»»GENRE

Strategie

Square Europe

»SPIELER

»INTERNET

www.frontmission3.com

Allgemeine Tipps und Taktiken

Es gibt zwei
Lésungs-

Ich brauche
mehr Geld!

Die Story in Front Mission 3
teilt sich schon frih in zwei
unterschiedliche Handlungs-
strange. Es liegt an lhnen,
fur welchen Weg Sie sich
entscheiden. Nach dem
ersten Kampf in der , Test
Facility” lernen Sie Ryogo

Kusama kennen. Er fragt Sie,

ob Sie mit ihm einige Wan-
zers ausliefern. Wenn Sie
mit Ryogo gehen, spielen

Sie auf der Seite von Emma.

Wenn nicht, steht Alisa im

Vordergrund. Jeder der bei-
den Handlungsstrange hat

ein anderes Ende.

Wenn Ebbe in der Kasse ist,
sollten Sie unbedingt einmal
den Kampfsimulator im Net-

Wie
vermeide ich
es, wertvolle

Ausriistung
im Kampf zu
verlieren?

In welcher
Reihenfolge
soll ich
gegnerische
Einheiten
angreifen?

Komplettlosung versorgen wir Sie

work aufrufen. Wenn Sie dort
gewinnen, erhalten Sie eine
hiibsche Geldsumme. Leider
konnen Sie keine Wanzer im
Simulator gewinnen.

Speichern Sie Ihren Spiel-
stand gleich zu Beginn eines
Kampfes. Wenn Sie dann
verlieren, kénnen Sie diesen
Spielstand wieder einladen.
Probieren Sie beim nachsten
Versuch ruhig auch mal eine
ganz andere Strategie aus.
Auf diese Weise konnen Sie
vielleicht einen Wanzer oder
ein Maschinenteil retten, das
Sie sonst verloren hatten.

Ihre schlimmsten Feinde sind
die Melee-, Missile- und
Grenade-Einheiten. Nehmen
Sie diese zuerst auseinander
und knépfen Sie sich dann
Shotgun- und Machine-Gun-
Wanzer vor, Eine weitere
Grundregel ist: Konzentrieren
Sie sich immer nur auf einen
Gegner. Ein toter Wanzer ist
besser als vier verwundete!
Denn je mehr feindliche
Wanzer eliminiert sind, desto
weniger konnen angreifen.

Was mache
ich mit
Piloten, die
den Schleu-
dersitz
betétigen?

Wie
besiege ich
Helikopter?

Wie gut sind
Grenade
Launcher?

Skill: Chaff (Body)

Platzbhedarf: 1

mit den wichtigsten Kampfstrategien!

Greifen Sie die Piloten mit
der Machine-Gun, der Shot-
gun oder dem Flame-Thro-
wer an. Rifles, Missiles und
Melee-Waffen fligen zwar
mehr Schaden zu, verfehlen
aber oft ihr Ziel, da nur ein
Schuss abgefeuert wird.
Die Machine-Gun und die
Shotgun feuern mehrere
Male, genauso wie der Fla-
me-Thrower - er greift das
Ziel mindestens vier Mal an.

Wenn Sie einen Helikopter
mit der Machine-Gun oder
der Shotgun angreifen, haben
Sie wesentlich bessere Chan-
cen, als mit Waffen, die eine
begrenzte Reichweite haben.
Es hilft nichts, einen Helikop-
ter mit Missiles anzugreifen,
wenn er zu weit weg ist.

Der Grenade Launcher trifft
nicht nur ein einziges Qua-
drat, sondern gleich mehrere.
Achten Sie darauf, dass lhre
Einheiten mindestens zwei

Voraussetzung: Ihre Einheit wird von einer gegneri-
schen Rakete angegriffen.
Nutzen: Die gegnerische Rakete verfehlt ihr Ziel und

HP-Level Weight DCM-Level Skill kann somit keinen Schaden anrichten.
Ol P T B PR e e | Qi aalemi e 3
Body [292 332 382 438 502 578 662 762 60 | 0% 15% 30% 45% 60% | Chaff skill: Pilot Damage | (Arms)
Power: 334
Platzbedarf: 1
Voraussetzung: Ihr Wanzer greift an.
HP-Level Weight Accuracy Skill Nutzen: Mit Hilfe dieses Battle Skills wird der
I g IS T, D L SRR Uil 21 od gegnerische Pilot verwundet und verliert dabei um die
Afms 184 209 241 276 316 364 417 480 45 12% 21% 38% 69% 126% | Pilot 25% seiner maximalen HP (fiir gewdhnlich etwa ).
Damage |
: HP-Level Weight Boost/Dash Skill Skill: Experience x2 (Legs)
0= Zooyo g h 06T sl 203
Legs |20 273 314 360 412 475 54 628 18 |20 42 43 63 7/4 |bperiencexz  |ooocet]
Move: 2 Voraussetzung: Erhalt von Erfahrungspunkten.
Evade Nutzen: Der jeweilige Pilot erhélt nach dem Gebrauch
i [y i it einer Waffe doppelt so viele Erfahrungspunkte.
0% 4% 10% 16% 24% Wichtig fiir die Waffen-Auszeichnungen!




Felder weit weg stehen.
Sonst werden Sie ver-
sehentlich getroffen. Der
Grenade Launcher eignet
sich aufgrund seiner Streu-
ung am besten flir Gegner,
die nahe beeinander stehen.

Was ist
Accuracy?

Jeder Wanzer verfligt tiber
eine andere Treffsicherheit
(Accuracy). Wahlen Sie pas-
sende Armteile aus, geben
Sie etwas Geld flr ein Up-
grade aus und drillen Sie
Ihren Piloten auf die ge-
winschte Waffe. Im Kampf
kénnen Sie die Treffsicherheit
z.B. hochschrauben, indem
Sie sich auf eine hohere
Ebene stellen - eine gute
Taktik flr jeden Kampf.

Wie kann ich
Counter-
Attacken

vermeiden?

Merken Sie sich zu Beginn
eines Kampfes, welche
Reichweite die gegnerischen
Waffen haben. Stellen Sie
sich dann geschickt in

. Tote Winkel”, in denen der
Gegner Sie nicht erreicht.

Soll ich
auf meine

Gegner zu-
laufen?

Nein, oft ist es klliger, eine
gegnerische Einheit auf sich
zukommen zu lassen. Achten
Sie darauf, wie viele Schritte
der Gegner machen kann und
positionieren Sie sich dann
aulRer Reichweite. Wenn Sie
an der Reihe sind, konnen
Sie bequem ein paar Schritte
auf ihn zugehen und ihn in
seine Einzelteile zerlegen.
Vergeuden Sie aber nicht
zu viel Zeit. Das wirkt sich
negativ auf die Wertung aus!
Alte Battle  Spielen Sie Front Mission 3
Skillsim  entweder mit Emma oder mit
neuen Spiel?  Alisa einmal komplett durch.
s Nach dem Abspann haben

Kosten fiir Upgrades

Front Mission 3

Upgrade-Level: Body: Arms: Legs:
Basis (Level 0) 240 100 320
Level 1 120 120 50 50 80 80
Level 2 170 290 70 120 120 200
Level 3 220 510 90 210 150 340
Level 4 270 770 110 320 180 520
Level 5 320 1080 130 450 210 720
Level 6 360 1440 150 600 240 960
Level 7 410 1850 170 770 280 1240
DCM: Accuracy: Dash/Boost, Evade:
Level 1 240 240 100 100 160 160
Level 2 360 600 150 250 240 400
Level 3 480 1080 200 450 320 720
Level 4 600 1680 250 700 400 1120

Achtung: Die Zahlen auf der linken Seite zeigen jeweils die Kosten fiir den ndchsten Level an. Auf der
rechten Seite sehen Sie, wieviel Sie jeweils fir einen Upgrade von Level 0 aus bezahlen miissen.

Gibt es
auch Bonus-
Wanzer?

Sie die Maglichkeit, abzu-
speichern. Diesen Spielstand
konnen Sie auf dem Titelbild-
schirm laden und dann noch
einmal von vorne beginnen

— aber diesmal mit all den
erlernten Battle Skills!

Ja. Es gibt einen Wanzer, den

Sie weder kaufen noch er-
spielen kénnen. Um ihn zu
bekommen, miissen Sie ein
ganzes Stlck weit in ,South-

HP-Level Weight DCM-Level Skill
S e eAis e ISR i (iR L i el
Body 292 332 382 438 502 578 662 762 60 | 0% 5% 10% 15% 20% | Autol
Power: 334
HP-Level Weight Accuracy Skill
e e R N S S s [ [P BN e B !
Arms 184 209 241 276 316 364 417 480 45 |[12% 21% 38% B69% 126% Leg Smash
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
0 1 P e e Ly e T 821 r SN ]
Legs 240 283 333 393 463 544 640 756 18 | 2/0 4/2 5/3 7/4 7/5 |PreventLoss
Move: 2
Evade
e Bl Bl Bl
0% B8% 19% 32% 47%

east Asia” herumreist sein.
Gehen Sie im Network in das
Forum ,,Armoredkin” (unter
OTHER/JAPAN) und merken
Sie sich dort die Telefon-
nummer BBS3. Gehen Sie
dann in das Forum , Aus-
pend” (unter OTHER/AUS-
TRALIA). Auf dieser Seite
konnen Sie die Telefonnum-
mer eingeben. Sie erhalten
den ,Strong Particle Beam"
und Teile des Hoshun
Mk112- Wanzers. Wenn Sie
nun im Setup-Menl alle Teile
mit einem Upgrade verse-
hen, erhalten Sie den stark-
sten Wanzer im ganzen Spiel.
Aulerdem koénnen Sie mit
ihm die drei besten Battle
Skills freispielen, die es gibt.

Skill: Auto 1 (Body)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: |hre Einheit wird durch eine
gegnerische Attacke paralysiert.

Nutzen: Der gegnerische Wanzer wird automatisch
angegriffen. Dabei werden keine AP verbraucht!

Skill: Leg smash (Arms)

Platzbedarf: 4

Voraussetzung: Sie attackieren einen feindlichen
Wanzer mit einer Waffe, die nur einmal feuert
(Melee, Rifles und Missiles).

Nutzen: Leg Smash bricht dem Gegner ein Bein.

Skill: Prevent Loss (Legs)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Eine feindliche Einheit steht kurz
davor, einen Teil Ihres Wanzers zu zerstdren.
Nutzen: Reduziert den Schaden, so dass das Teil
nach der Attacke noch mindestens 1 HP hat.
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Fowamiza [kl Pilot Eject (Body)

HP-Level Weight DCM-Level Skill
05 T2 e hE LB TE] 02t = a3
Body 292 332 382 438 502 578 662 762 60 | 0% 10% 20% 30% 40% | Pilot Eject
Power: 334 |
HP-Level Weight Accuracy Skill
(2 AR e R R SRR | | IERE R Sl DR |
Arms | 184 220 276 276 331 384 533 653] 45 |12% 18% 27% 40% 60% gArmSmash
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
=11 P e S ] TR s rlE e RS
Legs 240 288 360 432 504 614 696 852 18 | 2/0 4/2 4/3 6/3 7/4 | Escape
Move: 2
Evade
Rt sk =S BieSy |
0% 4% 10% 16% 24%

Battle Skills - Wie man sie bekommt und wie man sie einsetzt

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Der Body-Teil lhres Wanzers wurde
vom Gegner zerstort.

Nutzen: Der Pilot versucht sich in letzter Sekunde zu
retten, indem er den Schleudersitz betétigt.

Skill: Arm Smash (Arms)

Platzbedarf: 4

Voraussetzung: Sie greifen den Gegner mit einer
Waffe an, die nur ein einziges Mal feuert (Melee,
Rifles und Missiles).

Nutzen: Arm Smash bricht dem Gegner den Arm.

Skill: Escape (Legs)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Eines der Wanzerteile ist vom
Gegner zerstdrt worden.

Nutzen: lhr Wanzer versucht vom Schlachtfeld zu
fliehen, um nach mehr Schaden zu vermeiden.

Battle Skills sind besondere
Fertigkeiten, die die Piloten
von den unterschiedlichen
Teilen eines Wanzers erler-
nen (Body, Arms und Legs).
Doch aufgepasst: Bevor sich
ein Pilot einen Battle Skill im

Kampf tatsachlich zu Nutze
machen kann, muss er zuerst
L.ausgelost” werden.

Skills kénnen nur im Kampf
ausgeldst werden. Das
schlieRt auch die simulierten
Kémpfe im Network mit ein!
Wenn Sie gut vorbereitet
sein wollen, soliten Sie daher
erst im Kampf-Simulator
Gben. Um einen Skill auszu-
l6sen, missen Sie im Kampf
eine bestimmte Situation
herbeifihren (siehe Extra-
Kasten zu den Skills). Doch
das ist leider noch lange keine
Garantie dafir, einen Skill zu
bekommen. Der Computer

ermittelt per Zufall, ob Sie
den Skill erhalten, oder nicht.
Wenn Sie lhren Wanzer z.B.
aber mit einem COMG10
ausristen, ist die Chance auf
einen Skill wesentlich héher.
Gibtes \Wenn Sie einen neuen
- einen \Wanzer erhalten, kénnen Sie
Hinweis, seine individuellen Daten im
welcher  Setup-Men( oder in einem
skillin Laden abrufen. Wahlen Sie
welchem  ein beliebiges Maschinenteil
Wanzer-Teil aus und driicken Sie die
steckt? Meni-Taste. Jetzt werden
weitere Informationen an-
gezeigt — z.B. welcher Skill
zu dem jeweiligen Wanzer-
e [cil gehoOrt.

Gewe o o . . Skl Defonce Class| (Body)

HP-Level Weight DCM-Level Skill
= | P e O e My s 30
Body |292 344 405 478 563 662 779 919 60 | 0% 5% 10% 15% 20% | Defence
Power: 334 Class |
o HP-Level Weight Accuracy Skill
01 r 2 P SR S e R [t 253
Arms 184 217 255 301 355 417 491 579 45 |12% 18% 27% 40% 60% | Pilot
Damage Il
[
HP-Level = Weight Boost/Dash | Skill
01 G s ST R T T ¢ ¢ 1 p Jefions e |
I.egs 240 288 360 432 504 614 696 852 18 | 2/0 4/2 4/3 6/3 7/4 | AutoCounter
Move: 2
Evade |
0==:1 rises BN |
0% 8% 19% 32% 47%

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Ihr Wanzer wird angegriffen.
Nutzen: Wenn ,Defence Class |” ausgeldst wird,
steigt der DCM-Level (fiir alle Elemente) des Wanzers
um einen Level.

skill: Pilot Damage Il (Arms)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Sie greifen an und fiigen dabei dem
Piloten der gegnerischen Einheit Schaden zu.
Nutzen: Bei ,Pilot Damage III” verliert der Pilot rund
75% seiner HP (fiir gewdhnlich etwa 15).

Skill: Auto Counter (Legs)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Eines Ihrer Maschinenteile wurde
von einer feindlichen Einheit zerstért.

Nutzen: Wenn ,Auto Counter” ausgeldst wird, filhrt
Ihr Wanzer eine Counter-Attacke aus.




R S [T

HP-Level Weight DCM-Level Skill
[ iR by s RS (sl At (1 [Gfes s e
BOdv 340 387 445 510 588 673 771 887 42 0% 10% 20% 30% 40% | Revenge Il
Power: 254
HP-Level Weight Accuracy Skill
| e e I e 0051523
Arms [2121 250 294 347 409 481 566 667 36 |10% 18% 32% 58% 105% Firing Squad
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
| SRR feeiggtr e Lt e b Ty | | el [ r e il |
Legs 280 330 389 459 540 635 747 882 43 | 2/0 2/3 3/4 3/4 4/5 | Enemy Skillll
Move: 3

Evade
Q=21 et R

0% 4% 10% 16% 24%

Grapple M1

HP-Level Weight DCM-Level Skill
B T2 3 e S i 6T | ety RERR RR |
Body |464 528 607 696 798 918 10531211 39 | 0% 5% 10% 15% 20% | Melee Il
Power: 206
HP-Level Weight Accuracy Skill
e S 2 e AR N R =t 3.0
Arms [292 344 405 478 563 662 779 919 18 | 5% 8% 13% 22% 36% | Double
Punch |
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
| Sy e ey e il ) [Tl e S e |
Legs 384 437 503 576 660 760 871 1002 59 |2/0 2/2 4/3 5/4 6/5 | Skill+2
Move: 6
Evade
S ERE As
0% 8% 19% 32% 47%
Ein Pilot-  Es ist eine gute Idee, die « nicht: Jeder Skill kann meh-
ein Skillz  Piloten immer wieder ,, durch- rere Male erlernt werden!
zuwechseln”. Setzen Sie die
Piloten dabei jeweils in einen lch habe  Sobald Sie einen Skill aus-
anderen Wanzer. Auf diese Battle Skills  gel0st haben, erscheint ein
Weise hat jeder die Moglich- freigespielt, MenU, in dem Sie ihn akti-
keit, eine ganze Reihe von doch wie  vieren konnen. Achtung: Es
unterschiedlichen Skills zu benutze  kann nur eine bestimmte
s crlernen. Vergessen Sie ichsie?  Anzahl von Skills gleichzeitig
aktiv sein. Mit Ausnahme von
COM4 und COMS5 besitzen
alle Computer sechs freie
Platze. Wieviele Platze jeder
Skill im Einzelfall beansprucht,
ist ebenfalls in den Extra-
Kasten zu den Skills be-
schrieben. Ubrigens: Wenn
Sie einen Skill nach dem
Ausldsen nicht aktivieren,
verbleibt er in einer Art Skill-
s, P00|". Rufen Sie im Setup-

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Sie werden angegriffen.

Nutzen: Mit ,Revenge III" fiihrt Ihr Wanzer eine
Counter-Attacke aus, die 200% des Schadens anrich-
tet, den er von der feindlichen Einheit erhalten hat.

Skill: Firing Squad (Arms)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Der feindliche Wanzer wird von
mindestens zwei anderen Verbiindeten umkreist.
Nutzen: Alle Verbiindeten, die eine Gun-Waffe tragen
und in Reichweite sind, feuern auf den Gegner.

Skill: Enemy Skill Il (Legs)

Platzbhedarf: 2

Voraussetzung: Ihr Wanzer wird von einer
feindlichen Einheit attackiert,

Nutzen: ,Enemy Skill II" senkt die Waffen-Aus-
zeichnung des Gegner um zwei Levels.

Skill: Melee 111 (Body)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Dieser Skill wird nur ausgel8st,
wenn |hr Wanzer mit einer Melee-Waffe angreift,
Nutzen: Die Durchschlagskraft der Melee-Waffe
steigt bei ,Melee IlI" um 200%.

Skill: Double Punch | (Arms)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Beide Arme sind mit denselben
Melee-Waffen ausgertistet.

Nutzen: lhr Wanzer greift mit beiden Armen gleich-
zeitig an und richtet dadurch noch mehr Schaden an.

skill: Skill +2 (Legs)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: |hr Wanzer attackiert einen Gegner.
Nutzen: Wenn der Battle Skill , Skill +2” ausgeldst
wird, steigt die Waffen-Auszeichnung fiir kurze Zeit
um zwei Levels.

Men( einen Piloten auf. Un-
ter ,Battle Skills” sind alle
seine inaktiven Skills aufge-
listet — bereit zum aktivieren!

Wieso soll  Ein aktivierter Skill wird viel
ich Battle  Ofter ausgeldst und erfordert
Skills  kein bestimmtes Wanzer-Tell
aktivierenz ~ mehr. Sie kdnnen das jeweili-
ge Teil einem anderen Piloten
geben, damit er diesen Skill
ebenfalls erlernt. AuRerdem
kénnen Skills in Kombinatio-
nen auftreten.
Was sind Manchmal werden mehrere
Skill-Kombi-  Skills hintereinander ausge-
nationen ?  flihrt. Solche Kombinationen
treten nur zufallig auf. Sind
entsprechende Skills aktiv,
St die Chance jedoch groRer.

Front Mission 3
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HP-Level Weight DCM-Level Skill Platzbedarf: 3
[ B e e S S 0c=x15o2 73 4 Voraussetzung: Sie attackieren einen Gegner.
Body |276 331 414 4% 579 706 800 979| 38 | 0% 10% 20% 30% 40% | Zoomlll Nutzen: Durch den Battle Skill , Zoom III* steigt die

Power: 269 Treffsicherheit fir den ndchsten Schuss auf 200% |

(wird verdoppelt!). |

Voraussetzung: |hr Wanzer befindet sich in einer

Bkl b
anzer-Teile Nutzen: Bei ,Hard Knock” erhéht sich die Waffen-

(a2}

=

2

E HP-Level Weight Accuracy Skill

et

= 172 196 225 258 295 340 390 448 51 [14% 23 % 103% | Ai

5 Arms % 23% 38% 62% 103% | Aim ST

= Voraussetzung: Ihr Wanzer greift mit einer Waffe an,
o) HP-Level Weight Boost/Dash Skill die mehrmals feuert (Shotgun oder Machine-Gun).

g o e i Sy U el R R IR et e | Nutzen: Alle Schisse treffen ein einziges — per Zufall
:3 Legs 228 259 298 342 392 451 517 595 38 | 2/0 4/1 52 7/3 7/4 | HardKnocks ausgewahites — Teil des feindlichen Wanzers.

- Move: 3

-a-; Evade .

- 01 2% ‘) Skill: Hard Knocks (Legs)

3 0% 8% 19% 32% 47% Platbadact |

-]

x

- Auszeichnung des Piloten fir eine kurze Zeit,
Wie komme Es gibt insgesamt drei Mog- ; ausgestatteten Wanzer mit.
ich an neue lichkeiten, wie Sie an neue = Bei diesen Wanzern stimmt
Wanzer- \Wanzer-Teile kommen: das Setup jedoch nur selten. ' grof3e Vorteil beim Kauf von
Teile? Aulterdem haben die meisten Maschinenteilen ist, dass sie
' : 1. Ein neuer Charakter : Maschinenteile oft kein : genau das Teil erhalten, das
schlieft sich lhrem Team an. ; Upgrade bis zum aktuellen Sie auch haben wollen.
2. Sie gehen in einen Laden - Maximum. Bevor Sie diese
und kaufen dort welche. Wanzer im Kampf einsetzen, Lohnt Ja. Manche der besseren
3. Sie Ubernehmen einen : sollten Sie also erst fir ein es sich, \Wanzer kGnnen sogar nur im
gegnerischen Wanzer und : entsprechendes Setup sor- gegnerische  Kampf gewonnen werden.
.schlachten” ihn aus. gen und so viele Upgrades Wanzer  Leider dirfen Sie sich nicht
wie moglich vornehmen. zuidiber- aussuchen, welchen Wanzer
Newe \Wenn sich lhrem Team ein : nehmen?  Sie erhalten. In simulierten
Charaktere  neuer Charakter anschlieft, Lohntes Maschinenteile in einem Kampfen kénnen Sie Ubri-
ss—————  Dringt er immer einen voll- sich, Wan-  Laden zu kaufen, kann sehr gens keine Wanzer erspielen.
zer-Teillozu  teuer werden. Obwohl die : In zufélligen Kdmpfen gibt es
kaufen?  Teile an sich recht billig sind, dagegen zwei Moglichkeiten,
. befinden Sie sich alle auf an Wanzer zu kommen (wird
dem niedrigsten Level - spater erklart).
und fir die Upgrades zahlen
Sie dann eine Menge Geld. : Wanzer  Sie mussen den Piloten des
Wenn Sie jedoch unbedingt iibernehmen  feindlichen Wanzers dazu
Wanzer-Teile kaufen wollen, e—————  bringen, aufzugeben. Wenn

dann vergessen Sie den

,Battle Simulator” nicht. Dort LU BT LT TR GLT %)

kénnen Sie eine Menge Platzbedarf: 4

e Preisgelder gewinnen. Der Voraussetzung: Diese Skill wird ausgeldst, wenn der
Body des eigenen Wanzers zerstort wird.

2 vz D oy o inlichen i i en-

HP-Level Weight DCM-Level l Skill falls vernichtet.
e YL el R R e ) g 12 3 4

4 1 b = .
ggggm 408 501 720 842 982 1198 1357 1661 37 | 0% 15% 30% 45% 60% g§;3nge skill: Body Smash (Arms)

Platzbedarf: 5
Voraussetzung: Sie greifen mit einer Waffe an, die
HP-Level Weight Accuracy Skill mehrmals feuern kann (Melee, Rifles oder Missile).

Sois s 45 8 ) gl o2 a0 4 Nutzen: Zerstért den Body des gegnerischen Wanzers
Arms [300 360 450 540 630 768 870 1069 25 |12% 21% 38% 69% 126% | Body Smash — ein schnelle und todliche Attacke.

HP-Level Weight Boost/Dash Skill Skill: AP 0 (Legs)
Tl e T O B

BT (T R i SRR, I
Legs | 400 480 600 720 840 1024 1160 1420 35 |2/0 4/2 53 7/4 /5 | APO Pimiiodats &= - 1
Move: 5 Voraussetzung: Sie fllhren eine Bewegung oder
Evade einen Angriff aus (= benutzen AP).
[ S R Wl Nutzen: Wenn der Battle Skill ,AP 0 ausgeldst wird,
0% 10% 24% 40% 59% kostet die Sie folgende Aktion keine AP.




myo it e enge 1 (Body)

_HP-Level Weight DCM-Level Skill
(e At ERel NSRAT ESnal e oi sy |  J s Akl ey
Body |34 387 445 510 584 673 771 887 42 | 0% 5% 10% 15% 20% | Revenge|
Power: 254
HP-Level Weight Accuracy Skill
05 T2 3 A h oGS ) [ A ey e gt |
Arms [212 241 277 318 364 419 484 553 36 |10% 18% 32% 58% 105% | Rate of Fire Il
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
O JEs L P I s s e [ Jiegs e e B
Legs 280 319 366 420 481 554 635 730 43 | 2/0 4/0 4/2 6/3 7/3 | FastAttack
Move: 3
Evade
1T 2 3esed
0% 8% 19% 32% 47%
Sie einen gegnerischen Wan- Gibtnoch  Ja. Daflr missen Sie den
zer schnell und stark bescha- eine andere  gegnerischen Piloten aus-
digen, ist die Chance hoch, Méglich-  schalten. Wenn Sie Gllick
dass die Moral des Piloten keit?  haben, muss er nach einer
gleich Null ist (kleine weil3e Attacke per Schleudersitz
Fahne uber dem Wanzer). aus dem Wanzer aussteigen.
Jetzt missen Sie noch ein- Pumpen Sie den Piloten voll
mal angreifen. Solange der Blei, bevor er wieder einstei-
Wanzer dabei nicht zerstort gen kann — dann gehort der
wird, ist die Wahrschein- Wanzer lhnen. Der Skill
lichkeit groR, dass der Pilot +Eject Punch” (Tiandong 3)
aufgibt (am besten eine bringt feindliche Piloten (bri-
schwache Melee-Waffe ein- gens automatisch dazu, den
setzen). Sein Wanzer erhalt Schleudersitz zu betatigen.
dann eine graue Farbe und
gehort nach dem Kampf Ih- Kannichin Ja, solange der gegnerische
nen. Diese Taktik funktioniert leere Wanzer  Pilot nicht in seinem Wanzer
leider nicht bei speziellen einsteigen?  sitzt. Stellen Sie sich einfach
Charakteren. Bei ihnen mis- direkt daneben und lassen
sen Sie eine andere Methode Sie lhren Piloten ,,umstei-
e anwenden (ndchster Absatz). |iee——————— gen”. Geben Sie dem feind-

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: |hr Wanzer wird attackiert.
Nutzen: Mit .Revenge |” fiihren Sie eine Counter-
Attacke aus, die beim Gegner 120% des Schadens
anrichtet, den Sie von ihm erhalten haben.

Skill: Rate of Fire I (Arms)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Sie greifen mit einer Waffe an, die
mehrmals feuern kann (Shotgun oder Machine-Guns).
Nutzen: ,Rate of Fire Il erhoht die Anzahl der
Schiisse um satte 150%.

Skill: Fast Attack (Legs)

Platzbedarf: 2

Veraussetzung: lhr Wanzer hat die Maglichkeit, den
Gegner zuerst anzugreifen.

Nutzen: |hre Einheit versucht, der Counter-Attacke
des feindlichen Wanzers zu entfliehen.

lichen Piloten aber nicht die
Chance, in lhren eigenen
Wanzer einzusteigen!

Ich habe.  Entweder Sie lassen ihn in
einen Wan-  einem Stiick oder Sie ver-
zeriiber- wenden nur die brauchbaren
nommen! Teile (den Rest verkaufen Sie
s {(r gutes Geld).

KaselMz - F o o - kiR Nl (Bady)

HP-Level Weight DCM-Level Skill
| I R e LAt e A =" 7 A [ !
Body 464 547 644 760 895 1053 1238 1461 39 0% 10% 20% 30% 40% | Melee Il
Power: 206
HP-Level Weight Accuracy Skill
0= FiSek R el e | 0=+ 203 =L
Arms |292 332 382 438 502 578 662 762 15 |5% 9% 16% 29% 52% | StunPunch
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
=1 2SI EEMAICR TR ) 0 1 2308
Legs 384 437 503 576 660 760 871 1004 59 |2/0 42 4/3 6/3 7/4 | AP-30%
Move: 6
Evade
8= 25 3x4
0% 8% 19% 32% 47%

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Sie attackieren einen feindlichen
Wanzer mit einer Melee-Waffe.

Nutzen: Die Durchschlagskraft der Melee-Waffe
steigt kurzzeitig auf 150%.

Platzbedartf: 1

Voraussetzung: Ihr Wanzer greift eine gegnerische
Einheit mit einer Melee-Waffe an.

Nutzen: Mit ,Stun Punch” wird die feindliche Einheit
paralysiert und kann nicht angreifen.

Skill: AP -30% (Legs)

Platzbedartf: 1

Voraussetzung: Fir diesen Skill missen Sie eine be-
liebige Aktion durchfiihren (= APs einsetzen).

Nutzen: Die AP-Kosten fiir die nachste Bewegung
oder Attacke werden um 30% reduziert.

3
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Kyonjunmkto7 ________________________[skill:Zoom!(Body)

HP-Level Weight DCM-Level Skill
0.1 2= B ndb e Bt oG O 0 1 2- 3= 4
Body |340 401 472 557 656 771 907 1071 60 | 0% 10% 20% 30% 40% | Zoom|
Power: 334
HP-Level Weight Accuracy Skill
. 7 e S e e | (1 Rt 2. .34
Arms 212 250 294 347 409 481 566 667| 36 |10% 18% 32% 58% 105% | Rate of Fire |
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
03 P o s e ] B | 2=13:-4
Legs 280 319 366 420 481 554 635 730, 43 | 2/0 3/2 4/3 6/3 745 | Bracel
Move: 3
Evade
0:7=3% e Rl
0% 8% 19% 32% 47%

Kyokei Mk108

HP-Level Weight DCM-Level Skill
1) VG Bl W sl b o] R 0= =38
Bodv 340 387 445 510 584 673 771 887 40 | 0% 10% 20% 30% 40% | Melee|
Power: 220
HP-Level Weight Accuracy Skill
S oy A el R s e | LIS R A T |
Arms |212 250 294 347 409 481 566 667| 25 | 7% 12% 22% 40% 73% | Hitor Miss
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
3 I et RS N R T A e |
Legs 280 319 366 420 481 554 B35 730 45 | 2/0 4/0 4/2 6/3 7/3 |Damage
Move: 4 Fix 100
Evade
(5o e e (R |

0% 6% 14% 24% 35%

Upgrades

Wie kann ich
meinen
Wanzer

upgraden?

Wie wirken
die Up-
grades?

Jeder Wanzer hat vier Ma-
schinenteile, die mit Up-
grades verbessert werden
konnen. Bei Body, Arms (2x)
und Legs ist Level 7 das
Maximum, fir alle anderen
ist Level 4 das Maximum.
Die Kosten fur Upgrades sind
immens hoch, doch daflr
kénnen die Maschinenteile
nicht auf einen niedrigeren
Level absinken. Wieviel Sie
genau ausgeben mussen,
zeigt die Tabelle auf Seite .

Bei Body, Arms und Legs
werden nur die HP erhoht.
Bei DCM, Accuracy, Boost/
Dash und Evade sieht das

Wie kann
ich den
Body up-
graden?

anders aus: Sie missen
eine gewisse Anzahl von AP
zuweisen. Je mehr AP zu-
gewiesen werden, desto
hoher ist die Prozentzahl.
Rufen Sie das Setup-Men(
auf, um die AP aufzuteilen.

Body

Der Body ist das Basisstick

des Wanzers. Wenn seine
HP auf Null sinken, ist der
Wanzer komplett zerstort.
Zum Glick besitzt er jedoch
von allen Teilen die meisten
HP. Dadurch dauert es ladnger,
bis er zerstort ist. Der Body
ist aulRerdem durch eine

s POwer-Zahl gekennzeichnet.

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Sie attackieren einen Gegner.
Nutzen: Durch ,Zoom |" steigt die Treffsicherheit
Ihrer Einheit auf satte 120%. Dadurch wird die
Wahrscheinlichkeit gréBer, den Gegner zu treffen.

Skill: Rate of Fire | (Arms)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Ihr Wanzer attackiert den Gegner mit
einer Waffe, die mehrmals feuer kann (Shotgun oder
Machine-Gun).

Nutzen: Die Anzahl der Schiisse steigt um 120%.

Skill: Brace I (Legs)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Sie greifen zuerst an.

Nutzen: Wenn ,Brace I ausgeldst wird, darf der
Gegner Sie zuerst attackieren. Der Schaden, den er
dabei verursacht, belauft sich jedoch nur auf 50%.

Skill: Melee | (Body)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Ihr Wanzer greift eine feindliche
Einheit mit einer Melee-Waffe an.

Nutzen: Mit ,Melee |” steigt die Durchschlagskraft
der Melee-Waffe auf 120%.

Skill: Hit or miss (Arms)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Dieser Skill wird ausgeldst, wenn
Sie mit einer Waffe angreifen, die mehrmals feuert
(Shotgun oder Machine-Gun).

Nutzen: Entweder trifft kein Geschoss oder alle.

Skill: Damage fix 100 (Legs)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Sie werden angegriffen.

Nutzen: Richtet der Gegner bei lhrem Wanzer einen
Schaden zwischen 101 und 200 Punkten an, werden
ihm lediglich 100 HP abgezogen.

Diese Zahl bestimmt, wie
viel der Wanzer tragen kann -
das ist gerade dann wichtig,
wenn Sie sich mit Waffen
ausrusten. Gerade die bes-
seren Waffen besitzen ein

hohes Gewicht.




Wasist Der Body des Wanzers kann
pDCcM?  auch mit dem ,Defence
Class Modifier” (DCM) auf-
gerlstet werden. Er bewirkt,
dass der Schaden von einer
bestimmte Waffenklasse
reduziert wird.
Arms
Welche Up-  An den Armen sind die Waf-
grades gibt  fen angebracht. Wurde einer
es fiirdie  von ihnen zerstort, kdnnen
Arm-Teile?  Sie gllcklicherweise noch

mit dem anderen Arm weiter-
kdmpfen. Sind jedoch beide
zertrimmert, ist der Wanzer
vollig wehrlos. Die Arme sind
Ubrigens voneinander unab-
hangig, deshalb miissen Sie
fur jeden Arm einzeln Upgra-
des vornehmen. Entweder
Sie schrauben die HPs hoch
oder Sie verbessern die Treff-
sicherheit. Wenn Sie einen
—  Arm (bzw. eine bestimmte

Wie kann
ich Legs
upgraden?

Waffe) bevorzugen, sollten
Sie diesen zuerst aufsteigen
lassen.

Legs

Beinteile braucht der Wanzer,
um sich fortbewegen und
gegnerischen Attacken aus-
weichen zu kénnen. Sollten
beide Beine zerstort sein,
kann der Wanzer keinen
Schritt mehr vor oder zuriick.
Abgesehen von den HP gibt
es fur die Beine noch zwei
Spezial-Upgrades. Mit Evade
erhdhen Sie die Wahrschein-
lichkeit, dass |hr Wanzer

der gegnerischen Attacke
schlicht und einfach aus-
weicht. Boost/Dash sind
zwei Fertigkeiten in einer.
Boost bendtigen Sie, um auf
eine hohere Ebene hinaufzu-
gelangen bzw. hinabzuklet-
tern. Dash ist eine spezielle,

HP-Level Weight DCM-Level Skill
[ e et et e Bl R ) | e e P
Body 292 344 405 478 563 662 779 919 60 | 0% 5% 10% 15% 20% | Defence
_Power: 334 Class Il
HP-Level Weight Accuracy Skill
[ e N A e ) i e ST PR
Arms 184 220 276 331 386 471 533 653| 45 |12% 18% 27% 40% 60% | Pilot
Damage lll
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
e M e S e L) i e S0l T
Legs 240 288 360 432 504 614 696 852| 18 [2/0 2/2 4/3 5/4 6/5 | Skill+3
Move: 2

: Evade
(BT pRe i e

0% 6% 14% 24% 35%

schnelle Bewegung, die auf
einer flachen Ebene ausge-
fihrt werden kann. Der Wan-
zer rollt in einer bestimmten
Richtung Uber den Boden.
Das kann sehr nitzlich sein,
wenn Sie einen Wanzer mit
einer geringen Bewegungs-
reichweite haben.

Skill: Defence Class Il (Body)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Dieser Skill wird ausgeltist, wenn
Sie angegriffen werden.

Nutzen: Mit ,Defence Class I1” steigt der DCM-Wert
Ihres Wanzer um zwei Levels (fiir alle Elemente).

Skill: Pilot Damage Il (Arms)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Sie attackieren einen Gegner.
Nutzen: Der Pilot der gegnerischen Einheit wird
angegriffen. Der Schaden liegt bei etwa 50% vom
HP-Maximum des Piloten (etwa 10).

skill: Skill +3 (Legs)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: lhr Wanzer greift an.

Nutzen: Wenn der Battle Skill , Skill +3” ausgeléist
wird, erhoht sich die Waffen-Auszeichung lhrer
Einheit fir kurze Zeit um drei Levels.

O R B L

HP-Level Weight DCM-Level Skill
B ey B S TS e ey | [ SR s e SR
Bodv 464 556 698 835 974 1187 1345 1647 39 0% 15% 30% 45% 60% | Tackle Il
Power: 206
HP-Level Weight Accuracy Skill
D2 3 AR e B T = 20384
Arms 292 332 382 438 502 578 662 762 15 |5% 7% 11% 16% 25% | Shield
Attack Il
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
(| i [y S RSt Faes. et st g-:1:1 i3 o4
Legs 384 460 576 691 806 983 11131363 59 |2/0 2/2 43 54 6/5 | Avoid40
Move: 6

Evade
[ gy | s AR YRR

0% 4% 10% 16% 24%

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Sie attackieren eine feindliche
Einheit mit einer Melee-Waffe.

Nutzen: Mit ,Tackle llI” wird das Body-Gewicht zu
dem normalen Schaden hinzugezahlt.

Skill: Shield Attack Il (Arms)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Ihr Einheit muss in unmittelbarer
Néhe zum feindlichen Wanzer stehen.

Nutzen: lhr Wanzer greift mit einem Schild an und
fugt dem Gegner dabei emsthaften Schadenzu.

Skill: Avoid 40 (Legs)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Sie werden attackiert.

Nutzen: Mit dem Battle Skill , Avoid 40" weicht
Ihr Wanzer allen Attacken aus, die weniger als 40
Schadenspunkte anrichten.
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ST Cowpter -
Machtes  Mit Hilfe des Computers las-
einen Unter-  sen sich Skills nicht nur akti- Computer Platzbedarf Funktion Kosten
'; schied,  vieren. Je besser der Compu-
.g ‘welchen ter, desto besser sind auch comé4 4 Keine 200
B computer  die Chancen, einen Skill aus- COM5 5 Keine 400
E ich habe?  zultsen. Ubrigens: Fast jeder COM6 6 Keine 600
s ist anders konstruiert, daher COMB554 6 Etwas mehr ausgeldste Skills, weniger Kombinationen 1000
(e sind auch die Chancen auf COMCh54 6 Ewas weniger ausgeldste Skills, mehr Kombinationen 1000
= einen Skill unterschiedlich. COMB603 6 Mehr ausgeldste Skills, weniger Kombinationen 1000
= : COMCe54 6 Weniger ausgeltste Skills, mehr Kombinationen 1000
a Was hates Die meisten Computer haben COMBB52 6 Wesentlich mehr ausgeloste Skills, weniger Kombinationen 1000
E mitden sechs freie Platze (bis auf die COMC754 6 Wesentlich weniger ausgeldste Skills, mehr Kombinationen 1000
e Platzen  Basis-Computer), die Sie da- COMG10 6 Stark erhthte Chance auf einen ausgeldsten Skill 1300
o auf sich?  zu benutzen, um ausgeloste
E- Skills zu aktivieren.
:
- . Backpacks
Was mache In Backpacks kénnen Sie z.B. Backpack Weight Capacity Power Kosten
ichmit  Reparatur-Materialien oder
Backpacks?  zusatzliche Munition flr den BX002 10 4 - 140
Grenade/Missile Launcher Mk3 Pack 10 4 - 140
und packen. Mk6 Pack 30 6 - 300
Rucksack L 30 6 - 300
Was fiir  Es gibt sowohl Nachschub BX056 30 6 = 300
Munition  fir den Grenade Launcher als BX090 50 8 = 600
gibtes auch in Form von Missiles. BPT3A 10 - 30 200
eigentlich?  Eine Einheit Munition kostet Mk5 E-Pack 10 - 30 200
100 und belegt zwei Inventar- Mk7 E-Pack 20 - 60 400
platze. Placid 20 - 60 400
BPT12B 20 = 60 -
Kannich  Ja, Sie konnen HP und Schil- BPTIMAX 30 - 90 800
Wanzerim de wiederherstellen, zerstor- Mk8 E-Pack 30 - 90 -
Kampf auch  te Teile reparieren und sogar
reparieren?  Piloten verarzten. Die Kosten
bewegen sich zwischen 80
und 400 und erfordern einen
bis vier freie Platze. Schild Weight AP Durability Damage Kosten
Schilde MK Shield 18 2 4 -50% 100
Wozusind  Schilde dienen ausschlieRlich  SN-100G 2 2 6 -50% 160
Schilde gut?  der Verteidigung (auler, Sie Riot Shield - 2 4 -50% -
besitzen den Shield-Attack- Lite Shield - 2 6 -50% -
Skill). Sie wehren mit ihnen Buckler 22 2 4 -10% 200
einen Teil des Schadens ab — Heavy Shield 28 2 6 -70% 300
je nach Schild zwischen 50 Mk10 Shield 28 2 6 -70% 300
und 90%. SN-107G 36 2 4 -90% 400
Def. Shield - 2 4 -90% =
Wasistdie Ein Schild kann nicht beliebig Last Defence - 2 4 -90% -
Durability?  oft benutzt werden. Nach
' einer gewissen Anzahl von _
Einsatzen ist er ganz einfach Wann soll Wenn Sie auf Gegner wie  Kostenlos?  Manche Wanzer-Teile kénnen
zerstort. Achten Sie daher ich sie ein- Helikopter oder Panzer tref- Sie nicht kaufen. Sie mussen
immer auf den Haltbarkeits- ‘setzen? fen, denn die haben nur diese im Kampf von gegneri-
Wert (Durability)! — wenige Maschinenteile. schen Wanzern (bernehmen.
Wannist Ein Schild lohnt sich vor
ein Schild  allem dann, wenn Sie auf
sinnvoll?  Gegner mit starken Waffen Waffe Weight Attack Kosten Damage Type: |
S treffen (Melee oder Missiles). Accuracy: 75%
Odin M98 42 12x12 140 Reichweite: 1-3
Shotguns SPPG 14 50 14x12 260 AP-Kosten: 3
Wasmuss  Eine Shotgun feuert zwdlf ~ Chongte0 - Wz - Munition: Unendlich
ich iibersie  Mal hintereinander und zwar Chongdu 2 59 16x12 500 Acc. Down:  -2%
wissen?  gleichzeitig auf alle Maschi- Chongta 3 69 19x12 660
i nen-Teile eines feindlichen Desoto M300 80 22x12 780
— Wanzers.




Sind
Machine-
Guns gut?

Soll ich die
Machine-
Gun nehmen
oder nicht?

Worin sind
Rifles gut?

Rifles - ja
oder nein?

Was kann
der Flame
Thrower?

Was spricht
gegen ihn?

Sind Missi-
les gut?

Welche Vor-
teile bringen
die Missiles
mit sich?

Was kann
der Grenade
Launcher?

Wieso der
Grenade
Launcher?

Machine-Guns

Die Machine-Gun hat eine

mittlere Reichweite und trifft
recht sicher. Dabei feuert sie
zuféllig auf irgendein Maschi-
nenteil - und zwar zehn Mal.

Obwohl Sie recht durch-
schlagskraftig ist, ist sie nicht
so stark wie eine Shotgun.
Wenn Sie aber bereits einige
Auszeichnungen fir diese
Waffe haben, steht Sie der
Shotgun in nichts nach.

Rifles

Das Gewehr trifft zwar nicht
besonders gut, hat dafir aber
eine recht grolRe Reichweite.

Das Gewehr richtet grof3en
Schaden an, ist jedoch nicht
so stark wie eine Melee-
Waffe. Die groRe Reichweite
hilft leider nichts, wenn das
Gewebhr sein Ziel verfehlt -
und das passiert gar nicht
mal so selten. Spater wird
das Gewehr jedoch deutlich
interessanter.

Flame Throwers

Der Flame Thrower hat eine
kurze Reichweite und eine
schlechte Treffsicherheit.
Je nach AP kann er jedoch
unterschiedlich oft feuern.

Wie das Gewehr, ist der
Flame Thrower sehr stark.
Er verfehlt aber oft sein Ziel.

Missiles

Der Raketenwerfer trifft fast
immer, hat eine ziemlich
grolte Reichweite und lasst
keine Counter-Attacken zu.

Der Raketenwerfer richtet
etwa genauso viel Schaden
an, wie eine Melee-Waffe.
Mit ihm kénnen Sie oft
Gegner ausschalten, noch
bevor Sie selbst angegriffen
werden kénnen. Nachteile:
Das hohe Gewicht und die
begrenzte Munition.

Grenade Launchers

Der Grenade Launcher
zeichnet sich durch eine
schlechte Treffsicherheit und
eine mittlere Reichweite aus.

Er ist wie der Raketenwerfer,
hat jedoch weniger Munition
und ist sogar noch schwerer.
GrofRer Vorteil: Auch er lasst

keine Counter-Attacken zu.

Waffe

Achin 51
Nissai 30
Kodo SN990
DGS-25

" Mingda 2
Huida 3
Nissai 90MF
Arc Barrel 4
Shunda 4

Waffe

Franbar FF
Mk3 Sniper
80mm Gun
Laoxing 6
Barcam RR
Laohu 3
Scarab F2
Einband
Mk11 Sniper

Flame Throwers

Wafffe

Heat Stream
Huoliu 1
Huosai 2
Huoyao 3
Hot Gazel

Waffe

Canary 2
Quill
Wagtail 2
Huoji 22
Yunsheng 34
Miner AT
Zhiniao 50
Drozel
Nightingale
Bjariger

Grenade Launcher

Waffe

Wanzerfaust
Type 10 GR
GGR 52
Type 13 GR
Type 14 GR
Type 15 GR
Faust GGR

Weight Attack Kosten

Weight Attack Kosten

Weight Attack Kosten

51
60
70
81
93

Weight Attack. Kosten

123
137

Weight Attack Kosten

92
109

124
140

156

8x10

8x10

11x10
13x10
15x10
18x10
18x10
21x10
21x10

58x1
69x1
69x1
82x1
82x1
98x1
98x1
98x1
117x1

17xAP
20xAP
24%AP
28xAP
33xAP

60x1
73x1
87x1
87x1
104x1
107x1
124x1
124x1
124x1
148x1

62x1
74x1
88x1
88x1
105x1
126x1
126x1

160
240
460
620
620
800

120
200

460
600
600

780

100
200
460
660
780

200
380

460

660
660
900

260
400
600
800

1000

Damage Type: P
Accuracy: 80%
Reichweite: 1-4
AP-Kosten: S
Munition: Unendlich
Acc. Down: -10%

Damage Type: P
Accuracy: 75%
Reichweite: 1-6
AP-Kosten: 4
Munition: Unendlich
Acc. Down: -2%

Damage Type: F
Accuracy: 60%
Reichweite: 1-2
AP-Kosten: 4/7/11
Munition: Unendlich
Acc. Down: 2%

Damage Type: F
Accuracy: 80%
Reichweite: 3-9
AP-Kosten: 10
Munition: 6
Acc. Down: 0%

Damage Type: F
Accuracy: 60%
Reichweite: 3-6
AP-Kosten: 12
Munition: 4

Acc. Down: 0%
Damage Area: 5x5 Quadrate
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Waffe Class Type AP Attack
Exp Beam Beam N 15 84x1
P-Rifle Beam N 15 100x1
Basic P-Gun Beam N 15 144x1
Heavy P-Gun Beam N 15 250x1

Waffe Weight Type Accuracy Attack Kosten Reichweite AP

Heavy Weight - | 100% 70x1 - 1 1

Bone Buster 22 | 100% 76x1 100 1 1

Fear Fist 26 | 100% 91x1 200 1 1

Mk16 Fist - | 100% 91x1 = 1 1

Mk10 Fist 30 | 100% 109x1 300 1 1

Mk12 Fist 35 | 100% 130x1 400 1 1

Attack Fist = | 100% 130x1 - 1 1

Max Weight - I 100% 130x1 - 1 1

Big Buster 35 | 100% 130x1 400 1 1

Fatal Buster 40 | 100% 156x1 500 1 1

Mk20 Fist - I 100% 156x1 - 1 1

Riot Baton - | 120% 50x1 - 1 1

War Hammer - | 120% 56x1 - 1 1

Cleave Axe 21 | 120% 67x1 200 1 1

Mk9 Baton 25 | 120% 80x1 300 1 1

Mk13Baton 29 | 120% 96x1 400 1 1

Venus 33 | 120% 115x1 500 1 1

Sharp Spike 20 P 110% 63x1 140 1 1

Heavy Spike 23 P 110% 75x1 260 1 1

Mk18 Spike 28 P 110% 90x1 400 1 1

Mk22 Spike 32 7 110% 108x1 500 1 1

Last Strike 37 P 110% 129x1 700 1 1
Beam-Waffen Prooder Beam-Waffen sind zwar sehr

Was kénnen  Beam-Waffen haben eine Contra?  stark, doch die hohen AP-

sie?  grole Reichweite und eine : Kosten sind nicht zu unter-
gute Treffsicherheit. AuRer- schatzen. Sie mussen lhre
dem besitzen sie eine au- Piloten ausgiebig trainieren!
Rerst gute Durchschlagskraft.
Leider sind Beam-Waffen Melee-Waffen
jedoch recht schwer und Features  Melee-Waffen konnen nur
e benétigen eine Menge AP. emmssmssnn i Nahkampf eingesetzt wer-

Accuracy Reichweite Munition

90% =19
90% h=9
90% 1-9
90% 1=9

Unendlich
Unendlich
Unendlich
Unendlich

HP-Level Weight DCM-Level Skill
[ el 5ol v e i sl e NS (e o M e !
Body 292 344 405 478 563 662 779 919 60 | 0% 5% 10% 15% 20% | Defence
Power: 334 Class Il
HP-Level Weight Accuracy Skill
e FoT At sen i Ay CRE TR0 el icadhandesidine g
Arms 184 220 276 331 386 471 533 653| 45 |12% 18% 27% 40% 60% | Pilot
Damage Il
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
[Tt S Bl JE e VB N ey | e e e e
Legs 240 288 360 432 504 614 696 852 18 | 2/0 2/2 4/3 5/4 6/5 | Skill+3
Move: 2

Evade
T Bl b B

0% 6% 14% 24% 35%

den. Dabei attackieren sie
nur einmal und treffen dabei
auch nur ein einziges Ziel
(wird per Zufall ausgewahit).
Sie besitzen eine hohe
Treffsicherheit, richten eine
Menge Schaden an und
benotigen fur einen Angriff

nur einen AP.
Wannsolite  Sie haben eine dulerst grolle
ichMelee- Durchschlagskraft, doch ihre
Waffen ein- begrenzte Reichweite ist ein
setzen?  grofder Nachteil. Wenn Sie
einen feindlichen Wanzer mit
einer Melee-Waffe ausma-
chen, sollten Sie diesen so
schnell wie maaglich ausein-
andernehmen.
Waffen — Auszeichnungen
Was gibt  ©s gibt insgesamt neun Stu-
es fiir Aus- fen. Die Auszeichnungen be-
zeichnun-  ginnen bei A und gehen Uber
gen? A* A**und A*** zu B und

bishin zu F***. Danach gibt
es nur noch die Bezeichnung
S - besser kénnen Sie nicht
werden! Immer wenn Sie
eine bestimmte Waffe be-
nutzen, erhalten Sie Erfah-
rungspunkte, die fir die
sssm————  AUszeichnungen notig sind.

Skill: Initiative 11l (Body)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Der Gegner greift zuerst an.
Nutzen: Sie diirfen zuerst angreifen. Bei dem Battle
Skill , Initiative Il ver&ndert sich jedoch an der Hihe
des gegnerischen Schadens nichts.

Skill: Shield Attack 11l (Arms)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: lhr Wanzer steht in unmittelbarer
Nahe der feindlichen Einheit.

Nutzen: Sie greifen mit einem Schild an, der dem
Gegner gehdrigen Schaden zufiigt.

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Alle Verbiindeten miissen Melee-
Waffen haben und in direkter Nahe zum Feind stehen.
Nutzen: ,Gang Beating” hat den gleichen Effekt wie
,Firing Squad” (Getty-Wanzer).




Waffe Class Type AP Attack  Accuracy Range Munition
: ~n
7.7mm MG M.Gun P 5 8x10 80% 1-4 Unendlich §
17.5mm MG MGun P 5 11310 80% 1-4 Unendlich 2
12mm MG MGn P 5 13a0  80% 1-4 Unendiich =
20mm MG M.Gun P 5 13x10 80% 1-4 Unendlich s
17 mm MG M.Gun P 5 15x10 80% 1-4 Unendlich fre
25mm MG M.Gun P b 15x10 80% 1-4 Unendlich o
27mm MG M.Gun P ) 15x10 80% 1-4 Unendlich =
30mm MG M.Gun P 5 18x10 80% 1-4 Unendlich o
Gegnerische Waffen 32mm MG M.Gun P 5 21x10 B0% 1-4 Unendiich )
Wofinde  Leider nirgendwo, denn Sie -
ichdiese  konnen sie weder kaufen 40mm Gun Cannon P 6 72x1 75% 2-6 Unendlich 2
Waffen? noch von einem gegneri- 80mm Gun (b) Cannon P 6 86x1 75% 2-6 Unendlich E
schen Wanzer (ibernehmen. 92mm Gun Cannon P 6 103x2 75% 2-6 Unendlich o
Im Extrakasten kénnen Sie 100mm Gun (a) Cannon B 6 103x1 75% 2-6 Unendlich =
jedoch ihre Daten nachlesen, 100mm Gun (b} Cannon P 6 86x1 75% 2—86 Unendlich
damit Sie im Kampf eine ent- 120mm Gun Cannon P 6 72x1 75% 2-6 Unendlich
sprechende Taktik anwenden 130mm Gun (a) Cannon P 6 72x1 75% 2-6 Unendlich
konnen. 130mm Gun (b) Cannon P 6 86x1 75% 2-6 Unendlich
160mm Gun Cannon P 6 103x1 75% 2-6 Unendlich
Werde ich  Nein. Sehen Sie sich die
esmitall Extrakdsten zu den Fahr- Starling Missile F 10 73x1 80% 3-9 3
diesen Waf-  zeugen, Helikoptern und den Wagtail 1 Missile F 10 73x1 80% 3-9 6
fenzutun  anderen Gegnern an (Seiten Yunsheng 38 (a) Missile F 10 104x1 80% 3-9 8
haben?  166-167). Dort steht, mit Yunsheng 38 (b) Missile F 10 104x1 80% 3-9 4
welchen Waffensystemen Yunsheng 39 Missile F 10 104x1 80% 3-9 4
die Einheiten bestlckt sind. Yunsheng 42 Missile F 10 104x1 80% 3-9 8
Gelegentlich treffen Sie auch Yunsheng 44 (a) Missile F 10 104x1 80% 3-9 4
auf andere Waffen, wie der Yunsheng 44 (b} Missile F 10 104x1 80% 3-9 8
Off-Field-Barrage. Diese Bantam Missile F 10 124x1 80% 3-9 6
werden dann im Spiel erklart. Zhiniao 61 Missile F 10 124x1° 80% 3-9 6
Zhiniao 62 Missile F 10 124x1 80% 3-9 8
Wwie funk-  Sie sind Rifles sehr ahnlich. Huoji 34 Missile F 10 148x1 80% 3-9 6
tionieren  Der Unterschied liegt in der Kongsheng 2 Missile F 10 148x1 80% 3-9 6
Cannons?  Reichweite und in den AP-
Kosten. Versuchen Sie, sich
Cannon-Einheiten so schnell angreifen (unbedingt merken, Missile- und Grenade-Einhei-
wie maglich zu nahern. Can- wenn Sie Counter-Attacken ten an. Diese besitzen jedoch
nons kénnen erst ab einer vermeiden wollen). Wenden mit grof3er Wahrscheinlich-
e Distanz von zwei Quadraten esss————  Sic diese Taktik auch gegen keit eine Nahkampfwaffe.
famge - o 0 EESKINEey Dcfones O | (Body)
HP-Level Weight DCM-Level Skill Platzbedarf: 1
S [l 4 S TR S et ey | e Bes e et | Voraussetzung: Sie greifen an.
Body |64 55 638 835 974 118713451647 39 | 0% 15% 30% 45% 60% | Tacle Nezom: \Wonn dor Sl ncan De e Lk
Power: 206 al{sge‘ldst er.d, sgnkt s;rjh der DCM-Level der
; feindlichen Einheit um einen Level.
HP-Level Weight Accuracy Skill Skill: Panic Shot (Legs)
BB e = 8 TR e TR | il A RS Platzbedarf: 1
Arms |29 332 382 438 502 578 662 762 15 |5% 7% 11% 16% 25% | Shield e L it don Gogner
einer Gun-Waffe.
Attack |l Nutzen: Der Battle Skill , Panic Shot” ldst beim
gegnerischen Wanzer den Zustand der Verwirrung aus.
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
i1 2 3 3 5 8 7 2oLl A g Hoies skill: Skill +1 (Arms)
Legs 384 460 576 691 806 983 1113 1363 59 2/0 2/2 4/3 5/4 6/5 | Avoid40
Platzbedarf: 1
Move: 6 z !
Voraussetzung: Sie greifen an.
Evade Nutzen: Wenn der Battle Skill ,Skill +1" ausgeldst
L KR Sl AR wird, erhoht sich die Waffen-Auszeichnung lhres
0% 4% 10% 16% 24% Wanzers fiir kurze Zeit um einen Level.
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Das Network

Wozuistdas Das Network ist hauptsach-
Network lich dazu da, Sie mit Hinter-
gut?  grundinformationen zu ver-

e \/\/anzer.

sorgen. Sie kdnnen dort aber
auch Grafiken herunterladen
oder versuchen, Webseiten
zu hacken. AuRerdem haben
Sie Uber das Network Zugang
zum Simulator, zu Laden
(Upgrades) und dem Bonus-

Ist das alles
-~ oder gibt
es im Net-.
work noch
mehr?

Tun Sie
nichts fiir
umsonst!

Im Laufe des Spiels erfahren
Sie immer mehr Uber das
Network. Sobald ein Cha-
rakter lhnen von einer Web-
adresse oder einem Forum
erzahlt, konnen Sie sich unter
dem entsprechendem Link
umsehen. Manche Websei-
ten und Foren werden erst
freigeschaltet, wenn Sie einen
entsprechenden Verweis fin-
den. Nehmen Sie sich die
Zeit und ,surfen” Sie.

Ja, Sie kénnen sogar ein
wenig Geld im Network
verdienen. Daflr missen Sie
entweder Webseiten hacken
oder Kriminelle auf der Web-
seite des JPD melden. Sie
erhalten jedoch langst nicht
so viel Geld wie in einem
Kampfsimulator.

HP-Level Weight DCM-Level Skill
Rt e TR, Tt T N | | R I e TR |
BOdv 292 350 438 525 613 747 846 1036 60 | 0% 10% 20% 30% 40% | Defence
Power: 334 Class Max
HP-Level Weight Accuracy Skill
(1= b R e, W el Y T By Jrec T |
Arms 184 220 276 331 386 471 533 653| 45 |[12% 19% 32% 53% 88% | Random
Smash
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
e e e U e (sl e R e
Legs 240 288 360 432 504 614 696 852| 18 |2/0 2/2 4/3 5/4 6/5 |Blackout
Move: 2
Evade
(v Mo SR1400 |
0% 4% 10% 16% 24%
Pare Paw 1
HP-Level Weight DCM-Level Skill
|y, (e e B RN R = | FEns] sy BN g |
Body |276 314 361 414 474 546 626 7200 38 | 0% 10% 20% 30% 40% | Enemy
Power: 269 Accuracy |
HP-Level Weight Accuracy Skill
| e A e, VR (S TRy (NN ey e
Arms 172 196 225 258 295 340 390 448] 51 |14% 23% 38% 62% 103% | Topple Shot
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
(PR St e e o) AL TN 7y | [t B S T
Legs 228 269 316 373 440 517 608 718) 38 |2/0 4/0 4/2 6/3 7/3 |Evadel
Move: 3
Evade
[ e e S [T |
0% 6% 14% 24% 35%

Gibt es auch
andere
Desktop-Bil-
der?

Ja! Und zwar eine ganz
schéne Menge! Diese
Hintergrundbilder gibt es in
beiden Handlungsstrangen:

Alisa muss unter TEIHOKU/
OTHER/JAPAN den Schén-
heitswettbewerb ihrer
Universitat gewinnen. Stim-
men Sie flr Alisa, wann
immer Sie im Network sind.

Alisa

Surfen Sie zu INTSTU/
OTHER/USN und gehen
Sie auf ,,Download”.

Drake M2C

Game Durchsuchen Sie unter

PSYNAMIC/CORPORATION/
USN das Men( ,, Topics”.

Skill: Defence Class Max (Body)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: lhr Wanzer wird attackiert.
Nutzen: Mit dem Battle Skill ,Defence Class Max"
steigt Ihr DCM-Level auf das Maximum (fiir alle
Elemente).

Skill: Random Smash (Arms)

Platzbedarf: 4

Voraussetzung: Sie greifen mit einer Waffe an,

die nur einmal feuert (Melee, Rifle oder Missile).
Nutzen: Ein zuféllig ausgewahliter Maschinenteil des
Gegners wird sofort komplett zerstort.

Skill: Blackout (Legs)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Ihr Wanzer wird attackiert.
Nutzen: Wenn der Battle Skill ,,Blackout” ausgeldst
wird, kann die gegnerische Einheit innerhalb dieser
Runde keine Battle Skills einsetzen.

Skill: Enemy Accuracy | (Body)

Platzbhedarf: 1

Voraussetzung: Sie werden angegriffen.

Nutzen: Die Treffsicherheit des gegnerischen
Wanzers wird fiir kurze Zeit um einen Level gesenkt.
Dadurch wird es fiir ihn schwieriger, Sie zu treffen.

Skill: Topple Shot (Arms)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: lhr Wanzer greift den Gegner mit
einer Gun-Waffe an.

Nutzen: Der Gegner wird betdubt und seine AP sind
fiir den Rest der Runde gleich Null.

Skill: Evade I (Legs)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Sie werden angegriffen.
Nutzen: Durch diesen Battle Skill wird die Evade-
Chance um einen Level erhoht. Dadurch kinnen
Sie dem Gegner leichter ausweichen.




Hodaka

‘Meledyne

Wenn Alisa den Schénheits-
wettbewerb verliert, erhalten
Sie diesen Hintergrund.

Gehen Sie zu INTSTU/
OTHER/USN und wahlen Sie
.Download"” aus. Der Hinter-
grund ist verfugbar, wenn Sie
zurlick nach Japan kommen.

M1

Unter JPD/GOVERNMENT/
JAPAN gibt es bei , Sche-
duled Activities” ein Poster
von einem Sanger (bevor
Sie Japan verlassen).

Rufen Sie die Webseite des
MPFA auf und gehen Sie in die
. Diplomatic Column” (bevor
Sie Japan verlassen).

Surfen Sie zum Forum
AUSPEND/OTHER/AUSTRALIA
und sehen Sie sich in dem
Ment , Garbage Pit"” um.

Diese Hintergriinde gibt es
lediglich in Alisas Geschichte:

Police Dog  Angehdngte Datei in einer
Mail von Sakura Elem.

Virushomb  Gehen Sie zu MONEYMAKER/
OTHER/SINGAPORE.

An diese Desktop-Bilder
kommen Sie nur, wenn Sie
sich fir Emmas Geschichte
essse———— cntschieden haben:

HP-Level Weight DCM-Level Skill
e S e RS, FRae T ey ) [ ey i e
Body |[364 414 476 546 626 720 826 950| 44 | 0% 15% 30% 45% 60% | Autoll
Power: 253
HP-Level Weight Accuracy Skill
(EEE ek e T GRS ey | [ ety e ey |
Arms |228 269 316 373 440 517 608 718| 33 | 9% 16% 29% 52% 94% | Double
Shot |
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
[TeE e e B (e L it i
Legs 300 342 393 450 516 594 681 783 48 - - - - - | GuardBoy
(Hover)
Move: 3 [ Evade

{20250 8 elie
J 0% 8% 19% 32% 47%

HP-Level Weight DCM-Level Skill
[ o Ve Dimi S S el ytanl RS ) | I [y bt P e T
Body |[453 533 629 741 872 1026 1206 1423 42 | 0% 15% 30% 45% 60% | Revenge I
Power: 231
HP-Level Weight Accuracy Skill
| e et iR e R M S 1] % e A s e
Arms | 284 335 394 465 548 694 758 B94| 20 | 5% 8% 13% 22% 37% | Topple Punch
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
R T e ] [k e D] W T,
I_egs 372 438 517 610 717 844 993 1171 26 | 2/0 2/2 4/3 5/4 6/5 | Damage
Move: 5 Fix 200
Evade
[ESE s TR ST
0% 4% 10% 16% 24%

Legend  Yue schickt ein Foto von sich
an Kazuki.
Marcus  Angehingte Datei in einer
Mail von Marcus an Susan.
Was fiir  Es gibt eine Menge von
Desktop- Programmen, die Uber das
Tools gibt  Network verteilt sind. Nach-
es? folgend lesen sie, was die
Desktop-Tools kénnen, wo
sie sich befinden und wie viel
sie kosten:
Code Diese Software dient dazu,
Security 21  Daten zu codieren.
Alisa: AUSPEND/OTHER/
AUSTRALIA
Emma: ARMOREDKIN/
OTHER/JAPAN
Kosten: -
Skill: Auto 1l (Body)
Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Ihr Wanzer ist paralysiert.

Nutzen: |hr Wanzer greift den Gegner automatisch
an. Dabei verbraucht er keine AP. Der Paralyse-Status
wird ebenfalls aufgehoben.

Skill: Double Shot | (Arms)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Beide Arme haben dieselbe
Gun-Waffe (Rifle, Shotgun oder Machine-Gun) .
Nutzen: Ihr Wanzer greift mit beiden Armen gleich-
zeitig an (und richtet so etwa doppelten Schaden an).

Skill: Guard Body (Legs)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Ihr Wanzer wird attackiert.

Nutzen: Wenn ,Guard Body” ausgeltst wird, werden
alle Schiisse auf den Body umgelenkt. Sie treffen
stattdessen die Arme.

Skill: Revenge Il (Body)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Sie werden attackiert.

Nutzen: Ihr Wanzer fihrt mit ,,Revenge II” eine
Counter-Attacke aus und richtet dabei beim Gegner
150% mehr Schaden an.

Skill: Topple punch (Arms)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Ihr Wanzer greift die gegnerische
Einheit mit einer Melee-Waffe an.

Nutzen: Der Gegner ist benommen. Seine AP sind
fiir den Rest der Runde auf Null gesenkt.

Skill: Damage fix 200 (Legs)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Sie werden angegriffen.

Nutzen: Wenn der Gegner bei Ihnen Schaden
zwischen 201 und 400 Punkten anrichtet, erhalt [hre
Einheit lediglich einen Schaden von 200 Punkten.

LOTTAE G N Front Mission 3
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Skill: Zoom Ii (Body)
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HP-Level Weight DCM-Level Skill
e B ER SRR S S TR {38238 gy ek e |
Body 276 314 361 414 474 546 626 720) 38 | 0% 15% 30% 45% 60% | Zoom I
Power: 269
HP-Level Weight Accuracy Skill
Ui e A I S RS SR [ Jo o (e et et |
Arms 172 196 225 258 295 340 390 448| 51 |14% 25% 45% 81% 147% | Backup Fire
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
i el Sl e S e SR ) (S By (Rl B |
Legs 228 259 298 342 392 451 517 595 38 |2/0 4/2 53 7/3 7/4 | Enemy Skilll
Move: 3

Evade
0 1 v e Rees |

0% 6% 14% 24% 35%

HP-Level Weight DCM-Level Skill
e e e e e T k) 0 1 P e
Body 276 331 414 496 579 706 800 979| 38 0% 5% 10% 15% 20% | Enemy
Power: 269 Accuracy Null
HP-Level Weight Accuracy .| Skill
0551 vAEa i N, e R Ty ] ESlse2403 -4
Arms | 172 206 258 309 361 440 498 610] 51 |14% 25% 45% 81% 147% | Double
Shot Il
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
eta 2 -3 A -5 6 T =1 2358
Legs 228 259 298 342 392 451 517 595 38 2/0 4/2 4/3 6/3 7/4 | Experience x3
Move: 3
Evade
0 1 2ro N3
0% 6% 14% 24% 35%
Kaleidoscope  Modifiziert Grafiken und zeigt Under Cover  Diese Software wurde pro-
so versteckte Codes an. grammiert, um Daten zu
Beide: NETCOMSYS/ decodieren.
CORPORATION/JAPAN Alisa: ARMOREDKIN/
Kosten: 200 OTHER/JAPAN
Emma: NEWS(AMICAY/
No Wait  Decodiert Passworter. OTHER/DHZ
Lifting  Alisa: PSYNAMIC/ Kosten: -
CORPORATION/USN
Emma: AUSPEND/OTHER/ Yahan@ Komprimiert bzw. dekompri-
AUSTRALIA miert Grafiken.
Kosten: 500 Beide: TTSOFT/
CORPORATION/
Picaresque  Zoom-Funktion fur Bilder. DAHANZHONG
Alisa: NEWS(AMICA)/ Kosten: 500
OTHER/DHZ ;
Emma: PSYNAMIC/ Wieso ver- Manche Foren werden im
. CORPORATION/USN schwinden  Verlauf des Spiels geschlos-
Kosten: 200 Webseiten?  Sen. Das betrifft z.B. die
Seiten der Hua Ling Rebels
Restrex  Repariert beschadigte (HLR/OTHER/DAHANZ-HONG).
Textdateien. Daher sollten Sie sich recht-
Beide: PAPEL/ zeitig alle Informationen be-
CORPORATION/SINGAPORE schaffen, die Sie bendtigen.
eess——— Kosten: 400 s Der Inhalt der Webseiten

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Ihr Wanzer greift eine feindliche
Einheit an.

Nutzen: Mit diesem Battle Skill steigt die Treff-
sicherheit fiir die folgende Attacke auf satte 150%.

Skill: Backup Fire (Arms)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Der gegnerische Wanzer verteidigt
sich. Direkt neben ihm steht lhr Wanzer und ein
Verblindeter mit einer Melee-Waffe.

Nutzen: Der Verbiindete greift den Gegner einmal an.

Skill: Enemy Skill | (Legs)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: |hr Wanzer wird attackiert.
Nutzen: Mit dem Battle Skill ,Enemy Skill” wird die
Waffen-Auszeichnung der gegnerischen Einheit um
zwei Levels gesenkt.

Skill: Enemy Accuracy Null (Body)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Sie werden attackiert.
Nutzen: Durch ,Enemy Accuracy Null” sinkt die
Treffsicherheit des Gegners auf 0%. Sie erhalten
keinen Schaden, da er einfach vorbeischieft.

Skill: Double Shot 1l (Arms)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: |hr Wanzer ist mit zwei unterschied-
lichen Gun-Waffen ausgestattet (Rifle, Shotgun oder
Machine-Gun).

Nutzen: Sie greifen mit beiden Armen gleichzeitig an.

Skill: Experience x3 (Legs)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Erhalt von Erfahrungspunkten.
Nutzen: Der Pilot erhélt bei Gebrauch einer Waffe
dreimal so viele Erfahrungspunkte wie gewohnlich.
Wichtig fiir die Waffen-Auszeichnungen!

kann sich auch verandern —
wie die Seite mit dem Miss
Teihoku-Schonheitswettbe-
werb (TEIHOKU/OTHER/
JAPAN). Immer, wenn Sie
in das Intermission-MenU
gelangen, sollten Sie das
Network aufrufen und auf

Verdnderungen achten.




HP-Level
0 203k R R

Weight

DCM-Level
DL Ta=2e g

Skill

Body [340 408 510 612 714 870 986 1207 42 | 0% 5% 10% 15% 20% | Enemy Evade
Power: 254 Null
HP-Level Weight Accuracy Skill
R R S S T (1 iy Sy e oA, |
Arms 212 254 318 381 445 542 614 752 36 |10% 18% 32% 58% 105% | Aim Body
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
L I 1PN UG oS VT Il s e 2 30 A
Legs 280 319 366 420 481 554 635 730 43 2/0 2/3 3/4 3/4 4/5 |Evade Max
Move: 3

Evade
e Ry S e R |

0% 8% 19% 32% 47%
Shunyo Mk111
HP-Level Weight DCM-Level Skill
i Ry Bl IR e h s g it e e
BOdy 276 331 414 496 579 706 800 979 38 0% 5% 10% 15% 20% | Damage
Power: 269 Fix 400
HP-Level Weight Accuracy Skill
i ey S B e R i S i g |
Arms 172 196 225 258 295 340 390 448 51 [14% 25% 40% 81% 147% | Revenge
Same
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
i e R e e g e A 1R |
Legs 228 269 316 373 440 517 608 718 38 2/0 4/2 4/3 6/3 7/4 |AP-60%
Move: 3

Evade
i@ Faal

0% 8% 19% 32% 47%

Skill: Enemy Evade Null (Body)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Ihr Wanzer greift an.

Nutzen: Mit dem Battle Skill ,Enemy Evade Null”
wird es fiir den Gegner praktisch unmdglich, lhrem
Angriff auszuweichen (Evade-Chance ist 0%).

Skill: Aim Body (Arms)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: |hr Wanzer greift mit einer Waffe an,
die mehrmals feuern kann.

Nutzen: Alle Schiisse zielen auf den Body der
gegnerischen Einheit.

Skill: Evade Max (Legs)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Ihre Einheit wird angegriffen.
Nutzen: Wenn der Skill ,,Evade Max" ausgeldst wird,
steigt die Chance, dem Gegner auszuweichen, auf
das Maximum an.

Skill: Damage fix 400 (Body)

Platzbedart: 1

Voraussetzung: Ihr Wanzer wird attackiert.
Nutzen: Wenn der Gegner bei lhnen Schaden
zwischen 401 und 800 Punkten anrichtet, erhélt lhre
Einheit lediglich einen Schaden von 400 Punkten.

Skill: Revenge Same (Arms)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Ihre Einheit wird angegriffen.
Nutzen: |hr Wanzer fihrt eine Counter-Attacke aus.
Dabei trifft er dieselben Maschinenteile und richtet
genausoviel Schaden bei ihm an.

Skill: AP -60% (Legs)

Platzbedarf. 2

Voraussetzung: lhr Wanzer fiihrt einen Angriff oder
eine Bewegung aus, die AP kostet.

Nutzen: Wird der Skill ,AP -60%" ausgelost, werden
die AP-Kosten um 60% reduziert.

Wo sind
denn die
Kampf-Si-

mulatoren?

Trainieren?
Wozu?

Im Network. Sie erhalten
jedoch erst nach und nach
Zugang - je nachdem, wel-
chen Weg Sie einschlagen.
Wenn Sie auf der Seite von
Emma spielen, missen Sie
zuerst von der Yokosuka Ba-
sis fliehen. Sollten Sie Alisa
folgen, missen Sie mit dem
DHZ-Agenten Hei Fong Liu
sprechen.

Im Simulator haben Sie die
einzigartige Moglichkeit, den
Kampf mit feindlichen Wan-
zern, Helikoptern und ande-
ren Einheiten rein spielerisch
zu Uben. Sie kénnen z.B.

unterschiedliche Taktiken,

Waffen und Setups auspro-
bieren. Wenn Sie scheitern,
verlieren Sie nur diesen einen
Kampf und kénnen weiter-
spielen. Im Spiel selbst
kénnen Sie Kdmpfe jedoch
so einfach nicht umgehen.

Bekomme Ja. Ihre Piloten erhalten auch
ichim in simulierten Kampfen
Kampf-  Erfahrungspunkte, zusétz-
Simulator  liche APs und Battle Skills.
auch etwas?  Setzen Sie die Piloten immer
wieder mal in einen anderen
Wanzer. Dadurch beherr-
schen sie schon nach kurzer
Zeit eine Vielfalt von Skills.
Bei einem Sieg erhalten Sie
sssssssmsmss  Ubrigens alle Gegenstande,

die in der Arena herumliegen.
Aulerdem steht lhnen natir-
lich ein Preisgeld zu.

Woistder  Auch wenn es nur ein Simu-
Haken? lator ist, verlieren Schilde z.B.
ssssssssssss 2N Haltbarkeit. AuRBerdem
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Komplettiosung {1140

Taindong 3
HP-Level Weight DCM-Level Skill
e Gy AR T el e ) s R Ieh ey |
Body 464 528 607 696 798 918 1053 1211 39 | 0% 10% 20% 30% 40% | Tacklell
Power: 206
HP-Level Weight Accuracy Skill
e ey e el IR s Dbl o Said iy
Arms 292 350 438 525 613 747 846 103§ 15 | 5% 8% 13% 22% 37% | EjectPunch
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
Vs R s ISR B TR sy =512 =34
I_egs 384 453 533 629 741 871 10251209 59 |2/0 2/2 4/3 5/4 6/5 | Avoid20
Move: 6
Evade
e [ A jeay |
0% 4% 10% 16% 24%
dirfen Sie gegnerische Wan- besiegen. Das hért sich zwar
zer nicht behalten. toll an, doch es gibt da einen
Haken: Wenn lhre Piloten im
Was noch?  \Wenn Sie fleilkig im Simulator Vergleich zu den Gegnern

trainieren, steigen lhre Pilo-
ten schnell in hohere Level
auf. Dadurch kénnen Sie in
echten Kampfen fast jeden
Gegner im Handumdrehen

wesentlich besser sind, er-
halten Sie Prozentabzlge
(siehe Wertung nach jedem
Kampf). Je besser Ihre Pilo-
ten sind, desto héher sind die
Abzige. Der Simulator bringt
Sie also schnell und sicher
durchs Spiel, doch Sie be-
kommen nicht unbedingt

die Wertungen, die Sie sich
erhoffen. Bedenken Sie da-
her sorgfaltig, wann Sie den
Simulator einsetzen.

Istdasder  Nein. Im Network kdnnen Sie
einzige?  noch hartere Simulatoren
e herunterladen (gegen Geld).

HP-Level Weight] DCM-Level Skill
0 1 P ek St el Py | 0 -1 P I
Body 312 374 468 561 655 798 904 1104 43 0% 15% 30% 45% 60% | Enemy
Power: 287 Defence
Class I
HP-Level Weight Accuracy Skill
f:=1 At e U et T b =11 A e
Arms 196 231 272 321 378 444 523 617| 44 |12% 19% 32% 53% 88% | Aim Leg
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
051 2 i Yo b == A
Legs 256 302 355 419 494 581 683 806 44 |2/0 4/2 4/3 6/3 7/4 |Bracell
Move: 5
Evade
0 ZaEEg S
0% 4% 10% 16% 24%

Skill: Tackle 1I (Body)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Ihr Wanzer attackiert den Gegner mit
einer Melee-Waffe.

Nutzen: Das Body-Gewicht wird beim Angriff zum
normalen Schaden dazugezahit.

Skill: Eject Punch (Arms)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: Sie greifen eine feindliche Einheit
mit einer Melee-Waffe an.

Nutzen: Der Gegner rettet sich per Schleudersitz.
Wichtig, wenn Sie Wanzer tibernehmen wollen!

Skill: Avoid 20 (Legs)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: lhr Wanzer wird angegriffen.
Nutzen: Wenn , Avoid 20" ausgeldst wurde, weicht
Ihr Wanzer Attacken, die weniger als 20 Schadens-
punkte anrichten, einfach aus.

Was fiir
Simulatoren
gibt es?

Den Trainings-Simulator
finden Sie unter IGUCHI/
CORPORATION/JAPAN. Es
kostet schlappe 500 Geldein-
heiten, ihn herunterzuladen.
Fir den Real Battle Simulator
mussen Sie schon 600 aus-
geben. Er liegt unter PAPEL/
CORPORATION/SINGAPORE.
Es gibt sechs weitere Simu-
lationen, die im Laufe des
Spiels freigeschaltet werden
kénnen: Shin-Ohgishma Bridge,
Taal Base, Taipei, Oil Field,
Nanjing und Fukushima.

Shin-Ohgi-

shma-Bridge-
Simulator

Fir diesen Simulator missen
Sie ins Network. Sie finden
ihn auf der Webseite des
Tokyo-Bay-Project unter
s NTJ/GOVERNMENT/JAPAN.

Skill: Enemy Defence Class Ii (Body)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: |hr Wanzer greift eine gegnerische
Einheit an.

Nutzen: Der DCM-Level des Gegners wird um zwei
Levels gesenkt.

Skill: Aim Leg (Arms)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: lhr Wanzer greift mit einer Waffe an,
die mehrmals feuern kann.

Nutzen: Alle Schilsse zielen auf die Beine des Geg-
ners (wichtig, um ihn bewegungsunfahig zu machen).

Platzhedarf: 2

Voraussetzung: Der Gegner greift zuerst an.
Nutzen: Der Gegner greift zuerst an, doch der
Schaden, den er anrichtet, wird um 80% verringert.




Vinedrai _____________________________________[iskill:Enemy Evade Il (Body)

Taal-Base-

Simulator

0il field-
Simulator?

Alisa: Reden Sie mit Bot-
schafter Clay, bevor Sie
die Taipei-Bar verlassen.
Emma: Sie erhalten den
Simulator von einem
Operator im USN-U-Boot.

Alisa: Unterhalten Sie sich
mit Kuo in Wan'ans Basis.
Emma: Sprechen Sie mit
Huang, wenn Sie in Guang-
zhou ankommen.

Alisa: Reden Sie mit dem Ope-
rator in der Shanghai-Basis
(nach dem Kampf in Nanjing).
Emma: Wenn Sie Front
Mission 3 auf der Seite von
Emma bestreiten, missen
Sie sich in Qil Field mit
Chang unterhalten.

Nanjing -
Simulator

Den Nanjing-Simulator be-
kommen Sie, wenn Sie mit
Takiguchi sprechen (in beiden
Handlungsstrangen). Bei
Alisa passiert das jedoch in
der Kure Basis, bei Emma in
Kunamoto (nach Nagahama).

Gehen Sie im Network unter
NTJ/GOVERNMENT/JAPAN
zum Koriyama Project und
geben Sie folgendes
Passwort ein: SINTJ.

Jeder neue Kampfsimulator ist
harter und schwieriger als sein
Vorganger. Aber machen Sie
sich keine Sorgen: Sobald ein
Simulator freigespielt ist, sind
auch Ihre Piloten bereits so
gut, dass sie es mit den neuen

HP-Level Weight DCM-Level Skill
LS E el I Eal BRI FE [ D e B e
Body |340 408 510 612 714 870 986 1207 42 | 0% 10% 20% 30% 40% | Enemy
Power: 254 Evade Il
HP-Level Weight Accuracy Skill
[ TR e R il R RR R | 00122 w3
Arms | 212 254 318 381 445 542 614 752 36 |10% 16% 27% 44% 74% | Aim Arm
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
U] PR Ry PR R e ] 853 234
Legs 280 336 420 504 588 716 812 994| 43 | 2/0 2/2 4/3 5/4 6/5 | Experience x4
Move: 3
Evade
0==41 Ti=doil

0% 4% 10% 16% 24%

Gegnern aufnehmen kénnen.
Unterschiedlich schwierige
Simulatoren gibt es ganz
einfach deshalb, weil die
Piloten mit der Zeit immer
besser werden. Dadurch
werden die Simulationen
irgendwann zu leicht und zu
langweilig.

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Sie greifen einen Gegner an.
Nutzen: Mit ,Enemy Evade I1” wird die Evade-Chance
des Gegners um zwei Levels gesenkt. Dadurch kann
er lhrer Attacke nicht so gut ausweichen.

Skill: Aim Arm (Arms)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: lhr Wanzer greift mit einer Waffe an,
die mehrmals feuern kann.

Nutzen: Alle Schiisse zielen auf den Arm den Gegner
(wichtig, weil dort die Waffen angebracht sind).

Skill: Experience x4 (Legs)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Erhalt von Erfahrungspunkten.
Nutzen: Der Pilot erhalt bei Gebrauch einer Waffe
viermal so viele Erfahrungspunkte als gewthnlich.
Wichtig fiir die Waffen-Auszeichnungen!

Whisk [l skillEnemy Def.Class Null (Body)

HP-Level Weight DCM-Level Skill
| e TEe s S el Wemt Jee IS (S B g R
Body |292 350 438 525 613 747 846 103§ 60 | 0% 10% 20% 30% 40% | Enemy
Power: 344 Defence
Class Null
HP-Level Weight Accuracy Skill
o (B o PR e L N T A e e e e e R
Arms | 184 220 276 331 386 471 533 653 45 |12% 19% 32% 53% B8% | Salvo
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
L e At el e A i G |, s s S |
Legs 240 288 360 432 504 614 696 852 18 |[2/0 2/0 4/2 5/3 6/3 |Evadell
Move: 3

1

Evade
PR i |

0% 4% 10% 16% 24%

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Ihr Wanzer greift an.

Nutzen: Wenn der Battle Skill ,.Enemy Defence
Class Null“ ausgeldst wird, sinkt die DCM-Rate des
Gegners auf Null,

Skill: Salvo (Arms)

Platzhedarf: 1

Voraussetzung: |hre Einheit greift den Gegner mit
einem Missile Launcher an.

Nutzen: Die restlichen Missiles werden auf das
aktuelle Ziel abgefeuert.

Skill: Evade Il (Legs)

Platzbhedarf: 2

Voraussetzung: Ihr Wanzer wird von einer
feindlichen Einheit angegriffen.

Nutzen: Die Evade-Chance Ihres Wanzers wird um
zwei Levels erhdht.

(CLATHEI GG N Front Mission 3




LOTOTIE G Front Mission 3

L]

Fahrzeuge und Helikopter
Mis4 BT Epe

Body:

HP: 472
557
656
mn

Bewaffnung:
130mm Gun (a)

Tread:
DCM: 10% HP: 389
20% 459
30% 540
635
(Cannon)

Body:

HP: 0
557
0
656

Bewaffnung:

Type 10 GR

Tread:
DCM: 0% HP: 280
20% 0
459
540
(Grenade)

Body:
HP: 833
1153

Bewaffnung:
Yusheng 38 (a)
Type 13 GR
130mm Gun (b)

Train:
DCM: 30% HP: 656
45% 908
(Missile)
(Grenade)
(Cannon)

Sekida (Supply Truck) [MMG3Ship____________

Body:
HP: 328
386

Bewaffnung:
25mm MG

Wheel:

DCM: 0% HP: 275

40% 324
(Machine-Gun)

Body:
HP: 466

Bewaffnung:

Keine

Wheel:
DCM: 0% HP: 315

20%

Body:
HP: 907

Bewaffnung:
Bantam
30mm MG

DCM: 30%

(Missile)
(Machine-Gun)

Mi73 MBT MET2 Kuarve

Body:
HP: 557

Bewaffnung:
100mm Gun (b)

Wie ga'ho ich
gegen feind-
liche Fahr-
zeuge vor?

Tread:

DCM: 10% HP: 459

(Cannon)

Fahrzeuge sind im allgemei-
nen weniger geféhrlich als
gegnerische Wanzer, da sie
nur wenige Bauteile haben.
Shotguns und Machine-Guns
eignen sich deshalb beson-
ders gegen diese Gegner.
Die Fahrzeug-Piloten haben
zudem langst nicht so viele
Battle Skills. Das macht es
ebenfalls leichter, Sie aus-
einander zu nehmen.

Hanniger (Helicopter)

Body:
HP: .276
314

Bewaffnung:
20mm MG
Starling

Starling

DCM: 0%
15%

(Machine-Gun)
(Missile)
(Missile)

Body:
HP: 630

Bewaffnung:
17.5mm MG

Welche Tak-
tik ist gegen
Helikopter
am besten?

Body:

HP: 314
414
474
546

Bewaffnung:
27mm MG
Yusheng 38 {b)
Yusheng 38 (b)

Body:

HP: 387

Bewaffnung:
20mm MG

Wheel:

DCM: 40% HP: 529

(Machine-Gun)

Helikopter kénnen sich
schnell zurlickziehen. Da sie
meist mit Missiles bewaffnet
sind (auBer die Shengfengs),
kénnen sie aus sicherer
Distanz angreifen. Dadurch
werden sie zu einigermalien
schwierigen Gegnern.
Rlcken Sie ihnen mit schnel-
len Wanzern auf die Pelle und
versuchen Sie, den Abstand
auf weniger als drei Quadrate

Chixuan 6 (Helicopter)

DCM: 0%
15%
30%

(Machine-Gun)
(Missile)
(Missile)

Shengfeng 5 (Helicopter)

DCM: 0%
15%

(Machine-Gun)

Body:

HP: 340
401
1071

Bewaffnung:
120mm Gun

Tread:
DCM: 10% HP: 280
40% 330
882
(Cannon)

zu verringern — denn die sind
erforderlich fr einen Missile-
Angriff. Jetzt kann der Heli-
kopter-Pilot nur noch mit der
Machine-Gun angreifen. Hal-
ten Sie lhre anderen Wanzer
aulRer Reichweite (Uber neun
Quadrate). Einen Helikopter
kénnen Sie Ubrigens flr ge-
wahnlich mit zwei Missile-
Treffern stoppen.

Shengfeng 5K (Helicopter)

Body:
HP: 771

Bewaffnung:
20mm MG

DCM: 0%
30%

(Machine-Gun)

Oceanhahn (Helicopter)

Body:

HP: 0
626
720

Bewaffnung:
20mm MG
Starling

Starling

DCM: 0%
45%
60%

(Machine-Gun}
(Missile)
(Missile)




Feindliche Stellungen

Was sind
Stellungen?

Body:
HP: 820
1135

Bewaffnung:

Attack Fist
Yusheng 39

Taitaa _______________[JHaolong 4

Body:
HP: 820
965

Bewaffnung:

130mm Gun (b)
Type 13 GR

Body:
HP: 1775

Bewaffnung:

32mm MG
Huoji 34

Diese Anlagen sind wesent-
lich einfacher konstruiert als
die gewdhnlichen Wanzer.
Doch aufgepasst: Sie konnen
ebenso gut bewaffnet sein!
Leider lassen sich Stellungen
nicht Ubernehmen. Daher
nitzt es lhnen nichts, wenn
gegnerische Piloten den
Schleudersitz betatigen. Sie
kampfen am besten mit der
gleichen Taktik, die Sie auch
gegen Wanzer einsetzen.
Konzentrieren Sie sich auf
den Body und versuchen

Sie dort, so viel Schaden

wie moglich anzurichten.

4 Legs:

DCM: 0% HP: 656

45% 908
(Melee)
(Missile)

4 Legs:

DCM: 0% HP: 656

30% 172
(Cannon)
(Grenade)

4 Legs:
DCM: 45% HP: 1420
(Machine-Gun)
(Missile)

Da stehen

Einheiten auf

Quadraten!

il
ich Stel-
lungen am
‘schnellsten?

Body:
HP: 500
530

Bewaffnung:

160mm Gun
17.5mm MG

Body:
HP: 635
1135

Bewaffnung:

20mm MG
Yusheng 42
Yusheng 42

Body:
HP: 100

Bewaffnung:

7.7mm MG

Wenn ein Gegner mehrere
Quadrate einnimmt, kénnen
Sie die Umgebung leicht
gegen ihn verwenden.

Stellungen kdénnen sich nicht
bewegen. Wenn Sie die un-
terschiedlichen Reichweiten
ausnutzen, sind sie im Hand-
umdrehen erledigt. Verwen-
den Sie Rifles gegen Ma-
chine-Guns und nahern Sie
sich fur einen Melee-Angriff,
wenn die Stellungen mit Can-
nons ausgeristet sind (diese
erfordern eine minimale Dis-
tanz von 2 Quadraten). Auf

2 Legs:
DCM: 0% HP: 400
15% 472
(Cannon)
(Machine-Gun)

4 Legs:
DCM: 0% HP: 556
30% 908
(Machine-Gun)
(Missile)
(Missile)

4 Legs:

DCM: 0% HP: 100

(Machine-Gun)

komplette
Liste?

Body:
HP: 432

Bewaffnung:

Zhiniao 61

diese Weise kénnen Sie auch
Missile-Stellungen bekamp-
fen. Da sie nur einen Body-
Teil besitzen, macht es kaum
einen Unterschied, ob Sie
Waffen benutzen, die mehr-
mals feuern oder nur einmal.
Wenn Sie die Wahl haben,
nehmen Sie die Waffe, die
mehr Treffsicherheit hat
bzw. mehr Schaden anrich-
tet. Bei den meisten Stel-
lungen sind die Body-HP
derart niedrig, dass Sie be-
reits nach wenigen Treffern
auseinanderbrechen.

Leider nein — daflr fehlt ganz
einfach der Platz. In der Liste
sind jedoch diejenigen Ein-
heiten, die am meisten auf-
treten. Verwenden Sie das
LStatus”-Men(, um heraus-
zufinden, wieviele HP unbe-
kannte Fahrzeuge besitzen.
AuRerdem erfahren Sie dort,
mit welchen Waffen sie aus-

ee—  geristet sind.

DCM: 30%

(Missile)

Brenos ______________ Wa4ommGun ____________ [WDualCamnon |

Body:
HP: 319

Bewaffnung:

80mm Gun

DCM: 0%

(Rifle)

Body:
HP: 354

Bewaffnung:

40mm Gun

DCM: 10%

(Cannon)

Body:
HP: 492

Bewaffnung:

17mm MG

DCM: 15%

(Machine-Gun)

12mmmG______________100mmGun M Mka2Quad

Body:
HP: 300

Bewaffnung:

12mm MG

DCM: 0%

(Machine-Gun)

Body:
HP: 492

Bewaffnung:
100mm Gun (a)

DCM: 30%

(Cannon)

Body:
HP: 579

Bewaffnung:

17mm MG

DCM: 30%

(Machine-Gun)

3

Komplettiosung JiLHL




3

ission

Komplettiosung i1

(Wude3 _______________________[skill:Enemy Accuracy Il (Body)

HP-Level Weight DCM-Level Skill
[ FEi g e, R TR Eee Y | == 253 8
Body |464 547 644 760 895 10531238 1461 39 | 0% 15% 30% 45% 60% | Enemy
Power: 206 Accuracy Il
HP-Level Weight Accuracy Skill
| iR i IRREY. e N ety | NiEe=) 2222537
Al'ms 292 350 438 525 613 747 846 1036 15 5% 9% 16% 29% 52% | Double
Punch Il
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
==y P R SO e T e P sl |
Legs 384 437 503 576 660 760 871 1007 59 === Enemy
(Hover) Skill 11l
Move: 6 Evade

T e et . |

0% 4% 10% 16% 24%

Yongsaiz ______________________________[Wskill:Backup Melee (Body)

HP-Level Weight DCM-Level Skill
VR DS S L B R et T s e S B |
BOdy 364 436 546 655 764 931 10551292 44 | 0% 10% 20% 30% 40% | Backup
Power: 253 Melee
HP-Level Weight Accuracy Skill
D=2 S 3 PSS N6 =T (S (e e i
Arms 228 273 342 410 478 583 661 809 33 |9% 14% 24% 40% 66% | Rate of
Fire Il
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
il Fyr s e R e hesits B b MEClRE e
I.egs 300 360 450 540 630 768 B70 1065 48 |[2/0 2/2 4/3 5/4 6/5 | Avoid80
Move: 4

Evade

OlFe= 5522 532050
0% 4% 10% 16% 24%

Erfahrungspunkte und Battle Skills

Was sind
das fiir
Medallien
und Sterne?

Fir jedes zerstorte Teil erhal-
ten Sie zwei Medallien (siehe
Screenshot). Ist ein Wanzer
endglltig besiegt, bekom-
men Sie noch einmal drei
Medallien. Versuchen Sie,
maoglichst viele Medaillen zu

Wozu sind
APs gut?

Wieso er-
halte ich so
schiechte
Wertungen?

ergattern. Nur so lassen sich
zusatzliche APs erspielen.

APs benotigen Sie, um sich
zu bewegen, zu kdmpfen
(inklusive Counter-Attacken)
und Upgrades zu verstarken.

Nach jedem Kampf erhalten
Sie eine Wertung. Oft wer-
den Ihnen Punkte abgezo-
gen, wenn Sie zu viele Spiel-
zlige bendtigt oder zu viel
Schaden erlitten haben.
Auch wenn Sie fiir den
Kampf ,Uberqualifiziert”
waren (siehe Kampfsimula-
toren), wirkt sich das negativ
aus. Welche Medaille Sie

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Sie werden angegriffen.

Nutzen: Der Battle Skill ,Enemy Accuracy II* senkt
fiir kurze Zeit die Treffsicherheit des gegnerischen
Wanzers um zwei Level.

Skill: Double Punch Il (Arms)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Beide Arme miissen mit unter-
schiedlichen Melee-Waffen ausgeriistet sein.
Nutzen: lhr Wanzer greift bei einer Attacke mit
beiden Armen gleichzeitig an.

Skill: Enemy Skill 1l (Legs)

Platzbhedart: 3

Voraussetzung: Ihr Wanzer wird von einer
feindlichen Einheit angegriffen.

Nutzen: Dieser Skill senkt die Waffen-Fertigkeit des
Gegners um drei Levels.

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Der gegnerische Wanzer verteidigt
sich. Direkt neben ihm steht lhr Wanzer und ein
Verbiindeter mit einer Melee-Waffe.

Nutzen: Der Verblindete greift den Gegner einmal an.

Skill: Rate of Fire lll (Arms)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Ihr Wanzer greift mit einer Waffe an,
die mehrere Male feuert.

Nutzen: Mit dem Battle Skill , Rate of Fire lll” wird
die Anzahl der Schiisse um satte 200% gesteigert.

Skill: Avoid 80 (Legs)

Platzbedarf: 3

Voraussetzung: Ihre Einheit wird von einem
gegnerischen Wanzer angegriffen.

Nutzen: Attacken, die weniger als 80 Schadens-
punkte anrichten, weicht Ihr Wanzer aus.

erhalten, richtet sich nach
folgenden Prozentstaffeln:

100% bis 91% Platinum
90% bis 81% Gold
80% bis 71% Silber

70% oder weniger Bronze

Wasistder ROF |ll feuert etwa doppelt
Unterschied 50 viele Schisse ab, ROF |
zwischen  dagegen nur etwas mehr
ROFlund  als normal. Trotzdem sind
ROFM?  mehrere ROF-II-Skills hinter-
einander besser. Besorgen
Sie sich einen Computer, der
vermehrt Kombos auslost.
Fir ROF Il sollten Sie einen
Computer nehmen, der ver-
ese———  Mehrt Skills auslost.
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Wanzer-Bau
Sollichmir  Der Bonus-Wanzer Hoshun
den Bonus- Mk112 ist bei weitem der
Wanzer beste Wanzer im ganzen
holen?  Spiel. Trotzdem sollten Sie
keine Angst haben, den
Hoshun Mk112-Wanzer
s USeinander zu nehmen,

Welche Wan-
zer-Teile
solite ich
unbedingt
behalten?

um ithn mit anderen Teilen zu
kombinieren.

Das hangt von |hrer Kampf-
strategie ab. Es gibt jedoch
Teile, die einfach die besten
Werte besitzen. Alle anderen
kénnen Sie ganz einfach
verkaufen. Ubrigens: Manche
bringen sogar ganz schén
viel Geld ein.

Body:

Hoshun Mk112
Mingtian 1
Whisk

Lanze

Qibing 0

esssss———  \/inedrai

Zenislev. B 0 o o - ISKAlk Tedde ] (lody)

HP-Level Weight DCM-Level Skill
01 P e el R e T s 0 1 2:3° 4
Bﬂﬂv 457 542 678 B13 949 1157 1310 1604 42 | 0% 5% 10% 15% 20% | Tackle |
Power: 231
HP-Level Weight Accuracy Skill
051 eaid- Sl e chEn b 5T R v B |
Arms |284 335 394 465 548 644 758 894| 20 |5% 7% 11% 16% 25% | Double
Assault
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
=21 PTG e ] e (RO | L I | 231
Legs 372 438 517 610 717 844 993 1171 55 |2/0 4/2 4/3 6/3 7/4 | Initiativel
Move: 5
Evade
|| o | v IRk PR
0% 8% 19% 32% 47%

HP-Level Weight DCM-Level Skill
Ot d s Q= e St B D=3 - 4
Body |464 528 607 698 798 918 10531211 33 | 0% 10% 20% 30% 40% | Enemy
Power: 206 Evade |
HP-Level Weight Accuracy Skill
=% e ey el e s | | e | M A R
Arms |292 344 405 478 563 662 779 919] 15 | 5% 7% 11% 16% 25% | Shield
Attack |
HP-Level Weight Boost/Dash Skill
e B e st e e Sy | [ St o P AP RS
Legs 384 453 533 629 741: 871 10251209 59 |2/0 4/0 4/2 6/3 7/3 | Initiativell
. Mave: 6
Evade
[ ey Kol Sht Isill |
0% 4% 10% 16% 24%

Arms:

Hoshun Mk112

Shangdi |

Shunwang 1

Tiandong 3

Prov PAW2

Kyojun Mk107

Drake M2C (leider wenige HP)

Legs:

Hoshun Mk112
Genie

Shunyo Mk111
Kyojun Mk107
Pare PAW1
Lenghe 1
Zenislev

Kasel M2

essss——— L aNze

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: |hre Einheit greift den Gegner mit
einer Melee-Waffe an.

Nutzen: Das Body-Gewicht wird beim Angriff zum
normalen Schaden dazugezéhlt.

Skill: Double Assault (Arms)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Hierftir muss lhr Wanzer sowaohl eine
Melee-Waffe als auch eine Gun-Waffe haben.
Nutzen: Wenn Sie in Reichweite fir eine Melee-
Attacke ist, greift Ihre Einheit mit beiden Waffen an.

Skill: Initiative | (Legs)

Platzhedarf: 1

Voraussetzung: Der Gegner greift zuerst an.
Nutzen: Sie diirfen statt dem Gegner zuerst
angreifen. Allerdings erhdht sich der Schaden,
den der feindliche Wanzer anrichtet, auf 140%.

Zeros R Gl Enemy Evade | (Body)

Platzbedarf: 1

Voraussetzung: lhr Wanzer greift einen Gegner an.
Nutzen: Der Evade-Fahigkeit des feindlichen Wanzers
wird um einen Level gesenkt. Dadurch kann er lhrer
Attacke nicht so gut ausweichen.

Skill: Shield Attack | (Arms)

Platzbedar: 1

Voraussetzung: |hr Wanzer muss sich in unmittel-
barer Nahe des feindlichen Wanzers befinden.
Nutzen: |hre Einheit greift den gegnerischen Wanzer
mit einem Schild an.

Skill: Initiative Il (Legs)

Platzbedarf: 2

Voraussetzung: Der Gegner greift als Erstes an.
Nutzen: Sie diirfen statt dem Gegner zuerst
angreifen. Allerdings erhtht sich der Schaden,
den der feindliche Wanzer anrichtet, auf 120%.
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Erste Schritte - Tipps und Tricks

Wie be-

Schweine
schwim-
men?

Beférderungen sind extrem
wichtig, wenn Sie spétere
Missionen bewaltigen wol-
len. Diese kénnen Sie auf
verschiedene Art und Weise
erreichen. Um den , Team-
Komplett"-Bonus zu erhalten,
miussen Sie die Mission chne
Verluste absolvieren. Weitere
Beforderungen wahrend des
Einsatzes erhalten Sie zum
Beispiel flr die Zerstorung
bestimmter Ziele oder das Er-
reichen von unzuganglichem
Gebiet. In solchen Situatio-
nen leistet Ihnen das Jetpack
gute Dienste. Gerade zu Be-
ginn des Spiels sollten Sie
immer versuchen, den

, Team-Komplett“-Bonus zu
ergattern. Medaillen missen
Sie aufsammeln, bevor der
letzte Gegner ins Gras beift,
da der Level nach Ableben
des letzten Schweins been-

det ist. Verteilen Sie die Be-
forderungen gleichmaéfig an
Ihren Trupp.

In der Regel nicht. Nur
Kampfschweine kénnen
schwimmen. Unerfahrene
Soldaten kénnen nur kurze
Distanzen zurlicklegen, wo-
runter aber ihre Gesundheit
leidet. Schwimmen Sie also
nur, wenn es sich lohnt -
zum Beispiel fir eine Befor-
derung.

Was muss
ich tun,
wenn mein
Schwein
verletzt ist?

Gibt es auch

‘andere Mog-

lichkeiten,
die Gesund-
heit auf-
zufrischen?

Wenn Sie Truppen mit wenig
Gesundheitspunkten in Ihren
Reihen haben, denken Sie
daran, dass |hnen Gebaude
zur Verflgung stehen, die
Schutz vor Treffern bieten.
Der Bunker dient zum Bei-
spiel als hervorragender
Schutz vor feindlichem Feuer.

Wenn Sie |hre Gesundheit
auffrischen missen, bege-
ben Sie sich zu einem Feld-
lazarett. Auf Bunker stofRen
Sie in fast jeder Mission, wo-
bei Lazarette eher sporadisch
Uber die Levels verteilt sind.
Auch der Gegner macht mit
steigender Schwierigkeitsstu-
fe Gebrauch von Gebauden.
Deshalb ist es manchmal
notig, den , Besetzer” zu ent-
fernen, bevor Sie verletzte
Schweine in einem Geb&ude
einquartieren kénnen.

Einen Sanitater sollten Sie
schon in lhrem Team haben.
Mit steigender Erfahrung
kann er |hre Soldaten immer
besser versorgen. Da waren

zum Beispiel der Medizin-
pfeil, der auf groRe Entfer-
nung eingesetzt werden
kann, die heilenden Héande
und der Medizinball, der
gleich mehrere Schweine
auf einmal heilt.

Wie iiber-
quere ich
Minenfel-

der?

Wie optimie-
re ich mei-
nen Angriff?

Wie fiihrt man einen Haufen Kampfschweine gegen einen anderen an?
guten Komplettlosung lernen Sie, wie
Sie lhre Gegner Mission fiir Mission in den Stall zuriickschicken.

Ein Pionier ermdglicht es Ih-
nen, Minenfelder aufzuspii-
ren. Auf der Karte kénnen Sie
sehen, wo sich das Minen-
feld befindet. Sobald |hr Pio-
nier das Feld betritt, werden
die verminten Bereiche durch
gelbe Karos sichtbar. Warten
Sie mit dem Betreten jedoch
so lange, bis nur noch ein
Gegner auf dem Feld steht.
So vermeiden Sie es, von ei-
nem gegnerischen Kanonier
in das Minenfeld gesprengt
zu werden.

Viele Levels sind mit Flissen
und Minenfeldern versehen.
Nutzen Sie diese zu lhrem
Vorteil und sprengen Sie
Ihren Gegner dort hinein.

Ein Schwein |6st immer eine
Explosion aus, wenn es
stirbt. Wenn zu diesem Zeit-
punkt ein anderes Schwein in
der Nahe steht, verliert es
dadurch einige Gesudheits-
punkte. Oftmals sind dies die
entscheidenen Punkte, die
den Gegner in die Knie zwin-
gen. Verwenden Sie diese
Taktik, wann immer es geht.
Denken Sie nur daran, dass
der Gegner die gleiche hinter-
haltige Taktik anwenden wird,
um den Sieg davonzutragen.
Lassen Sie Ihre Schweine al-
so immer Sicherheitsabstand

essss———  Nalten.




Woher be-
komme ich
Extra-
waffen?

Extrawaffen werden
wahrend einer laufenden
Schlacht per Fallschirm ein-
geflogen. Bestimmte Levels
besitzen darliber hinaus eine
Abwerfzone. Digjenige Par-
tei, die zuerst diese Zone er-
reicht hat, wird mit einer Ex-
tra-Waffe belohnt. Wenn Sie
mit einem Gegner leichtes
Spiel haben wollen, sollten
Sie sich die Zeit nehmen,
samtliche Kisten zu sam-
meln. Wenn eines |hrer

Schweine ein Spion ist, so
kann es auf dem Schlachtfeld
herumlaufen und die Taschen
Ihrer Gegner plindern. Was
Sie letztendlich erbeuten,
hangt ganz davon ab, welche

s Charakterklasse |hr Gegner

Wie gut sind
die Scharf-
schiitzen?

GESUNDHEIT

besitzt. Nachdem Sie jeman-
den beraubt haben, tarnen
Sie sich als Baum oder als
Kiste. So kann der Gegner
Ihre Position nicht orten. Die-
se Taktik ist duRerst effektiv
und kann ein verwundetes
Schwein einige Runden am
Leben halten - bis ihm
schlieRlich ein Sanitater

zu Hilfe eilt.

Der Schaden, den Scharf-
schiitzen dem Gegner zuf-
gen, ist haufiger effektiver als
ein Schuss aus der Bazooka.
Aufierdem kdénnen Scharf-
schitzen Uber eine grofRe Di-
stanz feuern, wo sie sich
auller Reichweite von feindli-
chen MG-Standen befinden.

SNIPER-GEWEHR -

BAZOOKA

GESUNDHEIT

Der Briickenkopf

Vertreiben Sie zu Beginn den Gegner vor Ihnen mit
ein paar Granaten. Achten Sie darauf, selber keinen
Schaden durch die Explosion zu erleiden. Mangv-
rieren Sie Ihr Team anschlieBend um den Fluss he-
rum, um das zweite Schwein auszuschalten. Verges-

sen Sie nicht, das Scharfschiitzengewehr mitzuneh-
men. Es ist die beste Waffe fiir Schiisse auf hohe
Distanz. AnschlieRend postieren Sie Ihre Leute am
Flussufer, um einen finalen Angriff mit Granaten und
Gewehren zu starten. Sie konnen den Fiuss auch

POSITION FEINDLICHER
' TRUPPEN
", ) STARTPOSITION
. WAFFEN-KISTEN

! J MEDAILLE
. MINENFELDER
@ ABWURFZONE

GESUNDHEIT

tiber die kleinen Inseln iberqueren, doch den Feind
sollten Sie bequem von der anderen Seite des Flus-
ses erledigen kdnnen. Ihr Gegner kann noch nicht
schwimmen. Nutzen Sie das aus und blasen Sie ihn
mit der Bazooka in den Fluss.

LOTHTIEERIEETLTE Frontschweine
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BAZOOKA

Die Patrouille ;

Der feindliche Kanonier verursacht in dieser Missi- Granaten um das Schwein an der Startposition. Sie ihn auf einen Schlag beseitigen. TIPP: Falls Sie
on den meisten Schaden, da er seine Bazooka {iber Dem letzten Gegner auf dem Hiigel senden Sie ein einen Scout besitzen, rdumen Sie mit ihm die Ta-
eine grole Distanz einsetzt. Schicken Sie zuerst Mitglied Ihres Trupps hintiber, der ihm so richtig schen der Gegner leer. Dadurch stehen dem feindli-
Ihren Kanonier zu ihm hintber, um die Gefahr zu einheizt. Sammeln Sie anschlieBend das TNT ein, chen Schwein nur schwache Waffen zur Verfiigung,
bannen. Danach kiimmern Sie sich mit Gewehr und dass sich direkt hinter ihm befindet. Damit kdnnen die er gegen Sie einsetzen kann.

GESUNDHEIT

SPLITTERGRANATEN

1 GESUNDHEIT

Grabenkrieg

Der feindliche Schiitze ist das geféhrlichste Schwein die durch die beiden inneren Pfeile markiert ist. Von um den Gegner von lhrer Startposition aus unter Be-
in dieser Mission. Verschanzen Sie sich in einem dort aus sollte es Ihrem Trupp nicht schwerfallen, schuss zu nehmen. Falls sich der Gegner in einem
der Schiitzengraben, um von hier aus Granaten auf den Gegner zu bekdmpfen. Wenn sich Schiitzen in Sandbunker verschanzt, starten Sie am besten einen
die Feinde zu werfen. Nehmen Sie die Position ein, Ihrem Regiment befinden, benutzen Sie die Bazooka, groR angelegten Angriff.




GEWEHRSALVE

GESUNDHEIT

MORSER

Morgenrot

Senden Sie ein einf;ches Schwein oder besser ei- postieren, kdnnen Sie prima Airbursts zu den feind-
nen Scharfschiitzen zum Fluss hinunter, der den lichen Kanonieren hiniiberschicken. Sie stehen ver-
Kanonier dort beseitigt. Die restliche Mannschaft teilt um das Minenfeld herum. Ein weiterer Tipp:
schicken Sie zur Abwurfzone, wo jeder einzelne eine Wenn Sie Kanoniere mit Granaten in lhrem Team
Wiaffe erhdlt. Wenn Sie |hre Leute hinter dem Hiigel haben, dann bomben Sie mit ihnen die gegnerischen

GESUNDHEIT

GESUNDHEIT

Kanoniere weg. Mit etwas Ubung wird der Gegner
durch die Explosion ins Minenfeld katapultiert. Gra-
naten explodieren nicht im Wasser. Werfen Sie da-
her lieber etwas zu weit, anstatt die Granate im
Wasser zu versenken.

GESUNDHEIT

Inselspringen

Ihre Schweine beginnen diese Mission auf einer Schaden an. Da sich der Gegner aber ebenfalls auf
kleinen Insel. Dadurch sind sie dem feindlichen einer Insel befindet, kénnen Sie den SpieR umdre-
Bombardement ausgesetzt. Ein direkter Treffer be- hen. Zuerst beseitigen Sie den feindlichen Scharf-
fordert Sie ins Wasser und richtet somit zusétzlichen schiitzen auf der gegentiberliegenden Insel. An-

schlieRend bringen Sie Ihren Trupp auf die mittlere
Insel. Eines der Schweine sollte auf der Insel blei-
ben, welche Sie als Zweites erobert haben. Die

iibrigen Soldaten lenken Sie um die zentrale Insel.

Frontschweine

Komplettlosung




S

GESUND-
HEIT

Komplettiosung RiCLIHGTTIN

Belagerungszustand

Kurz nach Beginn der Mission sollten Sie Ihre Trup- Konzentrieren Sie sich anschlieRend auf die Scharf- des Berges angelangt ist, sprengt er mit Bazooka
pen in den Geb&uden verstecken, um nicht von schiitzen. Eine weitere Moglichkeit, durch das Mi- oder Granaten die Gegner in das Minenfeld. Achten
Scharfschiitzen getroffen zu werden. Schicken Sie nenfeld zu gelangen, ist, dem Kanonier sémtliche Sie darauf, dass Sie nicht zu dicht am Minenfeld
den Pionier in das Minenfeld, damit dieser einen Air- Erste-Hilfe-Kisten zu verabreichen und ihn schlieR- stehen. Sonst wird der Gegner versuchen Sie,

burst gegen die Kanoniere auf dem Berg organisiert. lich ins Feld zu schicken. Wenn er auf der Kuppel hineinzubombardieren.

Hallo? Hallo?

Platzieren Sie lhren Scharfschiitzen auRer Reichwei- ten. Wenn Sie |hr Sniper-Schwein am Anfang der notig, sammeln Sie das HX-TNT ein und sprengen
te der MG-Stande. Einen Kanonier stellen Sie in der mittleren Insel postieren, ist es ein Leichtes, die damit die MG-Stellungen aus dem Weg. Wenn Sie
linken, unteren Ecke der Karte ab. Aus dieser Posi- feindlichen Truppen in die Flucht schlagen. Auf die- es nicht bentigen, wenden Sie es an einer Gruppie-
tion kiinnen Sie hervorragend einen Bazooka- oder ser Position kbnnen Sie die MG-Stande beseitigen, rung von Gegnern an. Die nun fliichtenden Truppen
Mérserangriff auf die gegnerischen Schweine star- ohne einen einzigen Treffer zu kassieren. Wenn erledigen Sie mit Ihrem Scharfschiitzen.




JETPACK

Spion gegen Spion

Rekrutieren Sie Sniper und Schiltzen fiir diese Mis-
sion. Lassen Sie Ihre Schweinchen (iber die kleinen
Inseln hiipfen, bis sie schlieBlich auf der groen In-
sel landen. Um das Gebdude mit dem Raketenwerfer
zu erreichen, miissen Sie im Wasser eine groRe

Distanz zuriicklegen. Dabei verlieren Sie wohl oder
iibel ein paar Lebenspunkte. Wenn Sie den Raketen-
werfer erreicht haben, attackieren Sie die Gegner
auf der mittleren Insel und zerstoren das Feldlazarett
mit dem ergatterten Raketenwerfer. Senden Sie da-

SPLITTERGRANATEN

Postieren Sie Ihren Scharfschiitzen auf dem Hiigel
bei der Briicke und den Schiitzen auf dem Felsvor-
sprung. Der Airburst, der sich auf der kleinen Insel
befindet, eignet sich besonders gut fiir diese Belage-
rung. Doch solange Sie nach kein Kampfschwein in

Ihren Reihen haben, werden Sie einigen Schaden
beim Durchschwimmen erleiden. Wenn sich nur
noch ein Gegner auf dem Schlachtfeld befindet, lot-
sen Sie lhren Pionier durch das Minenfeld, um an die
Medaille zu gelangen. Wiirden Sie ihn schon vorher

nach einen Scharfschiitzen aus, um an das Jetpack
zu gelangen. Wenn der Gesundheitszustand der
Gegner niedrig genug ist, fliegt der Sniper zu ihnen
hintiber und erledigt die iibrigen Schweine mit ein
paar gezielten Schiissen.

+ AIR BURST

GESUNDHEIT

losschicken, ware er ein gefundenes Fressen fir lhre
Widersacher. Achten Sie aber auf den feindlichen
Nachschub, der wahrend des Gefechts mit Fallschir-
men auf Ihrer Startposition eingeflogen wird. Sonst
figt dieser Ihnen einigen Schaden zu.

Frontschweine
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Geschnetzeltes

. Schicken Sie |hre Truppen bis zur letzten Biegung
vor dem feindlichen Artillerie-Posten. Benutzen Sie
schwere Waffen, um den beiden Geschiitzen den
Garaus zu machen. Wenn das nicht ausreicht, plat-

Mission 11

GESUNDHEIT

Rettet das Schwein

Um den Hiigel einzunehmen, miissen Sie erst die
feindlichen Scharfschiitzen aus dem Weg rdumen.
Diese stehen vereinzelt in der Gegend herum. Am
besten gehen Sie dabei um das Gefdngnis herum

zieren Sie noch eine Ladung HX-TNT. Wenn die Ka-
noniere dann ihre Position aufgeben, lassen Sie die
Scharfschiitzen den Rest erledigen. Wenden Sie die
gleiche Taktik bei dem Scout an, der sich als Kiste

GESUNDHEIT

' el
GESUNDHEIT @ :

GESUNDHEIT

getarnt hat. Da die Geschosse des Artilleriegeschit-
zes (iber das gesamte Spielfeld reichen, sollten Sie
zu Beginn einen Kanonier damit beauftragen, das
Geschiitz unter Feuer zu nehmen.

GESUNDHEIT .

o

GESUNDHEIT ., L% GESUNDHEIT

und verstecken sich zum Schutz hinter den Mauern.
Wenn Sie das Tor zum Geféngnis aufsprengen, er-
halten Sie einen Jetpack. Mit dessen Hilfe konnen
Sie iiber das Minenfeld fliegen. Betreten Sie das

zweite Minenfeld erst, wenn nur noch ein Gegner
lebt. So laufen Sie nicht Gefahr, mitten im Minenfeld
beschossen zu werden. AnschlieRend kbnnen Sie
das Feld in entgegengesetzter Richtung verlassen.
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Die Wiiste hebt!

Begeben Sie sich zuerst zur Abwurfzone, um einige stehen. So halten Sie die Verluste durch feindliche Wenn die Lebensenergie der Feinde niedrig genug
Extrawaffen zu ergattern. AnschlieBend heizen Sie Luftangriffe so klein wie mdglich. Schicken Sie einen ist, bewegen Sie Ihren Scharfschiitzen Gber den Hi-
dem Feind mit den Panzern ein. Achten Sie aber da- Scharfschiitzen tiber die Briicke und geben Sie ihm gel, um die Insel zu sdubern. Wenn Sie keinen zur
rauf, dass Ihre Truppen nicht allzu dicht beieinander mit Panzern und Luftangriffen Feuerunterstiitzung. Hand haben, tut es auch ein Pionier mit etwas TNT.

GESUNDHEIT
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¥ GESUNDHEIT

HeiBkalter Einsatz

Entsenden Sie einen Sniper zum Gipfel des Berges. der Bazooka zerlegen. Diesen Angriff sollten Sie ab- schwein {iberlassen, da die Schwimmerei einen
Dort sind Sie auRer Reichweite des MG-Feuers. wechselnd Ihrem Sniper tiberlassen. Mit dem Jet- unerfahrenen Kémpfer das Leben kosten wiirde. Der
Schicken Sie dann den Rest Ihrer Truppe hinter den pack erreichen Sie auch die Medaille auf dem Vor- letzte MG-Stand wird zum Schluss vermint, so dass
Bunker. Von hier aus konnen Sie die beiden MGs mit sprung. Das sollten Sie aber nur einem Kampf- er in die Luft fliegt.
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AIRBURST

Auf Gefechtsstation

Am Startpunkt befindet sich ein Airburst. Sammeln um die Medaille einzusammeln und die letzte Suchen Sie sich eine Liicke im Minenfeld, tiber die
Sie ihn ein. Verteilen Sie anschlie@end lhre Truppen feindliche Stellung aus kurzer Distanz zu befeuern. Sie springen kénnen. Aber achten Sie wie iblich
{iber dem Hang. Bombardieren Sie dann die feind- Es kommt vor allem auf Zielsicherheit an, wenn Sie darauf, dass Sie lhre Runde nicht im Minenfeld
liche Basis, in der sich die Medaille befindet. Dort die feindliche Basis knacken wollen. Die Mauern beenden. Ein Schwein im Minenfeld ist fiir den
schicken Sie einen Pionier oder Scharfschiitzen hin, bieten dem Gegner Schutz vor Granatsplittern. Gegner immer ein gefundenes Fressen.

<> GESUNDHEIT

Ein Akt der Barberei

Senden Sie einen Pionier durch das Minenfeld und aber auf keinen Fall das Weindepot oder die Fasser. geht von dem Schiitzen aus, da dieser Bazooka- und
sammeln Sie das Jetpack und den Luftschlag. Mit Sonst werden Sie keine zusatzliche Beférderung Maér sergeschosse auf lhren Schweinehaufen

dem Jetpack erreichen Sie die Abwurfzone und den erhalten. Mit dem Huf kénnen Sie die Gegner abfeuert. Schalten Sie diese Bedrohung so schnell
Panzer. Den Rest lhrer Schweine schicken Sie tiber bequem ins Wasser befordern, in dem sie zum wie moglich aus, um das Bombardement zu

den Fluss, um den Hiigel einzunehmen. Zerstoren Sie Untergehen verdammt sind. Die Hauptbedrohung beenden.
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Im Westen was Neues :

In diesem Level ist es Ihre Aufgabe, die beiden dem aber keine Gefahr mehr ausgeht. In diesem zwei Fliegen mit einer Klappe geschlagen. Den
Kanonen zu zerstdren, bevor der letzte Gegner befindet sich ein Biindel TNT. Mit dessen Hilfe Sniper sollten Sie auf der Briicke in Stellung gehen
dahinscheidet. Falls Sie das nicht schaffen, + konnen Sie eine der beiden Kanonen sprengen. Am lassen. Von dort aus hat er einen Uberblick tiber das
verpassen Sie eine Beforderung. Hinter einer der effektivsten ist das natiirlich dann, wenn sich ein ganze Spielfeld und somit eine gute Position, um die
beiden Kanonen befindet sich ein Minenfeld, von Gegner im Geschiitz befindet. Dann haben Sie gleich nichts ahnenden Gegner auszuknipsen.

Schlachthaus Nummer 5

In dieser Mission gibt es einige Lazarett-Zelte. In restlichen Gesundheitspunkte der Gegner kiimmern ist inzwischen eine Medaille erschienen. Achten
jedem befindet sich ein feindliches Kampfschwein. sich dann |hre Scharfschiitzen. Wenn alle Zelte Sie aber darauf, dass die Gegner nicht zu lhrem .
Deshalb soliten Sie versuchen, mit Ihrer Bazooka zerstort sind, bendtigen Sie ein Kampfschwein, Startpunkt gelangen und Sie dort in die Zange
ausschlieBlich direkte Treffer zu landen, um einen welches in der Lage ist, {iber den Fluss zu nehmen. Achten Sie auch darauf, dass lhre
héchstmdglichen Schaden zu garantieren. Um die schwimmen. Auf der anderen Seite des Flusses Schweine nicht zu dicht beieinander stehen.




(CT IR UGN Frontschweine

Versteckspiel

Ihre erste Aufgabe sollte es sein, das getarnte weit weg von |hrem Startpunkt landet. Bei dem
Schwein, das sich auf dem Berg direkt vor lhnen groBen Geb#ude sprengen Sie die Tiir ebenfalls
befindet, ins Jenseits zu beftrdern. Benutzen Sie mit zwei Stangen TNT aus den Angeln. Wenn die
dazu etwas TNT, um ihn von seinem Felsen zu gegnerischen Truppen daraufhin fliichten, erscheint
sprengen. Am besten sprengen Sie ihn so, dass er ein Biindel HX-TNT. Damit sprengen Sie die Kisten

LUFTSCHLAG |

2

&Bﬁ' >

Lassen Sie einen Kanonier an seiner Startposition erlegen. Dabei sollte der Rest dieser Truppe mit
stehen und benutzen Sie Raketenwerfer und schweren Geschossen Feuerunterstiitzung geben.
Bazookas, um den gegnerischen Geschiitzturm Bei den chemischen Transporten schleichen Sie sich
zu zerlegen. AnschlieBend schicken Sie lhre an die Wachen heran und nehmen Stellung auf der

Scharfschiitzen los, um die Feinde bei der Briicke zu Bergspitze ein. Ihre Schweine sollten sich dann auf

im Geb&ude auf, in der sich zwei Medaillen
befinden. Wenn lhre Schweine stark verletzt sind,

+ sollten Sie diese im Sandbunker verstecken. Auf

diese Weise kinnen Sie nicht vom feindlichen
Feuer getroffen werden.

der Briicke verschanzen und die gegnerischen
Fallschirmtruppen aus dem Weg raumen. Wenn
Sie sich dicht an den Hangen vorbeischleichen,
wird es fiir den Feind schwerer, Sie mit Granaten
und Mérser zu treffen.



Frontschweine

Komplettiosung

o AR : L . LENKRAKETE

Heilpraktiker

Nutzen Sie das abschiissige Gelande zum Schutz. Sie den Feind ein und lassen Sie kein Schwein Lazarett-Zelt dem Erdboden gleich und sprengen die
Dort werden Sie kaum von Granaten getroffen, da entkommen. So laufen Sie nicht Gefahr, dass Ihnen feindliche Nachhut aus dem Weg. Die Lenkrakete
diese von den schragen Wanden abprallen. Die der Feind in den Riicken fallt. K&mpfen Sie sich bis sollte nur auf gréere Distanz eingesetzt werden.
Lenkraketen, die sich im Gelande befinden, sollten zur Abwurfzone durch und sammeln Sie die So haben Sie wahrend des Flugs mehr Zeit, das

Sie einsammeln, bevor es der Gegner tut. Kreisen Granaten ein. Mit den Granaten machen Sie das Geschoss auf sein Ziel auszurichten.

o

o ac Fit e
RAKETENWERFER

R

¢
RAKETENWERFER

RAKETENWERFER

'Latrinendienst .

Das ideale Team fiir diese Mission besteht aus zwei Bazooka, da Sie das Ziel direkt anvisieren kénnen. Tal zu bomben, um in eine hdhere Position und damit
Kampfschweinen und dem Rest Scharfschiitzen. Nutzen Sie, wenn vorhanden, die Tarnungen, um Ihr einen Vorteil gegentiber Ihren Feinden zu erlangen.
Senden Sie zwei Schweine den Hiigel hinunter, um Ziel zu erreichen. Die tibrigen Schweine postieren Mit der Suchrakete reduzieren Sie die Lebenspunkte
den Raketenwerfer zu holen. Dieser ist gerade auf Sie auf dem Hiigel. Von dort aus bombardieren Sie Ihrer Gegner und besiegeln ihr Ausscheiden mit

eine groRe Distanz von Vorteil gegeniiber einer den Feind. Der Trick besteht darin, den Gegner in das einem Biindel TNT.
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RAKETENWERFER

Chirurgischer Schlag

Zuerst erledigen Sie den Soldaten im Bunker, bevor Geschitzturm auf der Mauer vor Ihrem Feind zu die Gegner daraufhin das Geschiitz verlassen,

er einen Luftschlag gegen Ihren Schweinehaufen erreichen. Der Schliissel fiir die Tir ist hier das TNT. besetzen Sie es selbst. Mit der Feuerkraft der
anfordert. Der Geschiitzturm wird von lhrem Sniper Wenn das erledigt ist, postieren Sie Ihre Soldaten in Kanonen ist es dann ein Leichtes, den Gegner in
aufs Korn genommen. Wenn Sie im Bestitz eines der Nahe der Kanonen. Wenn Sie sich dort nieder die Flucht zu schlagen. Die letzte Kanone zerstiren
Jetpacks sind, soliten Sie versuchen, den gelassen haben, feuern die Tiirme nicht mehr. Wenn Sie mit etwas TNT.

Verteilen Sie Ihre Schweine so schnell wie mdglich von Luftangriffen sind, setzen Sie diese primér ein, lange standhalten. Jetpacks sind ebenfalls sehr
in der Gegend, da der Gegner Luftangriffe auf Ihre um siegreich aus dieser Schlacht zu gehen. Wenn niitzlich in diesem Level. Sie helfen lhnen, in
Position startet. Folgen Sie dem Weg durch die Sie die feindlichen Geschiitztirme besetzen, denken kiirzester Zeit die Hiigel zu iiberwinden, um an
Schlucht. Dort haben Sie eine gute Position, um Sie daran, dass diese sofort beschossen werden und Waffen-Kisten zu gelangen. Vergessen Sie nicht,

schwere Geschiitze aufzufahren. Wenn Sie im Besitz mit lediglich 100 Trefferpunkten nicht besonders die Beftirderung aus dem Sandbunker zu holen.
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Schlachtplatte :

Die Gegner haben sich alle in einer Ecke der miissen Sie darauf achten, dass der Gegner in eine stehen. So vermeiden Sie unnotige Treffer. Machen
Karte versammelt. Wenn Sie drei Luftschldge Ecke katapultiert wird. Stellen Sie lhre Truppe Sie nur Gebrauch von groBem Kaliber, da ein

zur Verfiigung haben, reichen diese aus, um die so auf, dass der Gegner nicht fliehen kann. Sammeln genaues Zielen wahrend der kurzen Rundenzeit
gegnerischen Schweine auf einen Schlag ins Sie den Luftschlag und die Suchraketen. Lassen kaum mdglich ist. AuBerdem haben Sie durch die
Jenseits zu befordern. Beim ersten Luftschlag Sie lhre Schweine aber nicht zu dicht beieinander Hiigel ein begrenztes Sichtfeld.
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Die finale Schlacht fiihren Sie gegen die “Créme de Begeben Sie sich sofort zu den vier Ecken des Sniper-Gewehr aus. Zerstiren Sie anschlieBend das
la Creme" der Schweinereien. Jeder der vier Gegner Spielfeldes. Wenn Sie nun direkt neben lhrem MG-Geschiitz und die Pumpen mit Luftschiagen. Fiir
ist mit 200 Lebenspunkten ausgestattet. lhre ganze Gegner stehen, kann dieser zu Ihrem Gliick nur jede zerstorte Pumpe wird dann ein Luftschlag
Truppe muss aus Helden bestehen, damit Sie eine Nahkampfwaffen einsetzen. Beginnen Sie mit dem eingeflogen, der lhnen niitzliche Dienste leisten
Chance gegen diese , Uberschweine” haben. Einsatz von TNT und weichen Sie dann auf das wird.
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Das ist auf der CD

Nur Play-Zone-Abonnenten
erhalten Monat fiir Monat zum sen-
Sation_ellen Preis von DM 8,90 eine
Multimedia-CD mit spielbaren De-
mos, Filmen sowie einem Tipps- und
Spiele-Lexikon! Hier erfahren Sie,
was auf der aktuellen CD enthalten ist!

chalten Sie |hre PlayStation aus und
legen Sie die CD in das Laufwerk

ein. Sobald Sie die PlayStation nun wie-
der einschalten, startet die CD auf se-
rienméaligen PAL-PlayStations automa-
tisch. Wenn alles in Ordnung ist, dann
sehen Sie etwa vierzig Sekunden nach
dem Einschalten (nachdem die beiden
PlayStation-Logos und der Raubkopierer-
Screen auf dem Bildschirm aufgetaucht
sind) einen Hinweis, der besagt, dass
sich die auf der CD vorgestellten Spiele
grofitenteils noch im Entwicklungssta-
dium befinden und die Endversionen so-
wohl grafisch als auch inhaltlich abwei-
chen kénnen. Wenige Sekunden danach
geht es dann endlich auch wirklich los.
Ein schickes Intro (das mit der X-Taste
abgebrochen werden kann) entfihrt Sie
in die Welt der Play-Zone-CD ...

0 JETZT GEHT'S LOS Wenn Sie dieses Intro sehen
(das Sie mit der X-Taste abbrechen kénnen), ist
das Hauptmenii nur noch wenige Augenblicke
(oder einen Knopfdruck) entfernt.

Das Hauptmenii

Im Hauptmenii konnen Sie sich mit der grundsétzlichen Bedienung der PZ-CD-Benutzeroberflache vertraut ma-
chen. Driicken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder unten, so scrollt das Hauptmenii wunsch-
gemaR in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die X-Taste (wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen
Sie sofort in das entsprechende Untermenil. Um von dort in das Hauptmenii zuriickzukehren, miissen Sie in der
Regel nur das Dreieck (gemeint ist der Knopf mit dem Dreieck) betatigen. Im Folgenden werden wir Ihnen jeden
einzelnen Meniipunkt detailliert erklren!

-~

B AUF EINEN BLICK So sieht das Hauptmenii der aktuellen Play-Zone-CD aus, in dem sich Ihnen der
Comic-Kult-Charakter Spiderman am seidenen Faden entgegenschwingt.

Play-Zone-CD Vol. 22
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1. Demos

B
Unter diesem Menipunkt finden Sie funf ausschlieRlich spielbare Demos zu den neuesten Spielen, die in diesen Lﬂxl_knn
Tagen erscheinen. Driicken Sie die X-Taste, um eine der gewiinschten Demos zu starten, oder das Dreieck, wenn
Sie in das Hauptmen zuriickkehren wollen. Beachten Sie bitte eventuelle Hinweise vor dem Laden!

Die ultimative Tipps&Tricks-Datenbank versteckt sich
hinter diesem Meniipunkt. Mit dem digitalen Steuer-
kreuz kiinnen Sie problemlos durch die in alphabe-
tischer Reihenfolge sortierte Datenbank sausen,
wahrend Sie mit der X-Taste die ({iberpriiften) Tipps
zu einem bestimmten Spiel auf den Screen scrollen
lassen. Sobald Sie wahrend des automatischen
Scrollvorgangs Rauf oder Runter driicken, wird das
Scrolling abgebrochen und Sie kénnen manuell die
gewiinschte Position im Tipps-Text ansteuern. Es
versteht sich van selbst, dass die bekannten Button-
Symbole in Form von grafischen Icons auf dem
Screen erscheinen. Als Zusatz-Service wird lhnen
wahrenddessen auch noch ein Lauftext zur Power

Line angezeigt, bei der Sie sich fiir DM 1,21 pro Mi-
nute Tipps zu aktuellen Spielen von Sony Computer
Entertainment Europe (Gran Turismo 2, Rollcage 2

u. 4.) besorgen korinen. Dies ist ein Service von SCEG
und keine Dienstleistung von Play Zone! (brigens: Es
versteht sich von selbst, dass diese Datenbank jeden
Monat aktualisiert wird!

— EETITITY Py Zore ool 2

Hauptmend

| BRNDAKTUELL Spielbare Demos zu dem Actionspiel Spiderman, dem Ninja-Einsatz Tenchu 2 und
dem originellen MoHo, dem Gladiatorenkampf der Zukunft, sind auf dieser CD zu finden.

2. Movies
Hier finden Sie fiinf weitere, nicht spielbare Demos zu Spielen, die erst in den nachsten Monaten erscheinen. Die-
se Demos wurden von der Redaktion aufgenommen und produziert. Um einen der Filme zu starten, miissen Sie le-

diglich die X-Taste betétigen. Sie knnen natirlich jederzeit (auch wahrend der Film l4uft] mittels des Dreiecks in
das Menii zuriickkehren. Die Gesamtlaufzeit der Filme betragt fast 20 Minuten. Hauptmeni

B HILFREICH! Im umfangreichen Tipps&Tricks-
Lexikon finden Sie Kurz-Tipps zu {iber 375 ver-
schiedenen PlayStation-Spielen.

INFO Das Original

Ende 1998 haben wir als weltweit erstes Maga-
zin eine Multimedia-CD fiir die PlayStation verdf-
fentlicht. Darauf enthalten waren neben Filmen
und spielbaren Demos ebenso Screenshots in
verschiedenen Rubriken, ein Tipps-Lexikon, ein
Spiele-Lexikon und Spielstande. Aufgrund einer
neuen Regelung von Sony Computer Entertain-
ment, die getroffen wurde, um fiir einen gerech-
ten Wettbewerb unter den PlayStation-Zeit-
schriften zu sorgen (unsere CD wurde als unge-
rechtfertigter Wettbewerbsvorteil eingestuft), ist
es uns leider nicht mehr erlaubt, Spielstande und
Bilderrubriken auf der CD anzubieten. Ebenso
wurde die Anzahl an spielbaren Demos und Fil-
men reglementiert, gleichzeitig erhielten wir ei-
ne griBere Gestaltungsfreiheit hinsichtlich der
Demozusammensetzung. So kénnen wir nun auf
beliebig viele Publisher zuriickgreifen, wahrend
wir in der Vergangenheit nur drei Hersteller bei
den Demos beriicksichtigen konnten. Ubrigens,
ab sofort dirfen wir auch spielbare Demos von
Sony-CED-Produkten anbieten! Auf diese Ent-
scheidung hatten wir keinen Einfluss. Vielen
Dank fir thr Verstandnis!

Hauptmeni

I FILM AB! Spannende Filme zu Rayman 2, Tony Hawk's Pro Skater 2, Alone in the Dark IV, Mortal
Kombat Special Forces und DSF Surf Riders warten darauf, betrachtet zu werden. )

INFO Keine Gewalt

Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der Vorstellung indizierter, indizierungsgefahrdeter und Gewalt ver-
herrlichender Spiele absehen. Wenn Sie also auf der Suche nach Tipps, Tests, Infos und/oder Bildern zu indi-
zierten Spielen (bzw. deren Nachfolgern oder Vorgangern) sind, miissen wir Sie leider enttéduschen. Eine der-
artige CD darf von uns nicht ausgeliefert werden.




Hauptmend

UMFASSEND Im Spiele-Lexikon finden Sie die
Tests zu allen erhiltlichen PlayStation-Spielen.

Geldngene Mischung aus
ngc'ynplizuertem Arcade-Kick}
¢ und reahshsch’d&rnulahon

I STETS AKTUELL Alle Tests aus der Ausgabe
8/2000 sind nun auch auf der CD abrufbereit!

Sie wollen jetzt und sofort Wissenswertes zu allen
jemals in Europa erschienenen PlayStation-Spielen
erfahren? Kein Problem: In unserem Spiele-Lexikon,
das natiirlich monatlich aktualisiert wird, gibt es
Infos und Bewertungen zu mittlerweile iiber 780 PS-
Titeln. Um die Suche zu erleichtern (und langwierige
Scroll-Aktionen zu vermeiden), haben wir die Spiele
in insgesamt 16 verschiedene Genres aufgeteilt,
wabei das Sportspiel-Genre selbst nach einmal in
neun Unterkategorien gegliedert wurde. Die Bedie-
nung ist denkbar einfach: Haben Sie sich mit der
X-Taste fir ein bestimmtes Genre entschieden,
dann kénnen Sie mit den Richtungstasten problem-
los durch alle in diesem Genre verfiigbaren Spiele
scrollen und mit der X-Taste die Infos abrufen.
Sobald Sie das Dreieck betétigen, gelangen Sie

in das vorherige Mendi zuriick.

INFO CD defekt?

Die CD-ROMs werden mit gréRter Sorgfalt entwickelt
und gepriift. Auf dem Weg vom Kopierwerk zur
Druckerei oder von dort zu den mehreren tausend
Abonnenten in Deutschland kann es jedoch schon
einmal passieren, dass eine CD-ROM beschadigt
wird. Sollte die CD-ROM auf lhrem serienméRig aus-
gestatteten PAL-System nicht lauffshig sein, dann
kénnen Sie diese selbstverstandlich bei uns umtau-
schen. Schicken Sie die CD-ROM

dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion Play Zone

Kennwaort CD 9/2000

Roonstrafie 21

90429 Niimberg
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Spielbar TONY HAWK'S PRO SKATER 2

Steuern Sie einen Gladiator der Moderne  Exklusiv-Film
iber eine trickreiche Hindernisbahn, beste- Erleben Sie hautnah, wie unser Tony
hen Sie gegen teuflische Gegner und errin-  Hawk's Pro Skater 2-Experte Jens .The
gen Sie als Siegpreis Ihre Freiheit. Unsere  Grind” Quentin eine , Perfect”-Wertung
spielbare Demo ermdglicht es lhnen, ein nach der anderen einfahrt — wenn er nicht
ﬂa <°—.. N“ erstes Mal durch die Téler und Hiigel des ~gerade im Straldenverkehr Uberrollt wird.

innovativen MoHo zu rollen. ALONE IN THE DARK IV

SPIDERMAN TENCHU 2 2 Film
Spielbar Spielbar Die Steuarung Das Grauen ist im Anmarsch! In einem
Ins Netz gegangen: Wir ermoglichen Ihnen  Das Ninja-Drama schleicht sich hinterriicks Steuerkreuz . ........ Charakter bewegen ..o den Film wird Ihnen vorgefihrt,
einen actiongeladenen Ausflug mit dem an die PlayStation an und wir bieten [hnen Analogstick . ........Charakterbewegen . ¢ gie hei Alone in the Dark IV erwartet.
weltberlihmten Comic-Helden. Schwingen schon jetzt einen spielbaren Einsatz, bei Verdunkeln Sie Ihr Zimmer und folgen Sie
Sie sich (iber Abgriinde, klettern Sie an Fas- dem Sie mit Enterhaken und Katana- A Abwehren . hrem Blick dem Taschenlampenstrahl
saden entlang und verhindern Sie einen  Schwert in ein gesichertes Areal vorstolten k. Schlagen  4os Helden.
spektakuldren Bankraub! miissen. Taktisches Vorgehen ist gefordert! M oo a i e v s R Springen
; m. Ohne Bedeutung MORTAL KOMBAT: SPECIAL FORCES

Die Steuerung Die Steuerung Exklusiv-Film
Steuerkreuz .......... Charakter steuern  Steuerkreuz .......... Charakter steuern 15— Ohne Bedeutung Bomben und Granaten! Mortal Kombat:
Analogstick .......... Charakter steuern  Analogstick .......... Charakter steuern B o o o o e el Bremsen Special Forces von Konami garantiert Ac-

L2 i mm i o s v o 4 Ohne Bedeutung tion, bis die Lampenschirme wackeln. Erste
7 R S . R W SO Netz werfen & ...... Gegenstand benutzen/Zielmodus (= R Ohne Bedeutung  Spielimpressionen, die unter anderem er-
@ oo w e s s e R THLE @ oo o s oy o minim o oom 220 Kampfhaltung Select .. ....Demo verlassen/Hauptmenii bitterte Gefechte zeigen, in unserem Film!
s P S e I N. I SHAME P .o ol s snies 5 8 e Sprung (3 T Level-Menii
R e S R DL Schldg Wl <o i o s women o s o 4 Schwerthieb DSF SURF RIDERS

RAYMAN 2 Film
L 5 s s i o e a5 w0 3 Umsehen L1 ........ Kamera 1 (nahe an Charakter) Exklusiv-Film Einmal die ganz grofe Welle reiten — ein
Bl . Netzsprung ausfihren R1 .......... Kamera 2 (hinter Charakter) Schon in dieser Ausgabe kénnen wir lhnen  Surfer-Traum, den Sie mit DSF Surf Riders
1 T Ohne Bedeutung L2 ...... Gegenstand-Auswahl nach links den Test des Jump&Run-Hoffnungstragers  auf Ihrer PlayStation verwirklichen konnen.
B2 .o o 05 o o 5 | Netz schleudern  R2 . ... .Gegenstand-Auswahl nach rechts Rayman 2 von Ubi Soft bieten. Und da be-  Lassen Sie sich von rasant geschnittenen
Select . .o Demo beenden Select .. ..o Pause wegte Bilder Innen einen noch besseren  Aufnahmen mit Profi-Surfern in Stimmung

o7z | PR ——— Pause Start.................. Demo beenden Eindruck ermaglichen, legen wir voll los! bringen und bedugen Sie tolle Spielszenen.



TIEFPREIS-TEST:
PLAY ZONE MIT CD

Ab sofort gibt es Play Zone - das meistgekaufte Play-
Station-Magazin - mit der einzigartigen Multimedia-
CD nur noch im Abo! Wer sich jetzt von der Top-
Qualitédt von Magazin und CD iiberzeugen will, kann
zwei Ausgaben zum Spottpreis von nur 10 Mark im

Miniabo abgreifen.

lay Zone stellt um. Ab sofort ist

das Magazin in Verbindung mit der
beliebten Multimedia-CD-ROM nur
noch im Abo erhéltlich. Im Handel
wird es dann ausschlieRlich die Ma-
gazin-Variante ohne CD geben.

Wer aber weiterhin
nicht auf geniale
Demos und
Videos, das
umfangrei-
che Spie-
le-Lexi-
kon

0 DAS IST ECHTER

+« SPRENGSTOFF
Zwei Ausgaben Play
Zone mit der legen-
déren Multimedia-
CD-ROM gibt's jetzt
zum Kennenlern-Preis
von nur 10 Mark im
giinstigen Miniabo!

oder das praktische Tipps-&-Tricks-
Lexikon verzichten mdchte, kann jetzt
zwei Ausgaben lang Play Zone mit CD-
ROM im Abo testen. Und das fiir nur
unglaubliche 10 Mark! Wenn das
nichts ist! Sie erhalten die Magazine
bequem per Post nach Hause (die Ver-
sandkosten Ubernimmt naturlich der
Verlag). Ubrigens, Abonnenten haben
ihr Magazin immer plinktlichst auf
dem Tisch! Also, z6gern Sie nicht —
kleben Sie den ausgefllten Coupon
auf eine Postkarte und ab damit in den
Briefkasten. Dann haben Sie garantiert
die Nase vorn!

Coupon ausgefilllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

JA, bitte senden Sie mir
zwei Ausgaben von Play Zone mit
CD-ROM fiir supergiinstige 10 DM!

Absender

Name, Vorname

érra[ﬂe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

e

{'I:8 Play Zone CD Miniabo

Anze

}
Giss 2
'\

"] Feuer frei auf Pla

Die finalen PlayStation-1-Hits
Medal Of Honor 2 |
F;nal Fantasy IX.
] ‘ : e

s/ B e e fon shtumion DY) Kbllers it

cost! D:e Zukunft%ier
e, PIayStatlon

Hardware

B NEUERUNG Jetzt nur noch im Abo zu haben:
Play Zone mit der beliebten Multimedia-CD-ROM.

Gefillt mir Play Zone, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das
Magazin mit CD jeden Monat frei Haus zum Preis von nur DM 8,90
(Ausland DM 10,90, OS 63.-). Versandkosten iibernimmt der Verlag
Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld filr schon gezahite, aber
nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefalit mir Play Zone
wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes
kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt

Datum, 1. Unterschrift

Vertrauensgarantie:

Diese Vereinbarung knnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen;
die Frist beginnt eifen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der
Frist genligt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an
Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass
die Post bei einer Adressdnderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt

Eﬁilum, 2 Uﬁrlerschnfl

P3B217



Play Zone

So erreichen Sie uns:

Anschrift der Redaktion
COMPUTEC MEDIA AG

PLAYZ i

Roonstrafie 21
90429 Niirnberg

Zentrale Service-Nummer:

Anschrift des Abo-Service
Redaktion

PLAY L ANE
Abo-Betreuung
74168 Neckarsulm

Zentrale Abo-Nummer:

Tel.: 0911 — 2872 150 13:.00-17:00 Uhr Tel.: 01805 = 959506 (DM 0,24/min)

Fax: 0911 - 2872 250
E-Mail: pszone@computec.de

Fax: 01805 - 959513 (DM 0,24/min)
E-Mail: computec.abo@dsb.net

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Niels Herrmann, Oliver Menne

Redaktionsdirektor:

Hans Ippisch

Redaktion:

Assistent des Redaktionsdirektors:
Werner Spachmdiller

Leitender Redakteur: Florian Brich
Redaktion: Matthias Glaser, André Horn,
Michael Pruchnicki, Jens Quentin,
Stefanie Schetter, Stefanie Schwarz
Japan-Korrespondent: Warren Harrod
Tipps & Tricks: Jonathan Eves
Bildredaktion: Albert Kraus
CD-Programmierung: Vision Media
GmbH, Langen

Textredaktion: Michael Ploog
Lektorat/Schlussredaktion:

Margit Koch, Birgit Bauer

Layout:

Alexandra Bohm, Nero A. Kaiser,
Hansgeorg Hafner, Christian Harnoth
Manuskripte und Programme:

Mit der Einsendung von Manuskripten
jeder Art gibt der Verfasser die Zustim-
mung zum Abdruck in den von der Ver-
lagsgruppe herausgegebenen Publika-
tionen. Eine Gewahr fir die Richtigkeit
der Verdffentlichung kann nicht lber-
nommen werden.

Urheberrecht:

Alle in Play Zone verdffentlichten
Beitrage sind urheberrechtlich ge-
schiitzt. Jegliche Reproduktion oder
Nutzung bedarf der vorherigen schrift-
lichen Genehmigung des Verlages.

EX0A

are trademarks of
Sony Computer Entertainment Inc.

Rainer Kube
Produktionsleitung:
Martin Closmann
Werbeabteilung:

Martin Reimann (Leitung), Jeanette Haag,
Sandra Wendorf, Hans Fauth

Vertrieb:

Gong Verlag GmbH
Vertriebsleitung: Klaus-Peter Ritter
Abennement:

Play Zone kostet im Abonnement pro
Jahr DM 138,00 fiir 12 Ausgaben mit
CD (Ausland DM 162,00). Ohne CD: DM
69,00 pro Jahr (Ausland: DM 93,00)

Inhaltspapier:

Das Inhaltspapier wird ohne Verwen-
dung von Chlor zu 100% aus Altpapier
hergestellt und entspricht den Anforde-
rungen des Umweltzeichens.

Beilagen:

Einer Teilauflage dieser Ausgabe liegen
Prospekte der Firma COMPUTEC bei.
Wir bitten um freundliche Beachtung.

Anzeigenkontakt
COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH

Roonstr. 21 » 90429 Nirnberg
Telefon: ++49-911-2872-345
Fax: ++49-911-2872-241
E-Mail: info@cms.computec.de
Website: www.ad-the-best.de

Es gelten die Mediadaten Nr. 13 vom
01.10.1999 Aniorderung Gber Claudia Rudolph

Anzeigenberatung

Wolfgang Menne -144
(Hardware, Banking &Insurance)
Jens Kliver (Games) -348
Michael Wamser -245
(Toys, Trade & Entertainment)
Claudia Rudolph -143
(Food, Care & Tobacco)

Ina Schubert -346

(Fashion, Care & Technology)
Controlling: Susanne Szameitat-142
Anzeigenleitung (V.i.S.d.P.)

Thorsten Szameitat -141
Assistenz der Anzeigenleitung
Anja Krauss -345
Anzeigendisposition

Andreas Klopfer -140
Anzeigengrafik

Sabine Klier -138

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich fOr
die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und
Ubernimmt keinerlei Verantwortung fir in An-
zeigen dargestellte Produkte und Dienstleistun-
gen. Die Veréffentlichung von Anzeigen setzt
nicht die Billigung der angebotenen Produkte
und Service-Leistungen durch COMPUTEC
MEDIA voraus.

Soliten Sie Beschwerden zu einem unserer An-
zeigenkunden, seinen Produkten oder Dienst-
leistungen haben, mochten wir Sie bitten, uns
dies schriftlich mitzuteilen. Schreiben Sie unter
Angabe des Magazines incl. der Ausgabe und
der Seitennummer, in dem die Anzeige erschie-
nen ist, an:

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH,

Anja Krauss, Anschrift siehe oben

Verlags- und Geschaftsleitung: Abonnementbestellung !sterraich:

PGV Salzburg GmbH

Niederalm 300, A-5081 Anif

Tel.: 06246-8820, Fax: 06246-8825277
E-Mail: nduft@pgvsalzburg.com
Abonnementpreis fir 12 Ausgaben mit
CD: S 990,- (ohne CD: 6S 540,-)
Druck:

Heckel Druck und Verpackungen GmbH,
Narnberg

ISSN/Pressepost:

Play Zone wurden folgende ISSN- und Ver-
triebskennzeichen zugeteilt:

VKZ: B 48025
ISSN: 14370891

In der COMPUTEC MEDIA AG erscheinen auflerdem:
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Verbreitete Auflage

Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung
von Werbetragern e.V. (IVW), Bad Godesberg
II. Quartal 2000

83.356 Exemplare

Spiele-Hotlines
Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

Wann?
Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°

Mo.-Fr. 16°°-18°°

Mo.-Fr. 18°°-20°°,
Sa.-So0. 14°°-16°°

Mo.-Fr. 11°2-13°°, 14°°-18°°,
Sa.-So. 14°°-18°°

Mo.-Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°

Mo.-So. 15°°-18°°
Mo.-So. 15°°-20°°
Mo.-Fr. 11°°-18°¢

Telefon
089-32940600

0190-510055
0190-510059

Hersteller/Vertrieb
Acclaim

Activision

Cryo Interactive

Eidos Interactive 0180-5223124

Electronic Arts 02408-940555

01805-254391
0180-5202150
0190-510550

GT Interactive
Hasbro Interactive

Infogrames Deutschland

Konami 069-95081288 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi,, Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°

Sony Powerline 0190-578578 Mo.-Fr. 10°°-20°°

Sony PlayStation 01805-766977 Mo.-Fr. 10°°-20°°
(Techn. Hilfe)
Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°°

THQ 01805-605511
Ubi Soft 0211-3380030
Virgin Interactive 040-89703333

Mo., Mi., Fr. 16°°-20°°
Mo.-Fr. 9°°-17°°
Mo.-Do. 14°°-18°

CD-ROM defekt?

Die CD-ROMSs werden nach bestem Wis-
sen und Gewissen geprift und entwickelt.
Auf dem Weg vom Kopierwerk zur Drucke-
rei oder von dort zu den mehreren tausend
Abonnenten in Europa kann es jedoch
schon einmal passieren, dass eine CD-
ROM wahrend des Transports beschadigt wird. Sollte die CD-ROM
auf lhrem serienmaRig ausgestatteten PAL-System nicht laufféhig
sein, dann kénnen Sie diese selbstverstandlich bei uns um-
tauschen. Schicken Sie die CD-ROM dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion @;’(‘;‘dﬁ * Kennwort: CD 09/2000
RoonstraBe 21 » 90429 Niirnberg

Inserentenverzeichnis 7«0

Computec Media AG ..2,3, FoxInteractive........ 133
136, 169, 185, 191
Game It s e sy 145
20th Century = . cauin o 23
Infogrames. ..« om v i 75
e e s e e s 04
Jaysoft s s 87,147
BAlCOTNTOt ot e st - 83 :
Konamilss s 41, 43, 45
D e e e o s 97
PreeMarkt. cui v s 4 31
Codemasters......... 196
SONVICED S st o 78,79,
Deutsche Expert .. ..... R7 (7 i s <
DYNAIOR . i st v sa e s O S SNGE - S e e P as Db
O 17 TheolkEnz: e enn 26,27
B ROg e 3 e T 21 Virgin Interactive . ...... 19




Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir Ihnen 9, Falls Sie die Variante mit CD-ROM erhalten haben: Welche Schulnote erhalt die
an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen! beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? Welche
Rubrik/welche Demo hat lhnen am besten gefallen?

1. Wie alt sind Sie? Jahre
i e Schulnote gesamt:
2, he Systemhard besitzen Sie?
R Demos: ___ Filme; ___ Tipps&Tricks-Lexikon: ___ Spiele-Lexikon: ___
Habe ich: Will ich kaufen: Berichte erwiinscht! Diese Demo hat mir am besten gefallen:
SIS EAL . J - Dieser Film hat mir am besten gefallen:
Sony PlayStation NTSC ) a Q
Sony PlayStation Multinorm |:| u I:I 10. Welche Eigenschaften treffen auf Play Zone zu?
PlayStation 2 PAL) a | A Sehr Ziemlich Weniger
PlayStation 2 (NTSC) a W] I Fachkundig | O [Z]
DVD-Player 4 ] a Kritisch O ] O
Nintendo 64 N | ] a Informatiy d =] a
Aktuell ] | i |
PC a a O e
D 0O 0 0 Ubersichtlich 1] | ]
- Optisch ansprechend [E] 4 W]
Game Boy B d | i - i .
Dual Shock-Cantroller O 0 0 11. Wie gefillt Ihnen die ,brandneue™ Play Zone? Welche Schulnoten erhalten die
M i D D lj vorgenommenen Anderungen?
lemory Cards
- . Heftdicke (204 statt 156 Seiten) Schulnote:
Gaime-Bustelplover D D Hochwertige Aufmachung (Heftriicken, Papier) Schulnote:
Maus a 0 a Umfangreichere Komplettidsungen Schulnote:
Light Gun [l | | a Umfangreichere Tests und Previews Schulnote:
3. Wie gefillt Ihnen die aktuelle Titelseite?* Schulnote: Mehr Leserbriefe Schulnote: ____
; " Neuer Look (Schriften, Késten, Struktur) Schulnote:
?' :OVaSIc:e Scl;uln:l:te bfkm:mt die aktuelle Ausgabe? Schulnote: ____ Multimedia-Neuheiten (DVD, Musik, Internet) ~ * Schulnote:
U= S i, 6= Unoemlipend] Neue Charts-Seite mit Test-Inhaltsverzeichnis Schulnote:

5. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang? 12. Seit welcher Ausgahbe lesen Sie Play Zone? (Aktuelle Ausgabe: 09/2000)

[JJa (] Nein
6. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen Ausgabe: ___J__

Sie kaufen? 13. Werden Sie die néchste Ausgabe von Play Zone kaufen?
Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnéchst kaufen: [Jva [:I Nein

14. Was hat Ihnen allgemein an Play Zone gefallen?

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hitten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

i ?
Sohulnste Mehr  Genauso viel Weniger 15. Was hat lhnen an Play Zone weniger gefallen?

PlayStation-2-Magazin
Tomb Raider V

16. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am

Fanal Feptecs /X besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

Alien Resurrection

Star Trek Invasion

T 2
Spiderman
Koudelka s
4
Die Mumie

5

Komplettigsung Front Mission 3

|
Slgdagdfcgn
CLUELEC 00 E R
gD ECcgn

17. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhaltlichen PlayStation-

Komplettlosung Frontschweine
o ” Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

8. Seit dieser Ausgabe gibt es die CD nur noch im Abonnement — und zwar fiir DM 8,90
pro Monat. Das Heft ist im Handel nur noch ohne CD erhiltlich.

[] Ich bin bereits Abonnent, bekomme die CD also weiterhin.

(1] Ich werde abonnieren und mir so die CD zum Super-Preis sichern.
[ Ich verzichte kiinftig auf die CD und kaufe das Heft ohne CD am Kiosk.
[ Ich werde das Heft gar nicht mehr kaufen.

o os W N




In dieser Ubersicht finden Sie die Release-
Daten fiir.alle Spiele, die parallel zur kom-
menden Ausgabe erscheinen und deshalb

Ausgahbe 10/2000 ab

Driver 2

Die Lichter gehen aus -
wir bleiben dran!

Die Vorfreude auf Driver 2 ist ungebrochen.
Immerhin gibt es mittlerweile erste Screen-
shots, auf denen Sie erkennen kénnen, wie
zauberhaft die GroRstadte bei Nacht ausse-
hen werden. Auf Bilder, die den Helden Tan-
ner zu Fuld beim Fahrzeugwechsel zeigen,
wird weltweit hingegen noch gewartet. Sei-
en Sie gewiss, dass wir nach wie vor jede
Information, die aus den Reflections-Studios

dringt, sofort an Sie weiterreichen. Der nahe-

rickende Release lasst auf eine Infogrames-
Presseoffensive hoffen!

Maglichkeiten sind nur einige der Vorzlige,
mit denen
der spekta-
kuldre Nach-
folger zu
Tony Hawk's
Skateboar-
ding seine
fihrende
Stellung unter den Skateboard-Spielen aus-
bauen will. Wir werden jeden Kurs und jeden
Skater so lange ausprobieren, bis die Funken
fliegen. Freuen Sie sich auf den allumfassen-
den Test der Trendsport-Hoffnung.

Final Fantasy IX

Die japanische Version durchgespielt!

B5 NOSE

Seit dem 7. Juli vergniigen sich Uber eine Milli-
on Japaner mit Final Fantasy IX. Die Eindrlicke,
die wir lhnen in dieser Ausgabe présentiert ha-
ben, sind nur ein kleiner Ausschnitt aus einem
brillanten Gesamtkunstwerk. Bis zur nachsten
Play Zone guetschen wir alle Geheimnisse,
Minispiele und die neuen Charaktere aus der
japanischen Verkaufsversion und sagen lhnen,
wie sich der letzte Final Fantasy-Auftritt auf
der PlayStation wirklich schlagt. Kollege Glaser
traumt schon von japanischen Schriftzeichen!

: 6.9.2000 am Kiosk!

=2 ebenfalls fiir einen Test in Frage kommen. BB & v W W u

S Aufgrund zahlreicher Verschiebungen kdnnen N

‘; wir jedoch leider keine Garantie fiir deren Richtig- ™9

S keit iibernehmen.

N

> 2

f_: Titel . Termin _ |
Alien Resurrection 21. September |
Dave Mirra Freestyle BMX September 1
ECW Anarchy Rulz September |
Flintstones September I = ] = |
Frogger 2 Ende September TOIIy HaWk S vaIIIShIIlg POIII't
ﬁ:lg!:ioxing gﬂﬁﬁfmber pl‘ﬂ Skater 2 Mit Vollgas durch den Gegenverkehr!
:::;I: ; éipf:,ﬂtbeer?ber Im Test: Der Monster-SpaB fiir Das Turbo-Rennspiel von Acclaim war
Spiderman Mitte September Skateboard-Akrobaten! zunachst auf August verschoben worden
Tenchu Il September und ;chleudert _nach neuesten Informatio-
Tony Hawk's Pro Skater 2 Mitte September } nen jetzt sogar in den_ Sz.eptem_ber. [_)ennOCh
Batman Vehicle Adventure Oktober Wir polieren derzeit Controller und Skatebo- ist Vanishing Point beileibe kein Geisterfah-
Championship Motocross 2 Oktober ards in eifriger Erwartung der Test-Version zu rer und wir werden fir unsere nachste Aus-
Kiss Pinball Oktober Tony Hawk's Pro Skater 2. Verbesserte Tex- gabe eine fortgeschrittene Vorversion ding-
MTV Sports: Skateboarding Oktober turen, tolle Lichteffekte und neue Stunt- fest machen. Raser erwartet eine fantasti-

sche Hatz durch belebte Stral3en gegen
Computerpiloten, die mit dem Lenkrad in
der Hand geboren wurden!

10/00 Weitere Themen

Exklusiv: Mit Deutschlands
erstem PlayStation-2-Magazin

B Heimtiickisch: Das Ninja-
Spektakel Tenchu2
griindlich ausspioniert =

Sportlich:
Die Olym-

pia-Bombe
Syndey 2000 im
Leistungstest

Eklig: Die diistersten
Stellen von Alien Resurrection
genauestens erforscht

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.
Die Themen kénnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider andern.
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Nur 1.3 mm Blech trennen Dich von den Anderen.
Und die sind auch nicht zimperlich.

Al
m Am 25.8. solltest Du Dich

WOI"Id Touring CaI‘S sehr, sehr gut anschnallen.

*® & ) o * ﬁl
¢ @D swearu Jo © mmE |V vervo e @

.......

d - Codemasters’(f,

PlayStat "
ey>taten www.codemasters.com GENIUS AT PLAY

ocemasters’). All nghts reserved. “Codemasters"® and the Codemasters logo are registered trademarks of Codemasters Limited. "World Touring Cars ™ is a trademark of Codemasters. "“TOCA™™ is a registered trademark of TOCA
ence. “Jb." and the PlayStation logo are registered trademark symbols of Scay Computer Entertamment Inc. All other trademarks or copyrights are the property of their respective owners
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